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Welcome

Thank you for purchasing your Blackmagic Camera!

We have worked hard to produce three cameras that have
been designed from the ground up to fit any kind of workflow.
Our Blackmagic Pocket Cinema Camera is a Super 16 digital
film camera with 13 stops of dynamic range that is small
enough to take anywhere. The Cinema Camera records lossless
compressed CinemaDNG RAW files for pristine images, and
our Production Camera 4K is a Super 35 Ultra HD 4K camera
with a global shutter and 6G-SDI output.

Our cameras are designed to produce files that are "flat",
which means they preserve the wide dynamic range from the
sensor, as well as standard file formats that work with all video
software. This allows you to make creative decisions by using
the included DaVinci color correction software!

We think this means you get a cinema style shooting
experience where you capture and preserve more of the
image so you have as many creative options as possible.
We have also included large screens on our cameras for
easy focus and metadata entry. We hope you connect to
our cameras in creative ways and produce some amazing
looking images! We are extremely excited to see what
creative work you produce!

7

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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Getting Started

Attaching and removing a lens on Blackmagic Pocket
Cinema Camera.

Attaching and removing an EF lens on Blackmagic Cinema
Camera and Blackmagic Production Camera 4K.

Attaching and removing a PL lens on Blackmagic Cinema
Camera PL and Blackmagic Production Camera 4K PL.

Attaching a Lens

Getting started with your Blackmagic Camera is as simple as attaching a lens and turning the camera
on. To remove the protective dust cap from the EF lens mount, hold down the locking button and
rotate the cap counterclockwise until it is released. For the PL mount, rotate the PL locking ring
counterclockwise. We recommend always turning off your Blackmagic camera prior to attaching or
removing a lens.

To attach an EF or MFT mount lens:

Step 1.

Step 2.
Step 3.

Align the dot on your lens with the dot on the camera mount. Many lenses have a visual
indicator, for example a blue, red or white dot.

Twist the lens clockwise until it locks into place.

To remove the lens, hold down the locking button, rotate the lens counterclockwise until
its dot or indicator reaches the 12 o’clock position, and gently remove.

To attach a PL mount lens:

Step 1.
Step 2.

Step 3.
Step 4.

Open your camera's PL locking ring by rotating it counterclockwise until it stops.

Align one of the lens' four flange notches with the locating pin on the camera mount. Be
sure to align the lens for easy viewing of the lens marks.

Tighten the camera's PL locking ring by rotating it clockwise.

To remove the lens, rotate the locking ring counterclockwise until it stops, then gently
remove the lens.

When no lens is attached to the camera, the glass filter covering the sensor is exposed to dust and
other debris so you'll want to keep the dust cap on whenever possible.
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Turning Your Camera On

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Before you can operate Blackmagic Pocket Cinema Camera, you need to insert the battery.

Step 1.  On the under side of the camera, push the door release towards the lens to access the
battery terminal.

Step 2. With the gold contacts facing into the terminal and the white arrow facing the lens, hook
the lip of the battery under the orange tab and insert the battery until you feel it press
into place. Push the orange tab to release the battery.

Step 3. Close the door to the battery terminal and slide the door release to the right to lock it.

Step 4. Press the power button on the bottom right of the back panel. The status strip will appear
along the top of the LCD.

Step 5. Press and hold the power button to switch off the camera.

Congratulations! You are now ready to insert an SD card and start recording!

Blackmagic Cinema Camera and Blackmagic Production Camera 4K

Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K models have internal batteries that can be
charged using the supplied power adapter. The camera can be charged and operated while connected
via external power and will switch between power sources without any interruption.

You can also charge the camera via a powered USB connection, however it takes longer to charge
so we recommend using the power adapter when possible.

Use the supplied power adapter to charge the internal
battery and power the camera. Step 1.  Pressthe power button below the touchscreen. The status strip will appear along the top
of the LCD.

Step 2. Press and hold the power button to switch off the camera.

Congratulations! You are now ready to insert an SSD and start recording!

Press the power button to turn the camera on.
Press and hold to turn the camera off.



Installing Media

Inserting an SD card into the Blackmagic Pocket
Cinema Camera.

Inserting an SSD into the Blackmagic Cinema Camera
and the Blackmagic Production Camera 4K.

Using an SD Card

If your camera uses an SD card for recording clips, you can insert an SDXC or SDHC card. To insert
an SD card in Blackmagic Pocket Cinema Camera:

Step 1.

Step 2.

Step 3.
Step 4.

On the under side of the camera, push the door release towards the lens to access the
battery terminal.

With the gold contacts on the SD card facing towards the lens, insert the SD card until
you feel it lock into place. Push on the SD card to release it.

Close the door to the battery terminal and slide the door release to the right to lock it.

Power on the camera. The status strip will display a moving dot while the camera checks
the SD card and then it will say 'ready".

The supplied SD card is for software installation only and not suitable for video recording. You'll find
a list of recommended SD cards on page 14.

Using an SSD

If your camera uses an SSD to record clips, you can insert a 2.5" 9.5 mm SSD formatted in either
the HFS+ or exFAT file systems. To insert an SSD into Blackmagic Cinema Camera and Blackmagic
Production Camera 4K:

Step 1.
Step 2.

Step 3.

Open the SSD door on the right hand side of the camera.

With the gold SATA contacts facing towards the camera door, insert the SSD until you feel
it press into place. Close the SSD door.

Power on the camera. The status strip will display a moving dot while the camera checks
the SSD and then it will say 'ready'

You'll find a list of recommended SSDs on page 12.
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To record a clip, press the 'rec' button on the top of
Blackmagic Pocket Cinema Camera.

3

To record a clip on Blackmagic Cinema Camera or Production
Camera 4K, press the 'rec' button on the front face.

or

on the transport control panel.
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Recording Clips

Press the 'rec' button on your camera to begin recording immediately. Press 'rec' again to stop
recording.

Choosing the Recording Format

Blackmagic cameras record to several different formats, depending on which model you are using.

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera = Blackmagic Production
Cinema Camera Camera 4K
Apple ProRes 422 HQ Apple ProRes 422 HQ Apple ProRes 422 HQ
Apple ProRes 422 Apple ProRes 422 Apple ProRes 422
Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT
Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy
Lossless compressed Lossless compressed Lossless compressed
CinemaDNG RAW CinemaDNG RAW CinemaDNG RAW
Avid DNxHD

You may decide to experiment to see which format best suits your workflow.

You can choose from 4 different Apple ProRes formats. This lets you fit more video on your SSD or SD
card. ProRes 422 HQ provides the highest quality video with the lowest compression. Alternatively,
ProRes 422 Proxy gives you far more recording time with greater compression.

To select your desired video format:
Step 1.  Press the 'menu’ button to open the dashboard and select Settings.

Step 2.  Selectthe 'recording’ menu and use the selection arrows to set the desired recording format.
Step 3.  Press the 'menu’ button twice to exit.

Your camera is now ready to record in the video format you have selected. The current recording
format is shown on the LCD status strip.
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Blackmagic Pocket
Cinema Camera

1920 x 1080p23.98
1920 x 1080p24

1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97

1920 x 1080p30

Blackmagic Cinema Camera

Blackmagic Cameras Supported Video Formats

Blackmagic Cinema Camera

2400 x 1350 12-bit 2.5K RAW
1920 x 1080p23.98

1920 x 1080p24

1920 x 1080p25

1920 x 1080p29.97

1920 x 1080p30

1920 x 1080i50 (output)

1920 x 1080i59.94 (output)

Blackmagic Production
Camera 4K

4000 x 2160 12-bit 4K RAW
3840 x 2160p23.98
3840 x 2160p24
3840 x 2160p25
3840 x 2160p2997
3840 x 2160p30
1920 x 1080p23.98
1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30
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To immediately view your recorded clip on a Blackmagic
Camera simply press the 'play' button on the
transport controls.

Playing Back Clips

Once you have recorded your video, you can use the transport control buttons to play back your
video on the LCD.

Press the play button once for instant playback and you'll see your video on the LCD and on any
display connected to the HDMI or SDI output. Hold down the forward or reverse buttons to fast
forward or reverse through the clip. Playback will finish when the end of the current clip is reached.

The controls of your camera work just like a CD player, so pressing the forward button will skip to
the start of the next clip. Press the reverse button once to go to the start of the current clip or press
twice to skip back to the start of the previous clip.

On Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K you can also connect to a Mac or Windows
PC via the Thunderbolt port and monitor your clips using Blackmagic UltraScope. You can check
exposure with the waveform scope, clipping on color channels using RGB parade, color balance using
the vectorscope, audio levels, phase, and more.
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Intel 335 Series 240GB SSD

SanDisk Extreme 480GB SSD

Kingston HyperX 240GB SSD

Choosing a Fast SSD

When working with high data rate video it's important to carefully check the SSD you would like to
use. This is because some SSDs can have a lower sustained write speed than the manufacturer’s
claimed speed, so even though a disk specification can claim an SSD is fast enough to handle video,
in reality the disk may not be fast enough for real time video recording.

Use Blackmagic Disk Speed Test to accurately measure whether your SSD will be able to handle
uncompressed video capture and playback. Blackmagic Disk Speed Test uses data to simulate
the storage of video so you get results similar to what you'll see when capturing video to a disk.
During Blackmagic testing, we have found newer, larger models of SSD and larger capacity SSDs
are generally faster.

We have provided a table showing SSDs that have tested reliable for video recording and playback.
From a quick glance you can see which SSD is fast enough to handle a chosen format.

Please check the tech notes at the Blackmagic Design support center for the latest information.

Brand SSD Name/Model Number Storage  Supported Formats
ProRes and
4K RAW 2.5K RAW DNxHD
ADATA XPG SX900. ASX900S3-256GM-C. 256GB No Yes Yes
Angelbird | AV Pro. 480GB No Yes Yes
AV Pro. 240GB No Yes Yes
Crucial M4 (firmware 009 only). CT512M4SSD2. 512GB No No Yes
M4 (firmware 000F only). CT256M4SSD2. | 256GB No No Yes
. 4K Professional Video Series.
Digistor DIG-PVD1000, pre-formatted exFat. 8 ves ves ves
Professional Video Series.
DIG-PVD480S, pre-formatted exFat. UG NS Ve e
Professional Video Series.
DIG-PVD240S, pre-formatted exFat 240GB No ves ves
Intel 520 series. SSDSC2CW480A310. 480GB No Yes Yes
520 series. SSDSC2CW240A310. 240GB No Yes Yes
530 series. SSDSC2BW240A401. 240GB No Yes Yes
530 series. SSDSC2BW180A401. 180GB No Yes Yes
335 series. SSDSC2CT240A4K5. 240GB No Yes Yes
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Brand SSD Name/Model Number Storage | Supported Formats
AKRAW 25K RAW gﬁfﬁg’”d
Kingston  HyperX 3K. SH10353/480G. 480GB No Yes Yes
HyperX 3K. SH103S3/240G. 240GB No Yes Yes
SSDNow KC300. SKC300S37A/480G. 480GB No Yes Yes
SSDNow KC300.SKC300S37A/240G. 240GB No Yes Yes
OCz Agility 3. AGT3-25SAT3-240G. 240GB No No Yes
Mercury Extreme Pro 6G.
owcC OWCS%/D7P6G480. G 480GB No Yes Yes
eSO M0GB No |Yes |Yes
Mercury Extreme Pro 6G.
e 120GB | No ves ves
Samsung | 850 Pro. MZ-1TTOBW, spacer required. 1TB Yes Yes Yes
850 Pro. MZ-7KE512BW, spacer required.  512GB Yes Yes Yes
850 Pro. MZ-7KE256BW, spacer required. | 256GB Yes Yes Yes
SanDisk Extreme Pro. SDSSDXPS-240G-G25. 240GB Yes Yes Yes
Extreme Pro. SDSSDXPS-480G-G25. 480GB Yes Yes Yes
Extreme Pro. SDSSDXPS-960G-G25. 960GB Yes Yes Yes
Extreme. SDSSDX-480G-G25. 480GB No Yes Yes
Extreme. SDSSDX-240G-G25. 240GB No Yes Yes
Extreme. SDSSDX-120G-G25. 120GB No No Yes
PNY Prevail. SSD?SC480GCDA-PB. 480GB No Yes Yes
Prevail. SSD9SC240GCDA-PB. 240GB No Yes Yes
XLR8. SSD9SC480GMDA-RB. 480GB No Yes Yes
Transcend = SSD370. TS1TSSD370. 17B No Yes Yes
SSD370. TS512GSSD370. 512GB No Yes Yes
Transcend | SSD370. TS256GSSD370. 256GB No Yes Yes
SSD720. TS256GSSD720. 256GB No Yes Yes
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Important Notes About SSD Speed
If your SSD is dropping frames, try a different SSD or use a compressed HD recording format such as
ProRes or DNxHD for lower data rates. Check the Blackmagic Design website for the latest information.

Choosing a Fast SD Card

It's important to use SDHC and SDXC cards with Blackmagic Pocket Cinema Camera. These cards
are rated for fast data speeds and support larger storage sizes.

We have provided a table showing SD cards that have tested reliable for video recording and playback.
From a quick glance you can see which SD card is fast enough to handle a chosen format.

Please check the tech notes at the Blackmagic Design support center for the latest information.

Brand SD Card Name/Type Storage  Supported Formats
RAW ProRes

Delkin Devices = Elite SDHC UHS-I. 32GB No Yes
Elite SDHC UHS-I. 16GB No Yes

SanDisk Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-| 512GB Yes Yes
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 256GB Yes Yes
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-| 128GB Yes Yes
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 64GB Yes Yes
Extreme Pro. 95 MB/sec SDHC UHS-I 32GB Yes Yes
Extreme Plus. 80 MB/sec SDXC UHS-I 128GB Yes Yes
Extreme Plus. 80 MB/sec SDXC UHS-I 64GB No Yes
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-| 32GB No Yes
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I 16GB No Yes
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I 8GB No Yes
Extreme. 45 MB/sec SDXC UHS-I 128GB No Yes
Extreme. 45 MB/sec SDXC UHS-I 64GB No Yes
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I 32GB No Yes
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I 16GB No Yes
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-| 8GB No Yes
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Select the 'format disk' or 'format card' icon on the camera
dashboard to format your SSD or SD card.

Choose your format

You C ion in the tep.

Cancel

Choose from HFS+ or exFAT formats. Confirm your selection
by tapping the 'yes, format my disk/card' icon to continue,
or 'cancel' to cancel the format.

Format disk as HFS+?

Your disks contents will be erased. This action cannot be undone.

Cancel Yes, format my disk

Preparing Media for Recording

SSDs used by Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K, and SD cards used by
Blackmagic Pocket Cinema Camera must be formatted as either HFS+ or exFAT. These disk formats
allow long clips to be recorded as single files and can be formatted using the 'format disk' feature
on the dashboard.

You can also format SD cards and SSDs via a Mac or PC computer. SSDs can be formatted using an
SSD dock such as Blackmagic MultiDock.

HFS+ is also known as Mac OS Extended. It is the recommended format as it supports "journaling".
Data on journaled media is more recoverable and less likely to be corrupted. HFS+ is natively
supported by Mac OS X.

ExFAT is supported natively by Mac OS X and Windows without needing to purchase any additional
software. However, exFAT does not support journaling which means data is less protected against
the rare event your media card or SSD is corrupted.

To format your SSD or SD card using the dashboard Format Disk feature:
Step 1.  Press the 'menu’ button to open the dashboard.

Step 2. Select the 'format disk' or 'format card' icon by tapping on the touchscreen or using the
navigation and 'ok' buttons on the Blackmagic Pocket Cinema Camera.

Step 3. Choose your format by selecting the HFS+ or exFAT icon.

Step 4. A warning will appear asking you to confirm the format. Select 'yes, format my disk/card'
to continue, or 'cancel' to cancel the format.

Step 5. A progress bar shows you the progress of the format. '‘Complete' will appear when the
format is done.

Step 6. Select the 'done' icon to return to the dashboard.
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Use 'disk utility' on Mac OS X to erase your SSD or SD card

in the Mac OS extended (journaled) or exFAT format.

Format Hyper (N:)
Capacity:
[22368 -]
File system
|exFat -]

Allocation unit size

[128 kilobytes v]

’ Restore device defaults

Volume label
Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

[ st || Cose |

Use the 'format’ dialog box feature in Windows
to format your SSD or SD card in the exFAT format.

~
H 128.04 GB C300-CTF D... Format: | Mac 05 Extended (Journaled)
| Hyper
_ £ Hyp Name: Iumit\ed
By SuperDrive
J- 1 Disk Description | C100-CTF DAL | JRMAS Media Total Capacity | 128,04 CR (178035676160 Bytes)
Connection Bus - U158 wre Staty

Preparing SSDs and SD Cards on a Mac OS X computer

Use the 'disk utility' application included with Mac OS X to format or initialize your SSD or SD card
in the HFS+ or exFAT formats. If your SSD or SD card already has files recorded on them, remember
to back up your media as all data will be lost when it is formatted.

Step 1.

Step 2.
Step 3.
Step 4.
Step 5.

Connect the SSD to your computer with an external dock, such as Blackmagic MultiDock,
or cable adapter and dismiss any message offering to use your SSD for time machine
backups. Plug an SD card into your computer's SD card slot or via an SD card reader.

Go to 'applications/utilities' and launch 'disk utility".
Click on the disk icon of your SSD or SD card and then click the 'erase' tab.
Set the format to 'Mac OS extended (journaled)' or "exFAT".

Type a 'name' for the new volume and then click 'erase’. Your SSD or SD card will quickly
be formatted and made ready for use.

Preparing SSDs on a Windows computer

The 'format' dialog box can format an SSD or SD card in the exFAT format on a Windows PC. Remember
to back up anything important from your media as all data will be lost when it is formatted.

Step 1.

Step 2.

Step 3.
Step 4.
Step 5.
Step 6.

Connect the SSD to your computer with an external dock, such as Blackmagic MultiDock, or
cable adapter. Plug an SD card into your computer's SD card slot or via an SD card reader.

Open the 'start menu' or 'start screen' and choose 'computer'. Right-click on your SSD
or SD card.

From the contextual menu, choose 'format'.
Set the file system to 'exFAT' and the allocation unit size to 128 kilobytes.
Type a volume label, select 'quick format' and click 'start".

Your SSD or SD card will quickly be formatted and made ready for use.
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Use Disk Speed Test to find out the performance of your

media drives.

Disk Speed Test

Will'it Work?

Disk Speed Test interface.

336.7

How Fast?

Checking Disk Speed

Blackmagic Disk Speed Test is a fun application that measures the read and write performance of
storage media, then displays the results using video formats.

If you have ever wondered whether your hard drive is suitable for recording ("write") or playback
("read”) of a particular video format, you can use Disk Speed Test to find out. Test the performance
of your media drives with a single click of the 'start' button! Disk Speed Test will even show you how
many streams of video your storage is capable of handling.

Disk Speed Test is included free in the Blackmagic Camera Setup software utility supplied with your
Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K. Blackmagic Camera Setup can also be
downloaded from our website free of charge.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

LANC Remote Control
The remote port on your camera is used to remotely control record starting and stopping, iris

adjustments and manual focus adjustments when using a compatible lens.

The port is a 2.5 mm stereo jack using the standard LANC protocol.

Headphones

Monitor audio while recording or playing back clips by plugging your headphones into the 3.5mm
stereo headphones jack.

Audio In

The 3.5mm stereo audio connector accepts microphone or line level audio. It's important to select
the appropriate setting or your audio may sound too quiet or too loud. The camera automatically
switches to line level if the audio is too loud for a sustained period.

HDMI Out

The micro HDMI port outputs 10-bit uncompressed HD1080p video, even while recording. It can be used
to output video to routers, monitors, capture devices, broadcast switchers and other HDMI devices.

Power
Use the 0.7mm 12 — 20V power input for connecting your power supply and to charge the battery.

USB

Use the USB port to connect your Blackmagic Pocket Cinema Camera to your computer and update
the internal software. The USB port can be found inside the battery compartment.
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Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K

LANC Remote Control

The remote port on your camera is used to remotely control record starting and stopping, plus iris
and focus adjustments when using a compatible lens on Blackmagic Cinema Camera and Production
Camera 4K EF models.

The port is a 2.5 mm stereo jack using the standard LANC protocol.

Headphones

Monitor audio while recording or playing back clips by plugging your headphones into the 3.5mm
stereo headphones jack.

Audio In

The 1/4 inch TRS Phone audio connectors accept microphone or line level audio. It's important to
select the appropriate setting or your audio may sound too quiet or too loud. The camera automatically
switches to line level if the audio is too loud for a sustained period.

SDI Out
Blackmagic Cinema Camera supports 3G-SDl so it can be used to output uncompressed 10-bit 4:2:2
video to routers, monitors, SDI capture devices, broadcast switchers and any other SDI devices.

Blackmagic Production Camera 4K supports 6G-SDI, so it can be used to connect to any SDI monitor
as well as 4K switchers such as ATEM Production Studio 4K.

Thunderbolt

When connected to a Mac OS X or Windows computer with Thunderbolt technology, your Blackmagic
Cinema Camera or Production Camera 4K can be used as a powerful solution for waveform
monitoring and color correction. Blackmagic Cinema Camera's Thunderbolt port always outputs
10-bit uncompressed HD1080p video. Production Camera 4K's Thunderbolt port matches the SDI
output, which can be 10-bit uncompressed HD1080p or Ultra HD 4K.

Power
Use the 12 — 30V power input for connecting your power supply and to charge the internal battery.

USB

Use the USB port to connect your Blackmagic Cinema Camera or Production Camera 4K to your
computer and update the internal software. Open the SSD door to access the USB port.



Menu Settings

The 'camera’ settings screen lets you adjust key features such
as ISO, white balance, shutter angle, date, time and camera ID.

Camera ID

Change the camera ID using the onscreen keyboard.

Dashboard

The dashboard feature is opened by pressing the ‘'menu’ button. From the dashboard you can access
the 'settings' menu and key features such as metadata, media formatting, activating meters, frame
guides and focus peaking. Press 'menu’ again to exit the dashboard.

Camera Settings

To configure camera settings on your Blackmagic camera, press the 'menu’ button to open the
dashboard, select the 'settings' icon, then select the camera icon to the left of the settings menu.
If you want to bypass the dashboard for direct access to the menu screen, simply hold down the
menu button.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Press the up and down buttons to highlight each settings menu. Press 'ok' to enter a settings menu.
Use the left and right directional arrows to adjust values and the up and down arrows to move between
settings. Press 'menu' again to return to selecting between main settings pages.

Blackmagic Cinema Camera & Production Camera 4K
Tap or slide the relevant arrows and icons on the touchscreen to change values or switch between
settings menus.

Camera ID

If using more than one Blackmagic Camera, it's helpful to set each camera's ID which will be included
with any metadata recorded with your clips. Set the camera ID with the onscreen keyboard. When you
have finished entering a new camera ID, select 'enter' to save, or select 'cancel' to discard any changes.

Setting Date and Time

To set date and time on your Blackmagic Pocket Cinema Camera, select the + or - buttons to change
the year, month and day settings.

Time is set to 24 hour format on Blackmagic Cameras. To set the time, select the + and - keys to
make adjustments to the time. If traveling with your Blackmagic Camera, remember to change the
date and time to local time zones.

If you have your Blackmagic Camera stored for long periods, the time may need to be reset. It is
always a good idea to check the time and date prior to recording. When connecting your camera
to your computer via USB and launching Blackmagic Camera Setup, your computer's time is synced
to your camera.
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Camera

The 'camera’ settings screen.

ISO

ISO settings are helpful when you are shooting in a variety of light conditions. The optimum ISO setting
for the Blackmagic Pocket Cinema Camera and Cinema Camera is 800ASA with a maximum ISO of
1600ASA. For Production Camera 4K the optimum setting is 400ASA with a maximum ISO of 800ASA.

Depending on your situation, however, you may choose a lower or higher ISO setting. For example,
in low light conditions 1600ASA would be suitable, or 800ASA for Production Camera 4K, but may
introduce some visible noise. In bright conditions 400ASA, or 200ASA on Production Camera 4K,
would be best to record richer colors.

Adjust the ISO settings using the arrow icons in the menu.

White Balance

Blackmagic Cameras include white balance presets for a variety of color temperature conditions.
Each light source emits a warm or cool color. Warm appears red and cool appears blue, so the white
balance setting adds opposing red or blue to compensate. This makes sure white stays white in
your image. Color temperature also changes depending on the position of the sun and the cloud
conditions. For example, light is warm at sunrise, cools down until midday, then warms up again as
the sun sets. Shady areas in your picture, including overcast conditions, will generally appear blue.
Use the following guide to set your white balance to compensate for the changing light conditions:

= 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500 and 4800K for various conditions under
tungsten, incandescent or fluorescent light, or under dull natural light including candle
light, sunrise/sunset, morning, and after noon light.

= 5000, 5200, 5400 and 5600K for outdoors on a clear, sunny day.
= 6000, 6500, 7000, 7500 and 8000K for a variety of daylight conditions.

Adjust the White Balance settings using the arrow icons in the menu.

Shutter Angle

Shutter angle complements the ISO setting by regulating the amount of light on the sensor.
180 degrees is the optimum shutter angle, however as lighting conditions change you may need
to adjust accordingly. For example, 360 degrees is considered 'wide open' and allows maximum
light onto the sensor. This is useful for low light conditions. If you notice lights are flickering,
172.8 degrees will minimize this effect when shooting 24p in countries with 50 hertz power supplies.

Adjust the 'shutter angle' settings using the arrow icons in the menu.
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The 'audio’ settings screen lets you adjust the microphone
input level, input level type, audio channel levels, mirror ch 1
audio to ch 2, and adjust the headphones or speaker volume.

Audio Settings

To adjust audio input and audio monitoring settings on your Blackmagic Camera, press the 'menu’
button to open the dashboard, select the 'settings' icon, then select the microphone icon to the left
of the settings menu.

Microphone Input

Microphone input adjusts the recording levels of the built in microphone. Move the audio slider left or
right to increase or decrease levels. Blackmagic Pocket Cinema Camera has a built in stereo microphone
and Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K have built in mono microphones. The
built in microphones record to audio channels 1 and 2 when no external audio source is connected.

Channel 1 and 2 Input Levels

External audio connectors accept audio at microphone level or line level. It's important to select
'mic' or 'line' level audio as appropriate to avoid your external audio sounding almost inaudible or
too hot and distorted.

Set the external audio input levels by using the left and right arrows. To prevent damage, the
camera will automatically switch to line level input if the input levels are over the limit for a sustained
period of time.

Channel 1 Input Level

Move the audio slider icon left or right to increase or decrease levels for channel 1. The external audio
input overrides the built in microphone and is recorded to audio channel 1.

Channel 2 uses Channel 1 Input

Select Yes if you only have channel 1 input and want to record the same external audio to channels
1 and 2. You can leave this set to No if you only want to record one channel of audio.

Channel 2 Input Level

Move the audio slidericon left or right to increase or decrease levels for channel 2. The external audio
input overrides the built in microphone and is recorded to audio channel 2.

Headphone and Speaker Volume

When headphones are connected, a headphone icon will be displayed. When no headphones are
detected, a speaker icon will be displayed. Headphones will always be active when recording or
playing back, however speakers will only work when playing back. Move the volume slider left or
right to increase or decrease audio monitoring levels.
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Recording

The 'recording' settings screen lets you set your recording
format, frame rate and time lapse interval, and select between
film and video dynamic range.

Recording Settings

The recording settings are used to set the video format recorded to your SD card or SSD. Press the
'menu’ button to open the dashboard, select the Settings icon, then select the circular record icon
to the left of the settings menu.

Recording Format

Blackmagic Pocket Cinema Camera
Press the left and right arrow buttons to switch between ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes
Proxy or RAW recording formats.

Blackmagic Cinema Camera
Tap the arrow icons to switch between 2.5K RAW, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy
or DNxHD recording formats.

Blackmagic Production Camera 4K

On Production Camera 4K, tap the arrows on the 'codec' setting to select from RAW, ProRes HQ,
ProRes 422, ProRes LT, or ProRes Proxy recording formats. After setting your codec, tap the arrows on
the 'resolution’ setting to select from 4K, Ultra HD, or HD video resolutions. The resolutions available
will depend on your chosen codec.

Dynamic Range

Blackmagic Cameras have two dynamic range settings:

Film

The film setting shoots video using a log curve and gives you 13 stops of dynamicrange on both Blackmagic
Pocket Cinema Camera and Cinema Camera, or 12 stops on Blackmagic Production Camera 4K.
The 'film" dynamic range setting maximizes the information in your video signal to help you get the
most out of color grading software, such as DaVinci Resolve. When recording in CinemaDNG RAW
formats, only the film dynamic range setting is available.

Video

The video setting uses the REC709 standard for high definition video. This lets you work faster by
recording directly to the compressed video formats your camera supports, which are compatible
with popular post production software.

Adjust the dynamic range settings using the arrow icons in the menu.
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Recording

The 'recording' settings screen.

Frame Rate

Your Blackmagic Camera has five different frame rate settings for shooting common film and video
frame rates: 23.98 fps, 24 fps, 25 fps, 29.97 fps, 30 fps.

Adjust the frame rate setting using the arrow icons in the menu.

Time Lapse Interval

This setting allows you to record a still frame at the following intervals:

Frames: 2- 10
Seconds: 1 - 10, 20, 30, 40, 50
Minutes: 1-10

For example, you can set the camera to record a still frame every 10 frames, 5 seconds, 30 seconds,
5 minutes etc.

The time lapse feature offers many creative options. For example, if the time lapse interval is set
to record a frame at 2 frame intervals, this will give your recorded video a high speed effect when
played back.

The format of each still frame is based on your recording format, so if you set the camera to record
in ProRes 422 HQ, the time lapse setting will maintain this format. The frame rate will be based
on the video frame rate you have set the camera to, i.e., 24fps, so your time lapse footage can be
incorporated into your workflow easily.

When the 'rec' button is pressed in time lapse mode, the 'time lapse record' icon will replace the
standard record icon. The timecode counter updates when a frame of video is recorded, meaning
the rate of timecode increments depends on the time lapse interval setting.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 f6.2 1SO800 180° 5200K ([ 100%

Use the arrow icons to choose a time lapse interval or leave it set to 'off' if you do not want to use
the time lapse feature.
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File Naming Convention

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Blackmagic Pocket Cinema Camera uses the following file naming convention when recording video.
[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C|[Clip number].mov

The table below shows an example of the file naming convention.

BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTime Movie Filename
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Camera ID
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Reel Number
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Date (2012 Aug 08)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Time (16:31pm - 24hrs)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Clip Number

For CinemaDNG files, the folder of the image sequence will also be named the same way.

Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K

Clips are recorded to your SSDs in the CinemaDNG RAW format or to a ProRes or DNxHD QuickTime
movie, depending upon which recording format you have chosen. Blackmagic Cinema Camera and
Production Camera 4K use the following file naming convention when recording video.

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C|[Clip number].mov

The table below shows an example of the file naming convention.

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTime Movie Filename
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Camera ID
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Reel Number
BMCO01_1_2012-08-08 1631_C0002.mov Date (2012 Aug 08)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Time (16:31pm - 24hrs)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Clip Number

For CinemaDNG files, the folder of the image sequence will also be named the same way.
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Display

Scroll the menu to reveal
more Display settings.

The 'display' settings screen on Blackmagic Production
Camera 4K. Display settings on Blackmagic cameras lets you
set the brightness of the LCD, turn LCD overlays on or off,
adjust the display dynamic range and zebra settings. You can
also choose what overlays are visible on your camera's SDI or
HDMI output and select your desired frame guides.

Blackmagic Pocket Cinema Camera lets you change
the 'language’ setting so you can view the menu in
various languages.

Display Settings

To adjust the display settings for the LCD and SDI or HDMI output, press the 'menu’ button to open
the dashboard, select the 'settings' icon, then select the television icon to the left of the settings menu.

Dynamic Range
The LCD allows you to view your video as you are recording. You can set the dynamic range of the

LCD by selecting 'video' or 'film".

The dynamic range setting of the LCD is independent to the dynamic range set in the recorder
settings. Some people prefer to monitor video with the LCD set to 'video' even when the recording
format is set to 'film'".

Adjust the dynamic range setting of the LCD using the arrow icons in the menu.

Brightness
Move the slider icon left or right to adjust brightness settings for the LCD.

Zebra

The zebra feature helps you achieve optimum exposure by displaying diagonal lines over areas of the
video that exceed your set zebra level. Turn the zebra feature on or off and adjust the 'zebra level’
by tapping the left and right arrow icons. Setting the zebra to 100% shows which areas are clipped.

Language

The Blackmagic Pocket Cinema Camera menu can be set to display various languages.

To set the language:

Step 1. Press the ‘'menu’ button to open the dashboard on the LCD. You can also bypass the
dashboard by pressing and holding the ‘'menu’ button. Select ‘settings’ using the navigation
buttons and press ‘ok’.

Step 2. Navigate to the ‘display’ settings and select ‘language’.

Step 3.  Cycle through the different languages by pressing the right and left navigation buttons and
press ‘ok’ to confirm. You can also confirm your language setting by pressing the 'menu’
button. It may take a second to two for the display to update.

SDI Mode

Use this setting to switch Blackmagic Production Camera 4K's 6G-SDI output between 4K and HD
video. This can be handy when monitoring Ultra HD using Blackmagic UltraScope which is compatible
with HD video signals.
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Display

Scroll the menu to reveal
more Display settings.

The frame guides setting on Blackmagic Cameras lets you
display overlays on the camera's LCD and SDI/HDMI output.

Frame guides provide helpful markers so you can accurately
compose your shots for various television, online and cinema
aspect ratios, for example the popular 2.39:1 flat widescreen
ratio as shown above.

SDI/HDMI Overlays
You can monitor your video on an external display using the HDMI port on Blackmagic Pocket Cinema

Camera, or the SDI port on Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K.

The 'SDI overlay' or '"HDMI overlay' setting lets you display useful information on your monitor. Use
the arrow icons to select which overlays to display on your SDI or HDMI feed.

All: displays both frame guides and recording information.

Status: displays only the recording information, such as f-stop number, frame rate, battery life etc.
Guides: displays only the frame guides.

Off: gives you a clean feed.

You can also view guides on the camera LCD by opening the dashboard and selecting the 'frame
guides' icon.

LCD Overlay

You can turn the frame guides on or off for the LCD independently of the SDI/HDMI output. For example,
you may want to view frame guides on the LCD, but output a clean video feed over the camera's
SDI/HDMI output.

Frame Guides

You can choose from several different frame guides to display on your Blackmagic camera’s LCD.
The frame guides can also be viewed on the SDI output, or the HDMI output on Blackmagic Pocket
Cinema Camera. Frame guides include aspect ratios for various cinema, television and online standards,
plus a rule of thirds composition grid. Use the 'frame guides' setting arrow icons to select your desired
frame guide.

HDTV: Displays action and title safe regions of your image within a 1.78:1 aspect ratio compatible
with 16:9 HD television and computer screens.

4:3: Displays the 4:3 aspect ratio compatible with SD television screens, or to help frame shots when
using 2x anamorphic adapters.

2.35:1, 2.39:1 and 2.40:1: Displays the broad widescreen aspect ratio compatible with anamorphic
or flat widescreen cinema presentation. The three widescreen settings differ slightly based on the
changing cinema standards over time. 2.39:1 is one of the most prominent standards in use today.

1.85:1: Displays another common flat widescreen cinema aspect ratio. This ratio is slightly wider than
HDTV 1.78:1 but not as wide as 2.39:1.

Thirds: Displays a grid with two vertical and horizontal lines placed in each third of the image.
Thirds are an extremely powerful tool to help compose your shots. For example, the human eye
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On screen meters and status strip on the Blackmagic Cinema
Camera. Swipe up from the bottom of the screen
to reveal the meters.

Ao A

For optimum exposure, open or close your aperture until the
histogram curve sharpens to a point at the bottom edges.

A flat vertical edge on the sides of the histogram means your
blacks or whites are clipped.

For optimum audio quality, adjust your audio levels until the
peak averages at -12dB, but does not peak beyond 0dB.

typically looks for action near the points where the lines intersect, so it's helpful to frame key points
of interest in these zones. An actor's eyeline is commonly framed along the top third of the screen, so
you can use the top horizontal third to guide your framing. Thirds are also useful to maintain framing
consistency between shots.

Guide Opacity: Aspect ratios are displayed as mattes on the top and bottom of your touch screen
and fold out monitor. You can adjust the opacity of the matte by adjusting the 'guide opacity' setting.
For example, if you prefer to view your guides as solid mattes, select 100%. Alternatively, if you would
like to view guides at maximum transparency, set the guide opacity to 25%.

On Screen Meters

Your Blackmagic Camera features meters such as recording time remaining, histogram and peak
audio to assist when setting optimum exposure, checking how much space is left on your media,
and to prevent your audio from clipping.

View meters by swiping up from the bottom of the touchscreen with your finger. Hide the meters
by swiping down. On the Blackmagic Pocket Cinema Camera, press the 'up' directional button to
reveal the meters, and press the 'down' button to hide them. On screen meters can also be opened
or hidden by selecting or deselecting the 'meters' feature on the dashboard.

Histogram

The histogram display shows the distribution of the luminance in your video. Pure black is on the far left
side of the display and pure white is on the far right of the display. Keeping your video signal within these
limits prevents your shadows and highlights from being clipped and preserves detail in the tonal ranges.

Recording Time Remaining

The recording time remaining indicator shows the remaining recording time for your SSD or SD card.
The time is shown in hours and minutes and will vary according to your selected frame rate and codec.
For example, ProRes 422 HQ at 24 frames per second. The indicator will automatically recalculate if
either of these settings are changed. When there is approximately 5 minutes remaining on your SSD or
SD card, the indicator will turn red, and will blink intermittently when there is only 2 minutes remaining.

Peak Audio

The peak audio meters display audio levels for channels 1 and 2 when using the internal microphone,
or via external audio when connected. The display is calibrated to dBFS units and features peak hold
indicators which stay visible for a short time so you can clearly see the maximum levels reached.
To achieve optimum audio quality, ensure your audio levels never rise above 0 dBFS. If your audio
rises above 0 dBFS, the peak hold indicators will turn red, indicating that audio is clipped.
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On Blackmagic Pocket Cinema Camera, press the 'iris' button,
then use the left and right directional buttons to adjust
aperture control. Press the 'focus' button for focus peaking.
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On Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K
EF models, press the 'iris' button, or use the transport controls
to adjust aperture control. Press the 'focus' button for focus
peaking. The 'focus' button also activates auto focus on EF
mount models using a compatible lens.

Adjusting Settings

Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF and Production Camera 4K EF support
electronic lens control, which allows you to adjust lens controls from the camera such as aperture
and auto focus. Cinema Camera MFT and PL mount camera models have a passive lens mount if you
want to use manual lenses without electronic control. The focus peaking feature creates a green edge
around the sharpest parts of the image so you can easily confirm your focus. Focus peaking is visible
on the LCD and via SDI or HDMI out with overlays set to 'on', but does not affect your recorded picture.

Iris Button

When using 'video' dynamic range settings, a single press of the 'iris' button will set an average
exposure based on the highlights and shadows in your shot. When using film dynamic range settings,
pressing the 'iris' button sets your exposure to the brightest highlight in your shot.

To set your aperture manually on Blackmagic Pocket Cinema Camera press the left and right directional
buttons on the back panel.

To set your aperture manually on Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K press the
forward and reverse buttons on the transport controls.

Focus Button

When using a compatible auto focus lens with Blackmagic Pocket Cinema Camera, or Cinema Camera
and Production Camera 4K EF models, press the 'focus' button once to auto focus. A quick double
press of the focus button activates focus peaking.

When using a manual lens, press the focus button once for focus peaking.

Focus Zoom

When using Blackmagic Pocket Cinema Camera, double press "ok’ to zoom in for adjusting focus at
the 1:1 pixel scale. Double press 'ok' again to zoom out.

On Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K, double tap the touchscreen display to
zoom into the image for adjusting focus at the 1:1 pixel scale. Double tap the display again to zoom out.

Image Stabilizer

Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF and Production Camera 4K EF support the
image stabilizer (IS) feature found in many active lenses. Simply set the stabilizer switch to 'on' to use it
with your camera. If your lens also features a stabilizer mode switch, set it to the appropriate mode
for still shots or for movement.
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1. Media and
Recording Status

2. Timecode

3. Recording Format

4. Video Format/Frame Rate

5. F-Stop

6. ISO Setting

7. Shutter Angle

8. White Balance

9. Battery Life Indicator

When using battery power, the camera will only activate the image stabilizer while recording, as the
lens draws additional power from the camera to operate the image stabilizer. When external power
is connected to the camera, the image stabilizer will be active any time you set the lens stabilizer
switch to 'on".

Status Strip

Your chosen settings are always displayed on a status strip, which runs the length of the LCD, showing
a convenient summary of the camera's current settings.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 6.2 1SO800 180° 5200K @ 100%

Battery Life Indicator

When the remaining charge drops below 25% capacity, the status strip will show the battery status
in red to warn you that battery life is running low.

SD/SSD Activity Icons

The status strip displays important information showing the state of the inserted media.

Moving Dots When you see the moving dots, the camera is checking and preparing

the media.
No Card/SSD This means no media is detected or present in the camera.
Ready Ready to record.
Red Icon Recording.
Flashing Red Icon

Card/Disk Full

Dropped frames were detected.
Appears when SD card or SSD is full.
Playback mode Displays play, fast forward and reverse icons.

Timecode Displays the duration of clips during recording and playback from your SD
card or SSD.
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Birds of the Wetlands

The 'slate’ feature lets you include metadata information in
your clip files for post production.

A

Select the auto-increment icon if you want the scene, shot
or take number to auto increment.

On Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K
you can simply tap the display once with your finger and the
slate will appear.

What is the Slate?

The LCD on your Blackmagic camera has many purposes, one of which is to allow you to easily log
metadata directly into the camera using the slate feature. Metadata is stored in the recorded files
and is easily accessed by editing software.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Step 1.  Press 'ok' once to make the slate appear, or press the 'menu’ button to open the dashboard
and select 'metadata’.

Step 2. Usethe directional buttons to select the text you wish to change and press 'ok'. An onscreen
keyboard will appear. Use the directional buttons to select characters on the keyboard
and press 'ok' to confirm each character selection.

Step 3. Once you have typed in your information, select 'save' and press 'ok' to return to the
metadata screen.

Step 4. If you want the scene, shot or take number to auto-increment, select the corresponding
auto-increment icon so it is illuminated and press 'ok'.

Entering words into the 'keywords' field allows them to be used as search terms in your library database.
This may be particularly useful for large projects with lots of material. The use of keywords narrows
down the number of clips to search through, saving valuable time when you are editing.

All metadata is compatible with popular software such as Final Cut Pro X and DaVinci Resolve.

Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K

Step 1. Tap the touchscreen once to make the slate appear. You can also access the slate from
the dashboard by pressing 'menu’, then selecting the metadata icon.

Step 2. To enter or change details, tap the text you wish to change and an onscreen keyboard will
appear. Type in the desired information and press the save button.

Step 3. If you want the scene, shot or take number to auto-increment, tap the corresponding
auto increment icon so it is illuminated. Tap it again if you want to turn off the auto
increment feature.

Entering words into the keywords field will allow you to use them as search terms in your library
database. This may be particularly useful for large projects where you have lots of material. The use
of keywords narrows down the number of clips to search through, saving valuable time when you
are editing.

All metadata is compatible with popular software such as Final Cut Pro X and DaVinci Resolve.
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To import your clips, simply drag them from the library and
drop them into the media pool.

Introducing DaVinci Resolve

Shooting with your Blackmagic Design camera is only part of the process of creating television
content, and just as important is the process of media backup and management as well as editing,
color correction and encoding final master files. Your camera includes a version of DaVinci Resolve
for Mac OS X and Windows so you have a complete solution for shooting and post production!

After connecting your SSD, SD Card or CFast card to your computer, you can use DaVinci Resolve's
media management to create running backups as you shoot. This is recommended as any type of
media is susceptible to becoming damaged or developing a fault so backup ensures your shots will
be immune to loss. Once you have used DaVinci Resolve to back up your media, you can then load
your clips into the DaVinci media pool, then edit, color correct, and finish your production without
ever having to leave DaVinci Resolve.

Because Blackmagic Design cameras shoot a much wider dynamic range than regular video cameras,
DaVinci Resolve will help you adjust your shots to get any kind of look you are after. DaVinci Resolve is
the same tool used on most major blockbuster movies, so it's much more than a simple NLE software
tool, as it has extremely advanced technology built in for high end digital film. You get the advantage
of this technology when you use DaVinci Resolve to edit and color correct your work.

Included here is information on how to get started using DaVinci Resolve with your camera files. Of
course, DaVinci Resolve is extremely advanced and includes a lot more features than you immediately
see when first looking at its user interface. To learn more about how to use DaVinci Resolve, please
check for the DaVinci Resolve instruction manual pdf file on the DaVinci Resolve software disk, or
check online for the many training courses and tutorial videos available.

Importing your Clips
To start editing your clips, you'll first need to import them into the media pool:

Step 1. Launch DaVinci Resolve. If this is the first time you've opened DaVinci Resolve, click on
the ‘plus’ icon at the bottom left of the log in window and create a new user. Log in and
double click on ‘untitled project’ in the project manager window.

Step 2. You'll now see the ‘'media’ page with a library window at the top left. The library window
displays all your linked media folders from where you'll drag your clips and drop them into
the media pool.

If your clip folder doesn't appear in the library, you'll need to add it. This is easily done
by clicking on preferences in the DaVinci Resolve title bar and clicking on the ‘plus’ icon
in the ‘'media storage’ tab, browse to and select a drive or folder path, click 'save’, restart
DaVinci Resolve and reopen ‘untitled project’ to refresh the media storage settings.
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Create New Timeline...

Create New Timeline Folder

To start editing your clips, you'll need to create a new timeline.

The timeline is the stage upon which all your editing will
take place.

The ‘edit’ page. You can trim your clips, change their order,
move them around and add transitions between them using
the timeline editor.

Trim your clips by dragging their start and end points left or
right. The ‘snapping’ feature can be turned off when making
fine adjustments.

Step 3. In the library window, click on your newly added clip folder. Now simply drag your clips
from your storage folder and drop them into the media pool. If the untitled project settings
are different to your clip settings, you'll be prompted to either change the project settings
to match your clips, or leave the settings as they are. To get started quickly, click ‘change’.
Now your project settings match your clips.

Editing your Clips
With your clips in the media pool, click on the ‘edit’ tab to open the edit page.
Now you can start building your edit!

Step 1.  You'll first need to create a new timeline. Right click in the ‘timelines’ window next to the
folder library and select ‘create new timeline’. When the dialog box appears, click the
‘create new timeline’ button.

Step 2. Click on the ‘media pool’ button above the timelines window. Now double click on a clip
to open the clip in the source viewer. Use the mouse pointer to scrub the play head in the
source viewer left and right until you find the start frame you want for the clip. Mark the
in point with the | shortcut. Do the same for the end frame using the O shortcut.

Step 3. Go to the timeline and position the timeline play head where you want your clip to
be inserted.

Step 4. To insert the clip onto the timeline, click inside the source viewer then drag the mouse
pointer across to the timeline viewer. A list of edit options will appear. Select the type of
edit you want.

Your clip will be placed onto the timeline using the edit type you selected. You'll find a description
of each edit type and how to use them in the DaVinci Resolve manual.

A faster way to add clips to your edit is by dragging them from the media pool and dropping them
directly onto the timeline where you can adjust your in and out points, position your clips, try different
plug in effects, titles, and more. This particular workflow is like using the timeline as an artist’s palette.

Trimming Clips

When editing clips you'll want to trim them to include only the specific actions you want in each
shot. There are various ways, but the easiest is to adjust the clips’ in and out points on the timeline:

Step 1.  After adding clips to your timeline, hover your mouse pointer over the start of a clip until
the pointer becomes a trim icon.
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Trim your clips by dragging their start and end points left or
right. The 'snapping’ feature can be turned off when making
fine adjustments.

Transitions

The transitions palette contains many types of
transition effects.

Step 2. When the trim icon appears, click on the start of your clip and drag it forwards or backwards
to trim the in point. Watch the timeline monitor as you trim to find the edit point.

Step 3. Now click and drag the end of your clip to adjust the out point.

The zoom slider is located underneath the timeline. By dragging the slider left and right you can
zoom in and out of your timeline to make fine adjustments.

Turning the ‘snapping’ feature off is handy when fine tuning edits, but it's a helpful feature to keep
your clips held tightly against each other, so it's worth turning back on once you're done. Press the
‘N’ key to quickly turn snapping on or off.

Mapping Keyboard Shortcuts

If you are familiar with keyboard shortcuts using other editing software, you can easily map your own
in DaVinci Resolve to increase speed and optimise your workflow.

To map your own keyboard shortcuts:

Step 1.  Click on the project setting ‘gear’ icon at the bottom left of your DaVinci workspace, then
select keyboard mapping from the settings list.

Step 2. Selectthe shortcut you want to change from the categories provided, for example timeline
cut and paste shortcuts will be in the ‘edit’ category.

Step 3. Click on the shortcut once to highlight the setting. Double click on the shortcut to enable
the change.

Step 4. Press your new shortcut keys on the keyboard. If you make a mistake you can easily undo
the change by clicking the ‘'undo’ icon next to the setting.

Step 5.  Click save to confirm your new shortcut setting.

Adding Transitions

Atransition is a visual effect used to bridge one clip to another in a pleasing way, for example dissolves,
wipes, dips to color, and more. These can add a layer of excitement to your edit. Transitions don’t
always have to be joining two clips, for example you can apply a dissolve transition to the end of one
clip to create a quick and easy fade to black.

To add a dissolve transition between two clips:

Step 1.  Make sure there are two clips edited tightly together on the timeline. Go to the toolbox in
the ‘effects library’ located below the media pool and you'll see the ‘transitions’ palette.
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Drag a title type from the ‘titles’ palette and drop it on an
empty track.

Add Track Stereo
Delete Track Mono

Move Track Up 5.4

Adaptive »

To add a new audio or video track, right click next to a track
name and select ‘add track’. For audio, select the track
type you want.

Step 2. Click on the ‘cross dissolve’ transition, drag it to your timeline and hover it over the edit
point between two clips. You'll see the mouse pointer highlight both the end section of the
first clip, and the start of the second. Drop the transition onto the clips. It's important both
clips have enough length before and after their edit points to make room for the dissolve.

You now have a smooth transition mixing from one clip to the other. If you want to adjust the length
of the transition you can lengthen or shorten its start and end point using a similar approach to
trimming a clip. Hover your mouse pointer over the start or end of the transition until the transition
trim icon appears, then drag it left or right.

Adding Titles

It's easy to create titles for your edit. You can place a title on any video track just as you would a clip.
If you run out of tracks you can easily add new ones by right clicking next to an existing track name
and selecting ‘add track”.

To create a title:

Step 1. Go to the toolbox in the ‘effects library’ located underneath the media pool and you'll
see the ‘titles’ palette. Use the scroll bar to reveal more titles options.

Step 2. Drag and drop a basic text title on the empty video track above the clip you want the
title to appear. You can even drop your title next to a clip on Video 1 if you just want it to
appear over black. To see the title, make sure the timeline playhead is on the title.

Step 3. Double click on the title clip. The ‘inspector’ window will appear showing you the settings
for your title. Type your title into the ‘text’ window.

You can choose from a variety of fonts and adjust the appearance of your title by changing settings
such as color, size, alignment, position, and more. Transitions can be added to titles, just like they
can for clips.

Adding Audio Tracks

If you want to mix a large sound edit with lots of sound effects and music, you can easily add more
audio tracks when you need them.

To add an audio track:
Step 1.  Right click next to the name of the last audio track on your timeline and select ‘add track’.

Step 2. Select the type of audio track you want, such as stereo, mono, 5.1 or adaptive.
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With the ‘color’ page you get absolute control over the look of
your clips.

The parade scope helps you optimize highlights, mid tones
and shadows.

Your new audio track will appear on the timeline.

This can be handy when you want to separate your audio elements into individual tracks for a sound
mix, for example voice, sound effects, and music.

Refer to the DaVinci Resolve manual for more information on how you can use all the powerful
editing tools.

Color Correcting your Clips

Once you have edited your sequence of clips, you can start color correcting. This is best begun after
you have finished editing your sequence so you can maintain a consistent look, but part of the fun
of DaVinci Resolve is being able to move between the edit and color page to make fine adjustments
and discover new creative choices.

First, click on the color tab to open the color page.

You'll see the color wheels, curves palettes and general color correction tools as well as the preview
and nodes window. Don't feel overwhelmed by the vast array of features in front of you, they are
all there to help you get the most amazing looking pictures. The DaVinci Resolve manual will show
you exactly what the tools are for and how to use them in easy to follow steps. You'll learn the same
techniques the professionals use in high end color correction facilities.

Generally, the first thing you'll want do is optimize the shadows, mid tones and highlights in your clips.
In other words adjust the 'lift’, ‘gamma’ and ‘gain’ settings. This will help get your pictures looking
their brightest and best with a clean, uniform starting point from where you can begin grading the
‘look” of your film.

Using Scopes

Most colorists make creative color choices by focusing on the emotion and the look they want their
program to have and then simply work using the monitor to achieve that look. You can look at everyday
objects and how different types of light interact with them to generate ideas on what you can do
with your images and a little practice.

Another way to color grade is to use the built in scopes to help you balance shots. You can open the
scopes by clicking ‘view' in the title bar, and turning video scopes ‘on’. Make sure 4 up is selected.
These 4 scopes contain a waveform, parade, vectorscope and histogram. Using these scopes you can
monitor your tonal balance, check the levels of your video to avoid crushing your blacks and clipping
the highlights, plus monitor any color cast in your clips.
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Step 1.  Adjusting the 'lift’

With your first clip selected on the color timeline, click on the ’lift" dial underneath the
first color wheel. Slide it back and forth and watch how it affects yourimage. You'll see the
brightness of the dark regions of your picture increase and decrease. Set it to where you
want the dark areas to look their best. If you decrease the lift too much, you'll lose details
in the blacks and you can use the parade scope to help avoid this. The optimal position
ooz 02 003 003 ot 004 0ot G tor o7 108 107 2800 2800 2500 for blacks on the waveform is just above the bottom line of the parade scope.

(4) Contrast:1.000 Pivot: 0.500 Saturation: 50.000 Hue: 50.000 Lum Mix: 100.000

Step 2.  Adjusting the ‘gain’

The lift, gamma, gain and offset color wheels give you total

control over the color and tonal balance of your clips. To make Click on the ‘gain’ dial and slide it back and forth. This adjusts the highlights which are the
a uniform adjustment to all colors for each tonal region, drag brightest areas of your clip. The highlights are shown on the top section of the waveform
the dial underneath the color wheels back and forth. on the parade scope. For a brightly lit shot, these are best positioned just below the top

line of the waveform scope. If the highlights rise above the top line of the waveform scope,
they will clip and you will lose details in the brightest regions of your image.

Step 3. Adjusting the ‘gamma’

Click on the ‘gamma’ dial underneath the color wheel and slide it back and forth. As you
increase the gamma you'll see the brightness of the image increase. Notice the middle
section of the waveform will also move as you adjust the gamma. This represents the mid
tones of your clip. The optimal position for mid tones generally falls between 50 to 70% on
the waveform scope. However, this can be subjective based on the look you are creating
and the lighting conditions in the clip.

You can also use the curves feature to make primary color corrections. Simply open the ‘curves’
palette and adjust the highlights mid tones and shadows by clicking on the diagonal line inside the
luminance curve at selected points and dragging them up or down. The optimum points to adjust
are the bottom third, mid, and top third of the curve line.

To get a larger view of the curves when making fine adjustments, click on the ‘gigantor mode’ icon
below the curves to maximise the window. Click outside of the window to return to the standard size.

There are many more ways of doing primary color correction in DaVinci Resolve and check the DaVinci
Resolve manual to learn how to use them all.

The curves palette is another tool you can use to make
primary color corrections, or enhance specific areas of

your clip when using a power window. SeCondary COlor Correction

If you want to adjust a specific part of your image then you need to use secondary corrections. The
adjustments you have been doing up until now using the color wheels and lift, gamma and gain
adjustments affect the whole image at the same time and so they are called primary color corrections.
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Use the HSL qualifier feature to select specific colors in your
image. This is handy when you want to make areas of your
image 'pop', to add contrast, or to help draw the audience's
attention to certain areas of your shot.

Use power windows to mask out areas you don't want to be
affected by the HSL qualifier secondary adjustments.

01:03:49:15

Power windows let you make secondary corrections to specific
parts of your image.

However if you need to adjust specific parts of your image, say for example you wanted to improve the
color in the grass in a scene, or you wanted to deepen the blue in a sky, then you can use secondary
corrections. Secondary color corrections are where you select a part of the image and then adjust
just that part. With nodes, you can stack multiple secondary corrections so you can keep working
parts of your image until everything is just right! You can even use windows and tracking to allow the
selections to follow movement in your images.

Qualifying a Color

Often you'll find a specific color in your clip can be enhanced, for example grass by the side of a
road, or the blue in a sky, or you may need to adjust color on a specific object to focus the audience’s
attention on it. You can easily do this by using the HSL qualifier tool.

To qualify a color:

Step 1. Open the ‘qualifier’ window and make sure the ‘color range’ sample eyedropper tool
is selected.

Step 2. Click on the color in your clip you want to affect.

Usually you'll need to make some adjustments to soften the edges of your selection and limit
the region to only the desired color. Click on the ‘highlight’ button to see your selection.

Step 3.  Adjust the ‘width’ control in the 'hue’ window to broaden or narrow your selection.

Experiment with the high, low and softness controls to see how to refine your selection. Now you
can make corrections to your selected color using the trackballs or custom curves.

Sometimes your selection can spill into areas of the shot you don’t want to affect. You can easily mask
out the unwanted areas using a power window. Simply create a new window and shape it to select
only the area of color you want. If your selected color moves in the shot, you can use the tracking
feature to track your power window.

Adding a Power Window

Power windows are an extremely effective secondary color correction tool that can be used to isolate
specific regions of your clips. These regions don't have to be static, but can be tracked to move with
a camera pan, tilt or rotation, plus the movement of the region itself. For example, you can track a
window on a person in order to make color and contrast changes just to that person without affecting
his/her surroundings. By making corrections like this you can influence the audience'’s attention on
areas you want them to look at.
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To add a power window to your clip:
Step 1. Add a new serial node.

Step 2. Open the 'window’ palette and select a window 'shape’ by clicking on the icon next to the
shape. Your selected window shape will appear on the node.

Step 3. Size the shape by clicking and dragging the blue points around the shape. The pink points
adjust the edge softness. You can position the shape by clicking the center point and
moving it to the area you want to isolate. Rotate the window using the point connected
to the center.

Now you can make color corrections to your image in just the area you want.

Tracking a Window

The camera, object or area in your shot may be moving, so to make sure your window stays on your
selected object or area, you'll need to use DaVinci Resolve's powerful tracking feature. The tracker
analyzes the pan, tilt, zoom and rotation of the camera or object in your clip so you can match your
windows to that movement. If this isn't done, your correction can move off the selected target and
call attention to itself, which you probably don’t want.

To track a window to a moving object:

Step 1. Create a new serial node and add a power window.

01:05:35:24

Step 2. Go to start of your clip and position and size the window to highlight just the object or

You can track objects or areas in your clip using the tracker area you want.
feature so power windows can follow the action. . _ .
Step 3. Open the 'tracker’ palette. Select the pan, tilt, zoom and rotate settings appropriate for

the movement in your clip by checking or unchecking the relevant ‘analyse’ checkboxes.

Step 4. Click on the 'forward’ arrow beneath the analyse settings. DaVinci Resolve will now apply
a cluster of tracking points on your clip and then step through the frames to analyze the
movement. When the tracking is done, your power window will follow the path of the
movement in your clip.

Most of the time automatic tracking is successful, but scenes can be complex and sometimes an
object can pass in front of your selected area, interrupting or affecting your track. This can be solved
manually using the keyframe editor. Refer to the DaVinci Resolve manual to find out more.
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OFX plugins are a quick and easy way to create imaginative
and interesting looks.

The 'deliver’ page is where you export your edit. You can
select from many different video formats and codecs.

Q g Primaries Project Final Edit -- Timeline 1

Rendering 0 of 0 Jobs, 0 Campletsd

After adding your render settings to the render queue, click
the ‘start render’ button to export your edit.

Using Plugins

While making secondary color corrections you can also add OpenFX plugins to create fast, interesting
looks and effects using the color page, or imaginative transitions and effects on your clips on the
edit page. OFX plugins can be purchased and downloaded from third party suppliers.

After installing a set of plugins, you can access them on the color page by opening the OpenFX
panel next to the timeline viewer. Simply click on the ‘OFX plugins’ icon to open the OpenFX panel,
create a new serial node and drag and drop a plugin onto the new node. If the plugin has editable
settings, you can adjust these in the adjoining 'settings’ panel.

In the edit page you can add plugin generators and transitions to clips by opening the ‘openFX’ panel
in the ‘effects library’ and dragging your selected plugin onto your clip on the timeline.

Mastering your Edit

So now you've edited, color corrected and graded your clips you'll want to export a render of your edit
in the ‘deliver’ page. This page lets you select the range of clips you want to export, plus the format,
codec and resolution you want. You can export in many types of formats such as QuickTime, AVI, MXF
and DPX using codecs such as 8-bit or 10-bit uncompressed RGB/YUV, ProRes, DNxHD, H.264 and more.

To export a single clip of your edit:
Step 1.  Click on the "deliver’ tab to open the deliver page.

Step 2. Go to the ‘render settings’ window on the top left of the page. In the 'video' settings,
select 'single clip’. Choose a video format and codec, and resolution. The frame rate will
usually be locked to the project settings frame rate. If you want to include audio with your
export, tick the ‘export audio’ checkbox in the ‘audio’ settings.

Step 3. In the 'file’ settings, select ‘use custom filename’. Name your export, then choose your
destination by clicking the ‘browse’ button and selecting a folder location. Click ‘ok".

Step 4. You'll see the deliver timeline stretched across the bottom of the page. Click on the scroll
bar underneath your clips and drag it to the start of your edit. Right click on the first clip
and select ‘'mark in’ from the dialog box. Now drag the scroll bar across to the end of your
edit and right click on the last clip. Select ‘mark out”.

Step 5. Go back to your ‘render settings’ and click on the ‘add job to render queue’ button. Your
render settings will be added to the render queue on the right side of the page. Now all you
have to do is click ‘start render’ and monitor the progress of your render in the render queue.

When your render is complete you can open the folder location, double click on your new rendered
clip and watch your finished edit.



2yl Camera Video Output

Connect a SDI cable from the BNC port of your Blackmagic
Cinema Camera or Production Camera 4K to any SDI device.

Monitoring using SDI

Blackmagic Cinema Camera supports 3G-SDl so it can be used to output uncompressed 10-bit 4:2:2
video to routers, monitors, SDI capture devices, broadcast switchers and other SDI devices.

Blackmagic Production Camera 4K supports 6G-SDI, so it can be used to connect to any SDI monitor
as well as 4K switchers such as ATEM Production Studio 4K.

Connecting to Video Switchers

The SDI output allows you to use your camera as a television production camera. You can connect
the SDI output directly to production switchers for studio work or to ATEM Camera Converters to
convert your signal to optical so you can send it hundreds of meters to a broadcast truck for live
production on location.

If you have selected to record in 25 or 29.97 fps and set the SDI overlays to Off, the SDI output will be
set to 1080i50 and 1080i59.94 respectively. This allows you to work with most switchers, which only
support interlaced high definition formats.

Connecting to Monitors

SDI monitoring can be really handy when accessing the LCD is impractical, such as when secured
high on a jib arm, on a crane, or mounted on a vehicle.

Monitoring information is displayed on your SDI output by adjusting the SDI Overlays options in
the Display Settings menu. SDI Overlays provide frame guides and information such as recording
details and camera settings. If you simply want to monitor your shots, you can always turn overlays
off for a clean SDI output.

Connect the SDI output to SDI monitors for full 10-bit uncompressed monitoring or Blackmagic
SmartScope Duo for live waveform monitoring.
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Waveform Monitoring using Thunderbolt

When connected to a Mac OS X or Windows computer with Thunderbolt technology, your Blackmagic
Cinema Camera or Production Camera 4K can be used as a powerful solution for waveform monitoring.
Blackmagic Cinema Camera's Thunderbolt port always outputs uncompressed 10-bit 1080p HD video.
Production Camera 4K matches the SDI output in either 10-bit 1080p HD or compressed Ultra HD
4K. For waveform monitoring using Production Camera 4K set the recording format to HD.

The Blackmagic Camera Utility installs Blackmagic UltraScope software for waveform monitoring of
your camera during recording and playback. Blackmagic UltraScope allows you to monitor almost
every aspect of the video you record with your Cinema Camera or Production Camera 4K.

Blackmagic UltraScope

T

'l

B I_ "‘. . T 7-: F;V. .JH l}" I

Connect to your computer via the Thunderbolt port of your
Blackmagic Cinema Camera or Production Camera 4K.

Blackmagic UltraScope software gives you accurate waveform monitoring via Thunderbolt.
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Blackmagic UltraScope - full screen view. Blackmagic
UltraScope lets you accurately monitor the video and
audio levels from your Blackmagic Cinema Camera or
Production Camera 4K.

Using Blackmagic UltraScope

What is Blackmagic UltraScope?

Blackmagic UltraScope software provides waveform monitoring of the video output from your
Blackmagic Cinema Camera or Production Camera 4K.

Previously, broadcast quality television and post production scopes were incredibly expensive and
bulky solutions that only let you see one scope at a time on a tiny screen! Some scopes look ugly and
unappealing to your client. With Blackmagic UltraScope, you get 6 wonderful scopes to monitor all
aspects of your video signal, perfect for checking levels on your camera while shooting. Any camera
adjustments are immediately seen using Blackmagic UltraScope!

Simply connect a Thunderbolt cable from your camera to the Thunderbolt port on your computer,
turn on your camera and launch UltraScope!

Installation Requirements

The Blackmagic UltraScope software interface requires a computer display with a minimum resolution
of 1280 x 800 pixels to view two scopes simultaneously. Blackmagic Design recommends viewing all
6 scopes simultaneously by using a computer display resolution of 1920 x 1200 or 1920 x 1080 pixels.

Please see the support pages at www.blackmagicdesign.com/support for a comprehensive list of
the latest minimum system requirements for Blackmagic UltraScope.

Understanding Blackmagic UltraScope Views

Blackmagic UltraScope has two different views available depending on your workflow needs and
screen resolution. You have the choice of viewing six displays in 'full screen' view, or for more compact
viewing, choose any 2 displays in '2-up' view.

The display view can be selected from the 'view' menu.

Choose 'full screen' to enter Full Screen view. If this option is unchecked, 2-up view will be displayed.
You can quickly switch between Full Screen view and 2-up view by using the hot key CMD-F on Mac
OS X, or CTRL F on Windows.

In 2-up view, select the desired left and right scopes by opening the 'view' menu or by right-clicking
anywhere in the UltraScope window. Make your selections from the 'left view' and 'right view'
menu options.

If you want the scopes to swap sides, select the left or right view and set it to be the same as the
other view. The scopes will swap sides because the 2-up view never displays the same scope in both the
left and right views.
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2-up view

RGB parade display

Screen Resolution Requirements for Display Views
= Full screen view: 1920 x 1200 pixels or 1920 x 1080 pixels. If your monitor doesn’t support
these resolutions, then full screen view will not be available.
* 2-up view: minimum resolution of 1280 x 800 pixels.

Blackmagic UltraScope Displays

Blackmagic UltraScope software is a great tool for maintaining accurate video and audio levels from
your Blackmagic camera so you can make the most of your digital footage in post-production. Scopes
used to monitor your levels include vectorscope, RGB parade, histogram and audio metering display.

RGB Parade Display

RGB parade displays the red, green and blue channels of your Blackmagic camera’s image. If one
of the channels is elevated, it will indicate the presence of a color cast. For instance, any excessive
elevation of a color channel will indicate that your white balance is incorrect.

You may want a certain color effect in your shot, for example when using a colored filter on your lens,
like a warming filter. An elevated red channel will be normal, but you can also check the other color
channels aren’t being overly crushed. The same applies if using intensely colored gels on your lights.
Remember that any “look” you create in camera can be easily enhanced during post-production
using a vectorscope and RGB parade in DaVinci Resolve.

The waveform of the RGB parade is great for checking if your Blackmagic camera’s image is clipped or
crushed. Any clipping of highlights will be visible by a flat horizontal line at 100 IRE, or the upper level
of your scope. Clipping results in a loss of image detail, so if there is image detail in your highlights
that you want to preserve, adjust your lighting or exposure accordingly. Remember, it's easy to clip
out image information during color grading in DaVinci Resolve, but if detail is not present in the
original exposure then it cannot be recovered in the grade.
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Vectorscope display

.

Histogram display

Audio metering display

Vectorscope Display

Vectorscope is useful for monitoring the color balance and saturation of your Blackmagic camera'’s
video signal. If your signal has a dominant green color cast then the majority of image information
will be located towards the green area of the vectorscope. In comparison, an image with a neutral
color balance will have information evenly distributed around the center.

The center of the vectorscope represents zero saturation. The further an object is from the center,
the more saturated it appears. For example, if shooting green screen for compositing, you want the
green screen to be as saturated as legally possible to achieve the best key or matte. Broadcast legal
colors are maintained by ensuring the saturation levels don’t go beyond the graticule boxes on your
vectorscope display.

The vectorscope can also be used to check your camera’s white balance on location. When zooming
into a white object so it fills the camera’s frame, the vectorscope will show a cluster of information.
Correct white balance will display information evenly clustered around the center. Adjust your camera’s
white balance setting to see how it affects the display.

Histogram Display

Using histogram is another way to check for clipping, crushing and image contrast in your Blackmagic
camera signal. The horizontal axis represents the luminance range with black on the left (0 in a 10
bit image) and white on the right (1023 in a 10 bit image). Clipping is displayed as image information
clustered at the 1023 mark. Crushing is displayed as information clustered at the 0 mark. An image
with good contrast will display information covering the entire horizontal axis, whereas a low contrast
image will display information predominantly in the middle.

Audio Metering Display

Audio metering display shows you the audio levels embedded in your Blackmagic Camera's video
signal. The 2 channels of embedded audio are displayed in either dBFS or VU format. dBFS is
essentially a meter of the overall digital audio signal and is common on modern digital equipment.
The VU meter shows average signal levels, is easy to use and very common on older equipment.

To monitor your audio levels, watch the VU meter and ensure the levels never peak above 0dB. Peaking
above 0dB means your audio is clipping.

You can also monitor audio phase and balance using the audio metering display.
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Production Camera 4K

The Mini-USB 2.0 port can be found behind the battery
terminal door on Blackmagic Pocket Cinema Camera.

The Mini-USB 2.0 port can be found behind the SSD door on
Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K.

7Y Blackmagic Camera Setup Utility

How to Update Your Camera Software on Mac OS X

After downloading the ‘Blackmagic Camera Setup’ software, unzip the downloaded file and double
click on the .dmg disk image file. Launch the 'Blackmagic Camera Setup' installer and follow the
onscreen instructions.

How to Update Your Camera Software on Windows

After downloading the ‘Blackmagic Camera Setup’ software and unzipping the downloaded file,
you should see a ‘Blackmagic Camera Setup’ installer window. Double click on the installer icon and
follow the onscreen prompts to complete the installation.

After the installation is complete, click on the Windows 'start’ menu, and go to ‘all programs'. Click on
the Blackmagic Design folder to open the Blackmagic Camera setup software and instruction manuals.

How to Update your Camera's Internal Software

After installing the latest Blackmagic Camera setup software on your computer, connect a USB cable
between the computer and your camera. On Blackmagic Pocket Cinema Camera, the Mini USB 2.0
port is located inside the battery terminal. On Blackmagic Cinema Camera and Production Camera
4K, the Mini USB 2.0 port is located behind the SSD door.

Launch 'Blackmagic Camera Setup' and follow the onscreen prompts to update the camera software.
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Edit directly from the SSD by removing it from your camera and
mounting it on your computer using an eSATA Thunderbolt
dock or USB 2.0 docking cable.

HDM' LP@

Insert your SD card into any computer with an SD card slot to
access your clips immediately.

Working with Files from SSDs

To import your clips from a SSD:

Step 1.
Step 2.

Step 3.

Step 4.

Step 5.

Remove the SSD from your Blackmagic Cinema Camera or Production Camera 4K.

You can mount the SSD to your Mac OS X or Windows computer using either an eSATA
or Thunderbolt dock, for example Blackmagic MultiDock. You can also use an eSATA to
USB adapter cable to plug the SSD straight into a USB port on your computer. USB 3.0 is
preferable as USB 2.0 is not fast enough to edit video in real time.

Double click on the SSD to open it and you should see a list of QuickTime movie files or folders
that contain your CinemaDNG RAW image files. Depending on the format you chose to record
in, you might have a mixture of files, but they will all use the same naming convention.

Now you can simply drag the files you want from the SSD onto your desktop or another
hard drive, or you can access the files straight from the SSD using your NLE software.
CinemaDNG RAW files are saved to the SSD as separate DNG images for each frame.
This is an open format and you can use many software applications to view your RAW 2.5K
images as a video sequence.

Before you unplug the SSD from your computer, it's always a good idea to eject the SSD
safely using either Mac OS X or Windows first.

Working with Files from SD Cards

You can access your ProRes or CinemaDNG files straight from your SD card with any Mac OS X or
Windows computer that features an SD card slot or by using an SD card reader.

Step 1.

Step 2.

Step 3.

Step 4.

Remove the SD card from your Blackmagic Pocket Cinema Camera and insert it into the
SD card slot of your computer, or SD card reader. The SD card can be accessed the same
way as you would an external hard drive, USB drive or any other media storage device
attached to your computer.

Double click on the SD card to open it and you should see a list of QuickTime movie files
or folders which contain your CinemaDNG RAW image files. Depending on the format
you chose to record in, you might have a mixture of files and folders, but they will all use
the same naming convention.

Now you can simply drag the files you want from the SD card onto your desktop or another
hard drive, or you can access the files straight from the SD card using your NLE software.

Before you physically remove the SD card from the SD card slot, it's always a good idea
to eject the SD card safely using either Mac OS X or Windows first.
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Final Cut Pro X project settings.

Setting the project name and project options in Avid Media
Composer 7.

Working with 3rd Party Sofware

If you have your own favourite editing software you'd like to use, you can easily copy your clips to
an internal/external drive or RAID and then import your clips into the software. If you want to, you
can even edit your clips directly from the SD card or SSD using a card reader, external SATA adaptor
or SSD Dock.

Using Final Cut Pro X

To edit Apple ProRes 422 (HQ) clips using Final Cut Pro X, you need to create a new project matching
your clips’ video format and frame rate. For this example, clips are set using ProRes 422 (HQ) 1080p25
camera settings.

Step 1. Launch Final Cut Pro X, go to the menu bar and select 'file/new project’. A window will
open containing project settings.

Step 2. Name your project and select the 'custom' checkbox.

Step 3. Set the 'video properties' settings to 1080p HD, 1920x1080 and 25p.

Step 4. Setyour 'audio and render properties' settings to 'stereo, 48kHz, and Apple ProRes 422 HQ'
Step 5. Click 'ok".

To import your clips into your project, go to the menu bar and select 'file/import/media’. Choose
your clips from your SSD or SD Card.

You can now drag your clips onto the timeline for editing.

Using Avid Media Composer

To edit your DNxHD clips using Avid Media Composer 7, create a new project matching the clip’s
video format and frame rate. For this example, clips are set using DNxHD 1080i59.94 camera settings.

Step 1. Launch Media Composer and the 'select project' window will appear. Click the 'new
project' button.

Step 2. Inthe 'new project’ window name your project.
Step 3. Go to the 'format' dropdown menu and select 1080i/59.94.
Step 4. Go to the 'color space' dropdown menu and select YCbCr 709.



il Post Production Workflow

New Project
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Cancel

Setting the project name and project options in Adobe
Premiere Pro CC.

Step 5. Go to the 'raster dimension' dropdown menu and select 1920x1080. Click 'ok".

Step 6. Select 'tools>background services' and click the 'start' button if background services are
not already running and then click 'ok".

Step 7.  Select the media bin where you wish to import your files.
Step 8. Select 'file>AMA link..." and select the files that you wish to import and then click 'ok'.

When the clips appear within the media bin you can drag your clips onto the timeline and begin editing.

Using Adobe Premiere Pro CC

To edit your Apple ProRes 422 HQ or DNxHD clips using Adobe Premiere Pro CC, you need to create
a new project matching your clips’ video format and frame rate. For this example, clips are set using
ProRes 422 (HQ) 1080p25 camera settings.

Step 1. Launch Adobe Premiere Pro CC. In the 'welcome' window select 'create new/new project'.
A window will open containing project settings.

Step 2. Name your project. Choose the location for your project by clicking 'browse' and
selecting your desired folder. Once you've selected your location folder click 'ok' in the
‘welcome' window.

Step 3. Go to the Adobe Premiere Pro CC menu bar, select 'file/import' and choose the clips you
want to edit. Your clips will appear in the 'project’ window.

Step 4. Drag the first clip you wish to edit onto the 'new item' icon at the bottom right of the
'project’ window. A new sequence will be created matching your clip settings.

You can now drag your clips onto the sequence timeline for editing.

Using Autodesk Smoke 2013

To edit your clips using Autodesk Smoke 2013, create a new project matching the clips’ video format,
bit depth, frame type and frame rate. For this example, clips were shot using ProRes 422 (HQ) 1080p25
camera settings.

Step 1. Launch Smoke and the project and user settings window will appear. Click on the 'new'
button under the project heading.

Step 2. The 'create new project' window will open. Name your project.

Step 3. From the resolution dropdown menu, select 1920x1080 HD 1080.



0] Post Production Workflow

Create New Project

Cache and Renders

Setting the project name and project options in Autodesk
Smoke 2013.

Step 4.
Step 5.
Step 6.
Step 7.
Step 8.
Step 9.
Step 10.
Step 11.

Make sure bit depth is set to 10-bit and frame type is progressive.

From the config template dropdown menu select 1920x1080@25000p.cfg.

Leave the 'preferred format' set to ProRes 422 HQ and click 'create’.

Click on the 'new' button under the user heading.

When the 'create new user profile' window opens, type your user name and click 'create’.
When the project and user settings window reopens, click the start button.

From the menu bar, select 'file>import>file' and select your clips to import.

Once the clips appear in the media library you can drag your clips onto the timeline and
begin editing.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera wrist strap.

Option 1.

Option 2.

Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K
carry strap.

Wrist Strap

Blackmagic Pocket Cinema Camera comes with a wrist strap for convenient carrying of the camera
when on the move from location to location.

To fasten, loop the string on the end of the strap through the ring on the camera, located to the bottom
right of the LCD. Loop the rope end of the wrist strap back through the string, making a secure knot.

Sun Shield

Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K include a detachable sun shield to shade
the touchscreen in bright conditions and ensure optimum viewing is possible at all times.

Line up the sun shield's locking tabs and gently push into the camera.
To remove the sun shield either:

Option 1. Hold the top of the shield in the middle and gently pull out, making sure it releases evenly
on both sides.

Option 2. Using your thumbs, gently press the side locking tabs outwards using equal pressure and
pull out the shield. Do not pull the sun shield out one side at a time, as you may damage
the locking tabs.

Carry Strap

Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K come with a carry strap for convenient
carrying of the camera when on the move from location to location.

To fasten, loop the end of the strap through the metal hook on the top of the camera, and secure
through the plastic clasp to the desired length.
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Camera Handles

Optional handles for Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K allow shooting in
locations where you need to move around quickly with your camera. The handles let you steady your
shot and keep up with the action!

On the underside of the camera, locate the 4" screw thread and insert the guide pin, locking the
handles to the camera.




®J Shimming the PL Mount

Shimming your PL mount lens

Blackmagic Shims are thin disks of varying thickness that let you make fine adjustments to the distance
between a PL lens and a PL model Blackmagic camera's sensor. This distance is commonly known as
the flange focal distance, or back focus, and can change slightly due to variables such as lens age and
the environmental conditions of your shoot. If you have a PL model Blackmagic camera, you can easily
adjust the back focus using shims.

Shims are placed between the PL mount and the camera body so the distance from your subject to the
sensor matches the focus marks on your lens. Blackmagic camera PL models are supplied with a 0.50mm
shim already installed. You can purchase shim sets of varying thickness from your local Blackmagic Design
reseller. Use shim thicknesses depending on your back focus requirements.

To shim the PL mount on your PL model Blackmagic camera you'll need a torque wrench able to accurately
set a maximum torque of 0.45Nm, with 2.0mm and 2.5mm hex key drivers.

Removing and replacing the PL mount

Step 1. Step 2. Step 3.
Place your Blackmagic camera on a solid, clean
bench top and remove your lens or dust cap. The
glass filter covering the sensor will be exposed
for the duration of the shimming process, so it's
important to keep the filter as clean as possible.

Carefully lift the lens mount away from the camera
body. Keep the screws safely located close to the
lens mount.

Remove the six PL mount screws using the 2.5mm
hex key. You may need to occasionally rotate the
PL locking ring clockwise or counterclockwise to
access the screws.
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Removing and replacing the PL Mount

Step 4.
Note the alignment of the existing 0.50mm shim
with the alignment pin at the 11 o'clock position.

Step 7.

Loosely turn the six mounting screws until
initial contact is made with the shoulder of the
lens mount.

Step 5.

Remove the existing 0.50mm shim and replace
with the appropriate shim thickness needed to
bring your lens focus marks into alignment with the
focal distance.

Step 8.

Using the torque wrench, apply one full turn of
pressure to mounting screw A, followed by one
full turn to screw B, repeat for screws C and D,
then E and F. Continue to apply one full turn to
each screw in the sequence above until all screws
have reached the maximum torque of 0.45Nm.

Step 6.

Place the lens mount onto the camera body
ensuring the alignment hole is aligned with the
alignment pin at the 11 o'clock position.
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Replacing the Fan

Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K each contain a fan, which is necessary for
cooling. If you detect the fan is not working, or is making a strange noise, switch off the camera and
order a replacement fan by contacting Blackmagic Design Support. You should use an anti-static
strap to avoid damaging the camera while opened.

To replace the fan:

Step 1.
Step 2.

Step 3.

Step 4.

Step 5.

Step 6.

Switch off the camera and remove any external cables.

Place the camera upside down on a bench, with the tripod hole facing up, and the touchsceen
facing towards you. You will see a metal panel labelled "Fan". This panel is attached to a
fan module inside the camera. Remove the four screws from this panel using a number 01
size Phillips head screwdriver. Thread-locking fluid has been applied to the screws which
will require additional force to unscrew them. Keep the screws as you will need them again.

Gently lift the fan module up and out of the camera, taking care NOT to pull the wires
that connect to the inside of the camera. Accidentally pulling on these wires could cause
them to become unplugged from an inaccessible location inside the camera, which would
need to be fixed by a Blackmagic Design service center.

Locate the white plastic plug a short distance along the wires from the fan. Pull the plug
apart using both hands so that no stress is placed on the wires that continue inside the
camera. You can now discard the old fan module.

Connect the white plastic plug to the wires of the replacement fan module. Reinstate
the fan module in its hole with the "Fan" label the right way up. The fan module can
only be installed in one orientation. Reinstate the four screws into the fan plate to finish
replacing the fan.

Switch on the camera and you should feel a gentle flow of air coming from the vent holes
in the fan module.



Getting Help

The fastest way to obtain help is to go to the Blackmagic Design support pages and check the latest
support material available for your camera.

Blackmagic Design Online Support Pages

The latest manual, software and support notes can be found at the Blackmagic Design support center at
www.blackmagicdesign.com/support.

Contacting Blackmagic Design Support

If you can't find the help you need in our support material, please use the "send us an email" button
on the support page to email a support request. Alternatively, click on the "find your local support
team" button on the support page and call your nearest Blackmagic Design support office.

Checking the Software Version Currently Installed

To check which version of Blackmagic Camera Setup software is installed on your computer, open
the ‘about Blackmagic Camera setup’ window.

* On Mac OS X, open Blackmagic Camera Setup from the ‘applications’ folder. Select ‘about
Blackmagic Camera Setup’ from the application menu to reveal the version number.

* On Windows, open Blackmagic Camera Setup from your 'start' menu or 'start' screen. Click on
the 'help’ menu and select ‘about Blackmagic Camera Setup’ to reveal the version number.

How to Get the Latest Software Updates

After checking the version of Blackmagic Camera Setup software installed on your computer, please visit
the Blackmagic Design support center at www.blackmagicdesign.com/support to check for the latest
updates. While it is usually a good idea to run the latest updates, it is wise to avoid updating any
software if you are in the middle of an important project.

Battery Replacement

Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K's built in battery is not user-servicable. Should
the battery require replacement, you will need to send it to your nearest Blackmagic Design service
center for replacement. If the camera is outside of its warranty period, the battery replacement will
incur a small service fee for the cost of the battery, labor and return of the camera to you. Please
contact Blackmagic Design Support to find out details of where to send your camera, how to package
it safely and how much the replacement will cost in your country.


http://www.blackmagicdesign.com/support
http://www.blackmagicdesign.com/support

YA \NVarranty

12 Month Limited Warranty

Blackmagic Design warrants that this product will be free from defects in materials and workmanship for
a period of 12 months from the date of purchase. If a product proves to be defective during this warranty
period, Blackmagic Design, at its option, either will repair the defective product without charge for parts
and labor, or will provide a replacement in exchange for the defective product.

In order to obtain service under this warranty, you the Customer, must notify Blackmagic Design
of the defect before the expiration of the warranty period and make suitable arrangements for the
performance of service. The Customer shall be responsible for packaging and shipping the defective
product to a designated service center nominated by Blackmagic Design, with shipping charges pre
paid. Customer shall be responsible for paying all shipping charges, insurance, duties, taxes, and any
other charges for products returned to us for any reason.

This warranty shall not apply to any defect, failure or damage caused by improper use or improper
or inadequate maintenance and care. Blackmagic Design shall not be obligated to furnish service
under this warranty: a) to repair damage resulting from attempts by personnel other than Blackmagic
Design representatives to install, repair or service the product, b) to repair damage resulting from
improper use or connection to incompatible equipment, ¢) to repair any damage or malfunction
caused by the use of non Blackmagic Design parts or supplies, or d) to service a product that has
been modified or integrated with other products when the effect of such a modification or integration
increases the time or difficulty of servicing the product. THIS WARRANTY IS GIVEN BY BLACKMAGIC
DESIGN IN LIEU OF ANY OTHER WARRANTIES, EXPRESS OR IMPLIED. BLACKMAGIC DESIGN
AND ITS VENDORS DISCLAIM ANY IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY OR FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE. BLACKMAGIC DESIGN'S RESPONSIBILITY TO REPAIR OR REPLACE
DEFECTIVE PRODUCTS IS THE WHOLE AND EXCLUSIVE REMEDY PROVIDED TO THE CUSTOMER
FOR ANY INDIRECT, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES IRRESPECTIVE OF
WHETHER BLACKMAGIC DESIGN OR THE VENDOR HAS ADVANCE NOTICE OF THE POSSIBILITY
OF SUCH DAMAGES. BLACKMAGIC DESIGN IS NOT LIABLE FOR ANY ILLEGAL USE OF EQUIPMENT
BY CUSTOMER. BLACKMAGIC IS NOT LIABLE FOR ANY DAMAGES RESULTING FROM USE OF THIS
PRODUCT. USER OPERATES THIS PRODUCT AT OWN RISK.

© Copyright 2015 Blackmagic Design. All rights reserved. ‘Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, "HDLink’, ‘Workgroup Videohub’, ‘Multibridge

Pro’, 'Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ and 'Leading the creative video revolution’ are registered trademarks in the US and other countries.
All other company and product names may be trade marks of their respective companies with which they are associated.
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52031 —X. SSDSC2CW240A310. 240GB RASI X S

5301 —X. SSDSC2BW240A401. 240GB BRI PSP S

53031 —X. SSDSC2BW180A401. 180GB KA POV PRIV

33531)—X. SSDSC2CT240A4KS5. 240GB KT P PSS




SSD&ESDA—RIEDWT

A—h— SSDE/EFIVFVIN— ANL—Y WEZA—2 vk
ProResds & U
4K RAW 2.5K RAW DNxHD
Kingston  HyperX 3K. SH10353/480G. 480GB REFI PRI PP
HyperX 3K. SH103S3/240G. 240GB RIS X X IG
SSDNow KC300. SKC300537A/480G. 480GB RIS RSP S
SSDNow KC300.SKC300S37A/240G. 240GB RIS PSP S
ocz Agility 3. AGT3-255AT3-240G. 240GB RIS RIS XFhth
owe ey Exeme Fro ¢G. 480GB ARG IS ST
gjvréérsy;fgé”;jof’m ¢G. 240GB RN MIS IS
vl e e
Samsung | 850 Pro. MZ-1TOBW, BEXAR—1— 1TB PRI HFIE PR
850 Pro. MZ-7KE512BW, ER~R—1— 512GB I PSP SIS
850 Pro. MZ-7KE256BW, ERAR—Ht— 256GB pSI PO SIS
SanDisk Extreme Pro. SDSSDXPS-240G-G25. 240GB K pSIY PSS
Extreme Pro. SDSSDXPS-480G-G25. 480GB SR POV S
Extreme Pro. SDSSDXPS-960G-G25. 960GB S PO PRIV
Extreme. SDSSDX-480G-G25. 480GB E NI PSP PR
Extreme. SDSSDX-240G-G25. 240GB R X POy
Extreme. SDSSDX-120G-G25. 120GB R RAFIE PRIV
PNY Prevail. SSD9SC480GCDA-PB. 480GB R X Xty
Prevail. SSD9SC240GCDA-PB. 240GB R PoyINy Xt
XLR8. SSD9SC480GMDA-RB. 480GB RIS PRI PO
Transcend | SSD370. TS1TSSD370. 1TB KRG PRI PO
SSD370. TS512GSSD370. 512GB R POy PSP
Transcend | SSD370. TS256GSSD370. 256GB R POy PSP
SSD720. TS256GSSD720. 256GB RN pSI HFhE




Y[} SSD&SDA—RICDNT

SSDDEEICRET 2EEL TR

BEWVDSSDTIANEENRELET S5, BlDSSDZEEAT S\ ProResPDNxHDIRE T —F L — DIEWE
FEHDUER 7+ —~ v M ZEALTLIEE W, RFTDIEIWIF. Blackmagic DesignVz 794 hESRUL T
=AM

ERDSDA—R %23
Blackmagic Pocket Cinema CameraTld. SDHCE/cIESDXCH—RZERTEHIENEETT, IN5D
N—REERT—IRAE—REED, KREEAM —YICHBULTVWET,

HToxF EF AR/ BEOEREZRIDEADSDI—RZRUTVWEY, BIRULIcT7A—T YR ERSD
I+ ARBRAE—RZEIBSDN—RZ—BTHERTEET

BHDOIERIE. Blackmagic DesignttiR—hzr 4 —DHR—K/—hZSBL TS,

X—h— SDA—R&/F1T A=Y M7 A— Yk
RAW ProRes

Delkin Devices  Elite SDHC UHS-I. 32GB RN P

Elite SDHC UHS-I. 16GB RASIE S

SanDisk Extreme Pro. 95 MB/# SDXC UHS- 512GB POI) POI

Extreme Pro. 95 MB/# SDXC UHS-I 256GB PO X

Extreme Pro. 95 MB/# SDXC UHS-I 128GB XIS S

Extreme Pro. 95 MB/# SDXC UHS-I 64GB PSIN PSP

Extreme Pro. 95 MB/# SDHC UHS- 32GB PO X

Extreme Plus. 80 MB/# SDXC UHS-| 128GB X iy

Extreme Plus. 80 MB/#' SDXC UHS-| 64GB RIS X I

Extreme Plus. 80 MB/# SDHC UHS-I 32GB KRN XIS

Extreme Plus. 80 MB/# SDHC UHS-I 16GB RIFIE Xt

Extreme Plus. 80 MB/#' SDHC UHS-| 8GB RIS X Iy

Extreme. 45 MB/# SDXC UHS-| 128GB RN Xt

Extreme. 45 MB/# SDXC UHS-| 64GB RIS P

Extreme. 45 MB/# SDHC UHS-| 32GB RIS XFI

Extreme. 45 MB/# SDHC UHS-I 16GB R K I

Extreme. 45 MB/# SDHC UHS-| 8GB KRN IS



SSD&ESDA—RICDWNWT

Format Disk
()

HAXSDH Y 1 78— R T Format Disky ZFfzld "Format Card,
T4 AV % BIRLTSSD/SDE T A —X Y Ko

Choose your forma

You can confirm selection in the step.

Cancel

HFS+ETzldexFATI S 74— M &3&IR, TYes, format my
disk/card ;&% v 7 U Tk T %D\ MCancel s T74—<X v h%E
Frot)LTEh. RIREER

Format disk as HFS+?

Your disks contents will be erased. This action cannot be undone.

Yes, format my disk

BERICAT A7 24w S

Blackmagic Cinema Camerad & U'Production Camera 4K TfEFI9 %SSD, Blackmagic Pocket Cinema
CameraCfERAT2SDA—RIE. T HFS+FfcldexFATTT7 A=Yy b LT IES W INSDT (AT T4 —
NYNIRROVVYTZB—DT7AILTIERTE, ¥v ¥ 27R—R D "Format Disk #EETT+—< v~
RETY,

SDA—RELUSSDIFE. Mac/PCOAVE1—F—THTA—< Y~ TEFT, SSDIZE. Blackmagic MultiDock
IREDSSDRY I ZESTITA—NYRTEEXT,

HFS+{& TMac OS Extended; ELTHASNTED, I+ —F+H UV T EHR—ML TV, ERLHREIN
274N VYRTY, Iv—FIATUTDT—FIIMEELY I BT BAREEHIMEL D E 9, HFS+IEMac
OS XIC&DRA T4 THR—hENTVWET,

exFATIE, Mac OS X&LU'WindowsIC&DRA T« THR—bENTED, VIO 7 ZFIEBATINE
EHDEE Ao UNU. exFATIEY v —F YUV T ICHIGLTWEWEZH, AT 7 H—RPSSDARIE LIS
T — 9" RSTEENSRDET,

4w 21KR—K O "Format Disk, #BE%{ERLTSSD/SDZT7A—Y Y !
ATy 7 1. "™enuy RY VEBLTY Y Y2 R—REREXT,

ATvT 2. IYFRIV=2FHFYTIEH. HBWLE Blackmagic Pocket Cinema Camera®D+ES—
gV v EOKMY Vv %ZFER LT, "Format Disky E7zld TFormat Card) 7 V& &IRL
EEH

AFYT 3. HFS+ETcldexFAT7A AVBIRLT 74—V v hEEEELE T,

ATvT 4 BRUCTA VYN ZHERIT DAY E—IDRRINE T, T BIcid Yes, format my
disky Z. 74—~ v hZEFr>EILTBICIE 'Cancels ZBIRLE T,

ATYT 5. TA—NVYROETRAN AV LAN—ICRRINET, 7A—~NXYIDTET TS L,
Complete; ERRENFET,

A7v7 6. T Doney 7AAVZEBRRULT Fvah—RICERDET,



Wl SSDESDA—RICDWNWT

00 C300-CTF DDAC1 2ZBMAG Media
0 (=) Eif
Infs

< - ol &
Burt  temues  Etet Enable jourmalinn  MewImapE CEfven BisFE Insoe

‘|

irst Partiion | BAD  Raitars

o prevent the recovery of previcutly deleted files without erating the volume, sebect 3
walume in the list on the left, and clik Erase Free Sace.

Format. | mac G tatended dournaleds

i

Mac OS XMDDisk UtilityZ{EF LT, SSD/SDA—K%ZMac OS
Extended (Journaled) %W dexFATIC 7 A=Y vk UE T,

Fermat Hyper (MN:)
Capacity:
(22368 ~|
File system
[exFat -

Allocation unit size

[128 kilobytes V]

’ Restore device defaults

Volume label
Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

[ st || cose |

Windows®DFormat¥-f 7 A7 7Ry ¥ A#eEZEFER LT,
SSD/SDA—R%ZexFATIC7 A=< vk UE T,

(=1 500.11 GB SAMSUNG H ! \ ]
4 Mac Lion =

J:E 128.04 GB C300-CTF D... Format: | Mac 05 Extended (Journaled)

| Hyper

By Name: | Untitled
(%) SuperDrive )
J- 1 Disk Description | C100-CTF DHAC]IRMAL Medis Total Capacity | 128,04 CR (178035676160 Bytes)
Conmection Bus - US8 Write 2+ RaadFWrke
58 vl Mo 00500001845 Parthion M Bchams . CHG Farki Table

Mac OS XA E1—45—TSSDRKLUV'SDAH—RE%#(E TS

Mac OS XICREfE N TWBDisk Utility? 7Uo—2 3> %fE>7T, SSD/SDA—RZHFS+3 2L\ dexFATT
TA—NY MR LE T, 74—V Y RT2EITRTOT—IDEIBRET N 278, SSD/SDA—RICT 7
TILDRBHREINTVWDHFEIK. BTATATHENY I Ty T UThHSEEET TS,

ATv7 1.

ATYv7 2.
ATv7 3.
ATv7 4.
ATY7 5.

Blackmagic MultiDockR EDAMTIF Ry 70 =TIV 75 75 —%ERLT, SSDEIVE 21—
F—%EFREUE T, Time Machine/\w o7y AIERT2EVWSXyE—I$ERFLET, SD
A—RZIVE1—9—DSDA—RZAOY K $HBWESDH—RU—F—ICELRAHE T,

Applications/Utility N{T&E, Disk UtilityZz 28U E I,
BT %SSDEIESDI—RDTF( RO T7A A% 7 w9 U, "Erases 9 7% 07Uy I ULET,
Format% "ac OS S Extended (Journaled)) 3 % W\& TexFAT) ICERELE T,

MRUa—LBZ%EAAL, Erase; VUV ILET, SSD/SDA—RNT7A—TvhEh, FHATSE
BIRBEICRDET,

Windows AV E1—7—TSSD%Z#(#I 3

Windows PCTld. Format¥4 7OY My AT, SSDX/FSDH—RZexFAT T A —Y VY RNTEXT,
TA—YYRNTZEITRTDT—HIHEESINDDT, EERT—FIEE/IC/NY I 7y UL TLIESE L,

ATv7T 1.

ATy 2.

ATv7 3.
ATv7 4.
ATFTv7 5.
ATv7 6.

Blackmagic MultiDockREDAMFIF Ry V05 —T IV 75 75 —%FERLT, SSDEIvEa—
Y—ICEHRLUET, SDA—REIVE1—9—DSDA—RZAOY M HBWESDAH—RY—5—
ICELAHET,

Start Menuy %W\ & TStart Screen) ZRE, OV Ea1—5—%&IRULE T, FHITBSSDE
felESDA—RZzHI7 YUY I LET,

TEARAZ2—H5. TFormat; ZRIRLET,

T7AINYRT e TexFAT) ICRREL. 12y A XED%Z128F 0O/ MIRELE T,
RY2—LFR)LZEAHDLT, "Quick Formats #EIRL. Starty #7Y VI LET,
SSD/SDA—RMBTA—T v hEIh, FRHTEHREBICHEDED,



£J SSD&ESDA—RICDNT

Disk Speed TestZz{E>TAT (7
RSATDMREZEF VI TEET,

Disk Speed Test

Will'it Work?

Disk Speed Testf >¥—7x—X

How Fast?

TARIAE—RZHETR TS

Blackmagic Disk Speed Testld. ARL—IAFAFDFHAHAH/ EZAHAE—RZEFHRIL. BRZETA
T7A—XYITRRI B TVT—2 3T,

N=RRSATD FEDETATA—T v hOIER EBEZIAH) HDWEEE GEAHAR) ISELTVWSHNED W
56 Disk Speed TestZ X |E, RT—IRYVHEBIET T XTATF R4 TDMEREEF v I TEET, F/c. Disk
Speed Testld. AL —IUDZKABETARN —LFHERRULET,

Disk Speed Testld. Blackmagic Cinema Camerad & U'Production Camera 4KIZ[EHE & #1T L\ BBlackmagic
Camera Software Utility ICEEE TEENTWE Y, Blackmagic Camera Setupld, DTz 7H1 M55
BETTIVO-RTEXY,
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

LANC Ut—hrarhkAO-—JL
AXZDYE—MR—ME FEORBRBLOEIE P UV bO—)L, BfEZRHOLYADY=2 7L
TA—AREYR—MLTWET,

JE—RR—NZE BELANCTZORIILD2.5mmAT LAY v v I T,

NYRTAY

35 MMATLAANY R 74V I vy JiEFIcAY R 74V & E R U 7Yy TORR/ BERICA—FTAAE=S
UV THAIEET T

A—=TAAANT

mic/lineL RILA—=F 1 ABD3.5mm AT LA I vy I, BYIREREIEIRINTVLERWE, BEENAZTITED

INETETDTBZENHBNET, Pocket Cinema Camerald. SENKEITETZIHEE. FiEEEP. BEINIC
lineLNJLICYIDEZE T,

HDMIt /3

A2 OHDMIFR— b &, ISR H10-bit FEEHEHD 1080pEFAEHALET, EFAZIL—F—  EZ5—,
T TF v —TINA R, BUERMY F ¥ —, FDMDHDMIT /A RITH AT BRICFERLET,

S
BREELO/INYTYU—FEAD 0.7mm 12 — 20V DCAAIFDCERRUANE/ Y T —FERICER,

USB

USB/R— KT, Blackmagic Pocket Cinema Camraz AV Ea1—4¥—(lERIDE ABY 7hD 2 7DT7 v
T—RHYEIBET T, USBIR— K&, /0y 7Y —RERDAZBICH D E T
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Blackmagic Cinema Camera&s KT
Production Camera 4K

LANC UE—hr3d>bO—)L

AAZDYE—IR—NZE, FKEDBIASH K UMELE. Z U TBlackmagic Cinema Camerads & UtProduction Camera
KDEFETILTEIEDH BL Y XZFEBLTWSIGEE, 71 UR/T74—HhAAY A—LZEYR—F LTV,
UE—MR—NMNIFEELANCTORILD25mmAT LA v v I T,

NYRTAY
35 MMATLANYR AV Iy IIRFICANY R TAVEER L, 7y 7O/ BERICA—TwAE=
ST HERETT,

A=TUAAN

mic/lineL N)LA =71 ABDI/AA > F TRST AV A—T ¢ A#EfilhFo BYIRREIBRSNTLRLNE,
BENKETELDNITELDITZIENHDET, Blackmagic Cinema Camera & & U Production Camera
4KIE BENKET EZHA. FREETR. BBNICS AV LANILICTIDEZET,

SDItA
Blackmagic Cinema Camerald. 3G-SDIZHR—h UL TH D, JEEMEIObt 42287 A% )L —F— E=F—. SDI
FrTFv—T)\A X BOERAY F ¥ — TDHDSDIT/\A XITHATEL T,

Production Camera 4Kl&. 6G-SDIZHR—KULTED, H5BSDIE=F—, ZULTATEM Production 4K
BREDIKRA Y Fv—I|THERTEET,

Thunderbolt

Blackmagic Cinema Camerad & U'Production Camera 4K, ThunderboltXi5MMac OC X& L U'Windows
AVEa1—F—(CEERIDE REEZY IV IREIONZ—AL I3y DIT IR Va—2a e UTE
FTE%9, Blackmagic Cinema Camera®ThunderboltiR— h &, FI210-bitIEEHEHD1080pE T A #H S
L& 9% Production Camera 4KMDThunderbolt/R— &, SDIH /1% 10-bitIEEHEHD1080pd %L M EUltra HD
AKIEXyFSEFT,

SER
B /I

BRBLO/N\YTYU—FERDI12-30V DCERIFAB/ Y T —FER RO EBIREIEEA,

USB

USB/R— KT, Blackmagic Cinema Camerad & U'Production Camra 4KZ AV E1—9—ICHEHRT D&
WY 780707 v 77— I EBET T, SSDR P ZFRAVWTUSBIR—KC 77 AL TS L,



Wy X —1—:%7E

AATRERIY—VTUSOTRTA NG VR vy =TT

L BRI BB AXSIDRED T ELRHEREZHETEET,

Camera ID

Slackmagic Cinema Camera 4

AVRAI )= - F—IR—REFE>THATIDEEE,

w32 7h—R (Dashboard)

Menuy RY Y ZIRTETY D 2 R—RERENBIZE £ T, ¥V V2 R—RHSETE (Settings) X=Za—A\Fo
AVTRI T =G ATAT TA XY M A—=F—DEE). TL—LHA R TA—NDAE—F VI RBREDEE
RSB ERIECEE Y, 'MENU) RYVEBERTE, ¥y YaR—RIBEUET,

FIAZELTE (Camera Settings)

Blackmagic hAZZRE T BICiE. "MENU) MY Y ZEBULTY Y a2 R—RZRE, Settings) 71 V% FEIR
U BREXZ2—DERICH ZAATTA AV EERUVET, TV Vam—RZXFy U TAXAZ2—RAIY—>
ICEEFIEXTBICiF. 'MENU) MYV ERBULLED,

Blackmagic Pocket Cinema Camera

FYIIT IR Y FESTEBREA 21—/ A TAMUET, REXZ2—T<Icd. TOK) ZILTLSE
EW, EADKEIINY Y TREMBEZREL. Py T/T IV RENTEREICBEILE T, XA VDRER—IN
R3ICiE 'TMENU) IRY Vv =BERUE Y. 'MENU) MYV ZBERTE X Za—EEISHET,

Blackmagic Cinema Camera & Production Camera 4K
TYFRIGV—=2 T REPTZAIAVZET YT/ ATARTBHIET REMERFELUID, REAZ21—ZYIDEX
BIENTEXT,

Camera ID

B DBlackmagic CameraZ{EHLTWSIEE, IAXATIDZRELTHLLEFERNTI, AXZIDIE, NEKLT
TV TDAITFT—HICHEEFNET, AVRI )=V DF—R—RTHATZIDZRETEEL T, FHTUWLWAXZID
ZEANURES, TEntery RV THUWAXZIDZFREELEL LD, "Cancel) ZITE, BEIFFEINET T,

BHft&RZIZ&E
Blackmagic Pocket Cinema Camera CHSERZIERET BICiE. T+ - MYV THE B HICEZEELE T,

Blackmagic Camerald. 24 74— v MCERESINTWET, RHERET DI T+ = RY > TR
HEZBLEY, Blackmagic CameraZ B CIFEE NI, BIOBAME LURAICEDETIEE W,

Blackmagic CameraZZ REBICEDFERALTWEN ST2IBE. RXOBRENDERISZENHDET, IR
ZHBIBHEIC. BICEELUVRAZEBICER I 2L 5ICLTLEEWN, USBRETAXZZAVE1—5—
IC#EH L CBlackmagic Camera UtilityZ 281 T2 &, AAXAZORZIEIVE 12— —DRRIEREALE T,



A A —-1—:%7E

Camera

AATRERIY —>

ISO

RABBAZRE T THRELTWSIHE, ISOREIFFFBICIRILEEX I, Blackmagic Pocket Cinema Camera
HXV'Cinema CameraTld. RBERISOKTEILB00ASA, FKISOIZ1600ASATY, Production Camera 4K
Tld. BBEEREREIF400ASA, TR KISOIX800ASATY,

UL IRRICIEC T, 25 DERELD BISOREZBEL /B ULEARWEENH D £T, fI XX BIEEN
DIRVIE B IF1600ASANE L TWETHY (Production Camera 4KTIEZ800ASA) . /A ADFKETZZEHH
NDEYT, —hH. BEHEINZ<HZIWGEIE. KDY Y FRANT—%2E 58I, 400ASA (Production Camera 4K
TI&200ASA) MELTVWET,

AZa—DKRHT7A AV TISO%FALTEXY,

NNVE S A PP
Blackmagic CameraTld BRABERERHFICEDLE T RTA MV TUEY MAERTEEXRY, INT
DHFED, BEEIIBEBERLUTCWET, BEIILYR, BEIETIL -850, IRTA NSV ATIEEN
SICHLEDLY R/TIL—EBMUTHELE T, TNICED AAXA—IRDKRTA MRTA hELTHEE ST
£, Flo. KBEONBYEREDOERHICH U T BRESELET, AlZIE. HOHOKEIZEMN . EFIC
MNFTO=ILT oL, BIRTIKBUSENVBICRDET, 2ICBLNIIRNRAREEESD, HEEOITYZILBE
TIL—EBDFET, UTOHA RESZCLTRTA MNSYVREZHREL, T 2BBEREEMEL TS,

« 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3400, 4000, 4500, 4800K: ¥V 257> 51 b, BBEIR, =

K72 EDRRIBEHF. £ldAvY o, BOH/B%. 3. FEONGE BATHEDTETRWRASZME,
» 5000, 5200, 5400, 5600K: REEDHDE o
« 6000K, 6500K, 7000K. 7500K. 8000K : B 7z & DIRA 2B,

AZa—DRENZAAVTIRTA MV AREZHETEET,

Shutter Angle

Ve I—T T B —DBENEERAETEHIET ISOXREEHTLUE T, 180EXREYvvI—F I
TIH BREKHHITETEE, BRAXKEICHUTIvvI—T VI EREBTINENHDET, FIZIE Vv
=7 T IL3O0EIEBADRKRE T —DAELERKRICENEZD T BRAZG TORICRETY,
ERDSB0NIVYEROEICEWT2ApTIRE T DIGEIE 1728ED Y vy d—T7 7k, 7Yy h—%F/NRIC
MZFET,

AZa—DREZA AV Ty I—T VIR EZHAETEXT,



Ul X —1—5%7F

A—=FTAARERAIY =V TIYAT ABLANILAALRNILS AT
=T A4 AF v RILLRIL . ChMA—=F 1 ADCh2ADIE—,
ANYRTAVB LV AE—H—BEDREHNTEETT,

A—T« A FE (Audio Settings)
Blackmagic Camera®A—7 1 AANPA—FTA AEZS VY T DOREZRAE T ZICIE. "MENU R > %=

LTy 22 iR—RERE, Settings) 74 AVEBIRL T REAZ2—DEBICH B2HAZT7A IV ZERL
ESCH

NAUAT]

NAIANIE AR DNERL NIV ERBELE T, A—TA ADASAY—ZERICEIH T IET LNILZ
LIFFFTEEY, Blackmagic Pocket Cinema CameraldE R T LA Y7, Blackmagic Cinema Camera
H & VProduction Camera 4KIEFHREE/ IA7ICHIBLTWET, ABNA 713 ABBA—T 1 AV —ZhME
SN TVWRWEE, A—ToAF 2RI 2INERLE T,

Channel 1 and 2 Input Levels

NEA =T« AART T —IE. mic/lineL NILA—FT ¢ AT ELTWE T, mic/lineZ@BYIISEIRLTULARL
& ABBA =T ADEDBEEEN B >TED. HBWIE—T /A XRFRELIEDULET,

ERDRERY Y THEA—TA AANDLANRIVZERELE T, AALNIDFHRIEOREZBZI TS
B IX=I RIS AAZEEBRICine L NILADITTIDEZ XY,

Channel 1 Input L)L
A—TAADRZAT—TFAAVEERICEHNT ZET FroRINDLANILZE EF TIFTERT, HMIFA—
TA AR ABRAVEDBESIN, A—T o AF v RINICETEEINE T,

Channel 2 uses Channel 1 Input

FroRINAADHEFERALTED, AUALA =T AEFvoRINE2TIERUIZWGE, Yes) Z3&IRL
F9, 1DDOF v RIVIEIFEPERULE WS EIE Noy IcLET,

Channel 2 Input LRJL

A—=FAADRZAT—TAAVEERICEHNT ZET FroRI2DOLNILE EIF TS CEEITAMITA—
FAAANNE ABYAIIEDBESIN A—FToAF v RIL2ICPEREINE T,

Headphone and Speaker Volume

AY R7AVEERUTWSIBE AY RT7AVT7AAVHRRESNE T, ANy R 74V RESNRWESE 26—
N—TAAVHRRSNE T ANY RTAVIE T BEFRBICAVITRDETHI AE=A—EBEFDHAIC
BOEY, RU1—LRFAT—ZEAICEH T IET A—TAAEZI IV TDLANVZE EFTIF TEXY,



AXZ31—E7E

Recording

La—5—BERI— TR T A~y b TL—LL—h,
FALST R A 5= LD FilmNideoF1+3 v 7Ly D
BIRA TR T

L 3—%—&7 (Recorder Settings)

IERERE IE. SDH—R/SSDADYPERE T A 74—y MR E T DBRICERLET, 'MENU) Ry VZIHL
THY Y2 R—RERE, TSettingsy PAAVERRL T BEAZ2—DERICHDAWLI—RPAOVEZE
RUET,

Recording Format

Blackmagic Pocket Cinema Camera

ERDKEIRY > T, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy. ZUTRAWINER 7+ —< v h%&
TOBEZED

Blackmagic Cinema Camera

REN7PA AV %5 vF LT, 2.5K RAW, ProRes HQ. ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy. DNxHDUIX £k
TA—YKRETDEZET,

Blackmagic Production Camera 4K

Production Camera 4KTld. "A—7v 7 REDKENTFA A2 %5 v 7 LT, RAW, ProRes HQ. ProRes 422,
ProRes LT, ProRes ProxylN 7+ —~<v "DSEIRLET, I—FT vV Z2BIRULS, TRERE REDKH
FA %I v T UT, 4K Ultra HD, HDE T A BREN SBIRLF T, BIRAEARRE L, #RLO—
TYIICEDERGDET,

Dynamic Range
Blackmagic Camerallld, 22D 51 FIv VLY IERENBHDET !

Film
FilmiRElE. logh—T%FE>TETFTAZEUERULE T, Blackmagic Pocket Cinema Camerad&s &L U'Cinema
Camerald 13X v, Blackmagic Production Camera 4KIZ12A MY DAL Iy LY JICHIGELTWL
ESCH

Video

VideofR Elx. HDE T ABICRECTOMEHER L EFERBULE T, CDBE. IATH Y R—FUTWBERELE T A
T4 =Y NCEENEFTZcH. AE—TFTAIEETEET, INSDTA—T VNI RE2T—RRAKNT
O 7Yy -V I8z 7EBBRENRHDET,

AZa—DREFPAIAVTIA(FIVILY I REERETEET,



AXZ31—E7E

Recording

PERERER T —>

Frame Rate

Blackmagic Camerald, —f&MR 71 ILL/ETATL —LL —NTOIRFERIC, 23.98 fps. 24 fps. 25 fps.
2997 fps. 30 fps OSEFEDTIL —LL—RRENHBDEXT,

AZa1—ORENPAIAVTIL—LL— I REZRETEET,

Time Lapse Interval

FALSTR-AVT—=IN)d AFINTL—LZXTOA 2 F—=/INLTIHRFE TEET,
ZL—L: 2-10

e 1-10, 20, 30, 40, 50

7 1-10

PIZIEL 0T L —L 5P 308, SACEICAFINI L —LZBRTE T DL IICKRERETI,
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Bienvenue

Nous vous remercions d'avoir fait |'acquisition d'une
Caméra Blackmagic!

Nous avons travaillé dur pour produire trois caméras congues
pour s'adapter a tous les types de workflow. Notre Blackmagic
Pocket Cinema Camera est une caméra numérique Super 16
dotée d'une plage dynamique de 13 diaphragmes qui est
suffisamment compacte pour étre emmenée partout. La Cinema
Camera enregistre des fichiers RAW CinemaDNG compressés
sans perte pour des images irréprochables. Notre Production
Camera 4K est une caméra Ultra HD 4K Super 35 intégrant un
obturateur global et une sortie 6G-SDI.

Nos caméras sont congues pour produire des fichiers bruts ce qui
signifie qu'ils préservent I'ensemble de la plage dynamique du
capteur, ainsi que des formats de fichier standards compatibles
avec tous les logiciels vidéo. En utilisant le logiciel de correction
de couleurs DaVinci inclus, vous avez donc la possibilité de prendre
des décisions créatives !

Vous obtenez une expérience de prise de vue de style
cinématographique, ce qui vous permet de capturer plus et de
mieux préserver |'image. Vous avez ainsi I'embarras du choix pour
les options créatives. Nous avons aussi inclus des écrans larges sur
nos appareils pour un focus facilité et la saisie de métadonnées.
Nous espérons que vous allez vous exprimer et produire des
images splendides avec nos caméras ! Nous brilons d'impatience
de découvrir vos créations !

i

Grant Petty
PDG de Blackmagic Design
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Mise en route

Monter un objectif sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera
et le retirer.

Monter un objectif EF sur la Blackmagic Cinema Camera et la
Blackmagic Production Camera 4K et le retirer.

Monter un objectif PL sur la Blackmagic Cinema Camera et la
Blackmagic Production Camera 4K et le retirer.

Monter un objectif

Pour mettre en route votre caméra Blackmagic, il vous suffit de monter un objectif et d'allumer l'appareil. Pour
retirer le cache de protection de la monture d'objectif EF, maintenez le bouton de verrouillage enfoncé et
tournez le cache dans le sens inverse des aiguilles d'une montre jusqu'a ce qu'il soit libéré. Pour la monture PL,
tournez la bague de verrouillage dans le sens inverse des aiguilles d'une montre. Nous vous recommandons
d'éteindre systématiquement votre caméra avant de monter ou de retirer un objectif.

Monter un objectif a monture EF ou Micro 4/3 :

Etape 1.

Etape 2.
Etape 3.

Alignez le point situé sur votre objectif avec celui de la monture situé sur la caméra. De nombreux
objectifs possédent un point bleu, rouge ou blanc ou un autre indicateur.

Tournez I'objectif dans le sens des aiguilles d'une montre jusqu'a ce qu'il s'emboite correctement.

Pour retirer 'objectif, maintenez le bouton de verrouillage enfoncé et tournez I'objectif dans le
sens inverse des aiguilles d'une montre jusqu'a ce que le point atteigne la position de midi puis
retirez-le délicatement.

Monter un objectif a monture PL :

Etape 1.

Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Ouvrez la bague de verrouillage PL de votre caméra en la faisant tourner dans le sens inverse des
aiguilles d'une montre jusqu'a ce qu'elle s'arréte.

Alignez I'une des quatre encoches situées sur les ailettes de I'objectif avec la goupille d'arrét
située sur la monture de la caméra. Alignez I'objectif de facon a ce que les reperes de I'objectif
soient bien visibles.

Serrez la bague de verrouillage PL de la caméra en la faisant tourner dans le sens des aiguilles
d'une montre.

Pour retirer I'objectif, tournez la bague de verrouillage dans le sens inverse des aiguilles d'une
montre jusqu'a ce qu'elle s'arréte, puis retirez délicatement I'objectif.

Afin d'éviter d'exposer le filtre en verre situé a l'avant du capteur a la poussiére lorsqu'aucun objectif n'est
monté, il est vivement conseillé de garder le cache anti-poussiere autant que possible.
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Insertion de la batterie dans la Blackmagic Pocket
Cinema Camera.

Utilisez I'adaptateur fourni pour charger la batterie interne
et alimenter la caméra.

OHEHEHE

Appuyez sur le bouton de mise en marche pour allumer
la caméra. Appuyez sur ce méme bouton et maintenez-le
enfoncé pour éteindre la caméra.

Mise en marche de votre caméra

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Avant de pouvoir utiliser la Blackmagic Pocket Cinema Camera, il vous faut installer |a batterie.

Etape 1.

Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Etape 5.

Sur la face inférieure de la caméra, poussez le loquet vers I'objectif pour accéder au compartiment
de la batterie.

Positionnez les contacts dorés vers l'intérieur du compartiment et la fleche blanche du méme cété
que l'objectif. Poussez la batterie dans le compartiment jusqu'a ce que le taquet orange recouvre
le bord de cette derniere. Appuyez sur le taquet orange pour libérer la batterie.

Fermez le couvercle du compartiment de la batterie et poussez le loquet vers la droite pour
le verrouiller.

Appuyez sur le bouton de mise en marche situé en bas a droite sur la face arriére de l'appareil.
Le bandeau d'informations apparaitra alors sur le haut de I'écran LCD.

Appuyez et maintenez le bouton de mise en marche enfoncé pour éteindre la caméra.

Félicitations ! Vous pouvez a présent insérer une carte SD et commencer |'enregistrement |

Blackmagic Cinema Camera et Blackmagic Production Camera 4K

Les modéles Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K possédent une batterie interne qui peut
étre chargée a I'aide de |'adaptateur fourni. La caméra peut étre chargée et utilisée tout en étant connectée
a une source d'alimentation externe. Elle basculera d'une source d'alimentation a l'autre sans interruption.

Vous pouvez également charger la caméra via une connexion USB, toutefois le chargement sera moins rapide,
c'est pourquoi nous recommandons |'utilisation de l'adaptateur si possible.

Etape 1.

Etape 2.

Appuyez sur le bouton de mise en marche situé au-dessous de |'écran tactile. Le bandeau
d'informations apparaitra alors sur la partie supérieure de I'écran LCD.

Appuyez et maintenez le bouton de mise en marche enfoncé pour éteindre la caméra.

Félicitations ! Vous pouvez a présent insérer une carte SD et commencer |'enregistrement |
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Insérer une carte SD dans la Blackmagic Pocket
Cinema Camera

Insérer un SSD dans la Blackmagic Cinema Camera et la
Blackmagic Production Camera 4K.

Utilisation d'une carte SD

Si votre caméra enregistre les clips avec une carte SD, insérez une carte SDHC ou SDXC. Suivez ces étapes
pour insérer une carte SD dans la Blackmagic Pocket Cinema Camera :

Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.
Etape 4.

En dessous de la caméra, poussez la porte de verrouillage en direction de I'objectif pour accéder
au compartiment de la batterie.

Avec les contacts dorés sur la carte SD en direction de I'objectif, insérez la carte SD jusqu'a ce
qu’elle soit en place. Appuyez sur la carte SD pour la retirer.

Fermez le compartiment de la batterie et faites glisser la porte de retenue pour la verrouiller.

Allumez la caméra. Le bandeau d'informations affiche un point en mouvement pendant que la
caméra vérifie la carte SD. READY s'affiche a I'écran une fois que la carte est préte a I'emploi.

La carte SD qui vous a été fournie est destinée a l'installation du logiciel seulement. Elle n'est pas
recommandée pour l'enregistrement de vidéos. Vous trouverez une liste de carte SD recommandées par
Blackmagic Design page 126.

Utilisation d'un SSD

Sivotre caméra enregistre les clips avec un SSD, insérez un SSD 9,5mm de 2,5" formaté en HFS+ ou exFAT. Suivez
ces étapes pour insérer un SSD dans la Blackmagic Cinema Camera et la Blackmagic Production Camera 4K :

Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.

Quvrez le disque SSD situé sur le c6té droit de la caméra.

Avec les contacts dorés SATA orientés en direction du compartiment de la caméra, insérez votre
disque SSD jusqu’a ce qu'il soit en place. Puis fermez le clapet SSD.

Allumez la caméra. Le bandeau d'informations affiche un point en mouvement pendant que la
caméra vérifie le SSD. READY s'affiche ensuite a I'écran.

Vous trouverez une liste de SSD recommandées par Blackmagic Design page 124.



Enregistrement

Enregistrement
Appuyez sur le bouton REC de votre caméra pour démarrer I'enregistrement immédiatement. Appuyez sur
—o REC a nouveau pour cesser |'enregistrement.
ﬁ Choisir le format d'enregistrement
@ @ Les caméras Blackmagic enregistrent sous différents formats, en fonction du modeéle que vous utilisez.
) N'hésitez pas a essayer différents formats pour voir celui qui convient le mieux a vos besoins.
Pour enregistrer un clip, appuyez sur le bouton REC situé sur B!ackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production
la face supérieure de la Blackmagic Pocket Cinema Camera. Cinema Camera Camera 4K
Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ)
Apple ProRes 422 Apple ProRes 422 Apple ProRes 422
Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT
Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy

RAW CinemaDNG compressé | RAW CinemaDNG compressé = RAW CinemaDNG compressé
sans perte sans perte sans perte

Avid DNxHD

@) @)
ﬁ\\\\ m Vous avez le choix entre 4 formats Apple ProRes différents. Cela vous permet d'avoir plus de vidéo sur

votre SSD ou carte SD. Le format ProRes 422 (HQ) fournit une vidéo de la plus haute qualité avec une faible

Pour enregistrer un clip sur la Blackmagic Cinema Camera ou

la Production Camera 4K, appuyez sur le bouton REC situé sur compression. Autrement, le format ProRes 422 Proxy vous offre un temps d'enregistrement plus long avec
la face avant de la caméra. une compression plus importante.
ou Pour sélectionner le format vidéo voulu :

Etape 1. Appuyezsurle bouton MENU pour ouvrir le menu de navigation et sélectionnez I'option Settings
J (Parametres).

Etape 2. Sélectionnez le menu REC et utilisez les fleches de sélection pour configurer le format
d'enregistrement désiré.

sur une des commandes de transport.
MENU () ~
@ B B @ Etape 3. Appuyez deux fois sur le bouton MENU pour quitter |'écran de paramétrage.

Votre caméra est a présent préte a enregistrer dans le format vidéo que vous avez sélectionné. Le format
o d'enregistrement actuel est affiché sur le bandeau d'information de I'écran LCD.
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Formats vidéo supportés par les Caméras Blackmagic

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production
Cinema Camera Camera 4K
1920 x 1080p23.98 2400 x 1350 12-bit 2.5K RAW 4000 x 2160 RAW 4K 12 bits
1920 x 1080p24 1920 x 1080p23.98 3840 x 2160p23.98
1920 x 1080p25 1920 x 1080p24 3840x2160p24
1920 x 1080p29.97 1920 x 1080p25 3840 x 2160p25
1920 x 1080p30 1920 x 1080p29.97 3840 x 2160p29.97
1920 x 1080p30 3840 x 2160p30
1920 x 1080i50 Sortie 1920 x 1080p23.98
1920 x 1080i59.94 Sortie 1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30

Blackmagic Cinema Camera
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Pour visualiser immédiatement votre séquence enregistrée
sur une Blackmagic Camera, appuyez simplement sur le
bouton Play.

Lecture de séquences

Une fois que vous avez enregistré votre vidéo, vous pouvez utiliser les boutons de contréle de la caméra pour
lire vos vidéos sur I'écran LCD.

Appuyez une fois sur le bouton de lecture (« play ») pour lire instantanément votre vidéo sur I'écran LCD et
sur tout écran connecté a la sortie HDMI ou SDI. Maintenez les touches avant ou arriére pour avancer ou
reculer dans I'enregistrement. La lecture se terminera lorsque la fin de I'enregistrement actuel est atteinte.

Les commandes de votre caméra fonctionnent comme un lecteur CD, pressez ainsi le bouton avance
rapide pour passer directement au début de la séquence suivante. Appuyez une fois sur le bouton
arriére pour retourner au début de la séquence en cours ou appuyez deux fois pour revenir au début de
I'enregistrement précédent.

Si vous utilisez une Blackmagic Cinema Camera ou une Production Camera 4K, connectez-les a des
ordinateurs Mac ou Windows PC a I'aide d'un port Thunderbolt ou au Blackmagic UltraScope pour contréler
vos clips. Vous pouvez vérifier I'exposition a l'aide de I'affichage en forme d'onde, |'écrétage des canaux
de couleur a l'aide de l'affichage RVB, la balance des couleurs avec le vecteurscope, les niveaux audio,
la phase et autres.
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Intel 335 Series 240GB SSD

Sandisk Extreme 480GB SSD

Kingston HyperX 240GB SSD

Choisir un SSD rapide

Lorsque vous travaillez avec de la vidéo dont la vitesse de transmission des données est élevée, il estimportant
de bien choisirle SSD. Certains SSD ont une vitesse d'écriture moins élevée que celle indiquée par le fabricant,
par conséquent, bien que les spécifications du disque certifient qu'il est suffisamment rapide pour prendre
en charge de la vidéo, il se peut qu'il ne soit pas assez rapide pour enregistrer de la vidéo en temps réel.

Utilisez le Blackmagic Disk Speed Test pour mesurer avec précision si votre SSD est capable de prendre en
charge la capture et la lecture de vidéo non compressée. Le Blackmagic Disk Speed Test utilise des données
pour simuler le stockage de vidéo, les résultats sont donc similaires a ceux que vous obtenez en capturant
de la vidéo sur un disque. Lors de nos tests, nous avons remarqué que les modéles les plus récents de SSD
dont la capacité est plus importante sont en général plus rapides.

Vous trouverez ci-apres un tableau présentant les SSD compatibles pour I'enregistrement et la lecture. Vous
pouvez ainsi rapidement repérer quels SSD sont suffisamment rapides en fonction du format choisi.

Veuillez consulter les spécifications techniques sur le site Internet de Blackmagic Design pour connaitre les
informations les plus récentes.

Capacité de
Marque Nom du SSD/Numéro du modéle stockage Formats pris en charge
ProRes et
RAW 4K RAW 2.5K DNxHD
ADATA XPG SX900. ASX900S3-256GM-C. 256GB Non Oui Oui
Angelbird | AV Pro. 480GB Non Oui Oui
AV Pro. 240GB Non Oui Oui
Crucial M4 (firmware 009 uniquement) CT512M4SSD2. | 512GB Non Non Oui
M4 (firmware 009 uniquement) CT256M4SSD2. | 256GB Non Non Oui
Digistor 4K’Profe55|’ona| Video Series. DIG-PVD1000, 1B Oui Oui Oui
préformaté ExFat.
Prcl>fe35|oni3\| Video Series. DIG-PVD480S, 480GB Non Oui Oui
préformaté ExFat.
Prc?fessuonfal Video Series. DIG-PVD240S, 200GB Non Oui Oui
préformaté ExFat.
Intel 520 series. SSDSC2CW480A310. 480GB Non Oui Oui
520 series. SSDSC2CW240A310. 240GB Non Oui Oui
530 series. SSDSC2BW240A401. 240GB Non Oui Oui
530 series. SSDSC2BW180A401. 180GB Non Oui Oui
335 series. SSDSC2CT240A4K5. 240GB Non Oui Oui




(&Y A propos des SSD et des cartes SD

Capacité de
Marque Nom du SSD/Numéro du modéle stockage Formats pris en charge
ProRes et
RAW 4K RAW 2.5K DNxHD
Kingston  HyperX 3K. SH10353/480G. 480GB Non Oui Oui
HyperX 3K. SH10353/240G. 240GB Non Oui Oui
SSDNow KC300. SKC300S37A/480G. 480GB Non Oui Oui
SSDNow KC300.SKC300S37A/240G. 240GB Non Oui Oui
OocCz Agility 3. AGT3-25SAT3-240G. 240GB Non Non Oui
owcC Mercury Extreme Pro 6G. OWCSSD7P6G480. | 480GB Non Oui Oui
Mercury Extreme Pro 6G. OWCSSD7P6G240.  240GB Non Oui Oui
Mercury Extreme Pro 6G. OWCSSD7P6G120. 120GB Non Oui Oui
Samsung | 850 Pro. MZ-1TTOBW, espaceur nécessaire. 1TB Oui Oui Oui
850 Pro. MZ-7KE512BW, espaceur nécessaire. 512GB Oui Oui Oui
850 Pro. MZ-7KE256BW, espaceur nécessaire. | 256GB Oui Oui Oui
SanDisk Extreme Pro. SDSSDXPS-240G-G25. 240GB Oui Oui Oui
Extreme Pro. SDSSDXPS-480G-G25. 480GB Oui Oui Oui
Extreme Pro. SDSSDXPS-960G-G25. 960GB Oui Oui Oui
Extreme. SDSSDX-480G-G25. 480GB Non Oui Oui
Extreme. SDSSDX-240G-G25. 240GB Non Oui Oui
Extreme. SDSSDX-120G-G25. 120GB Non Non Oui
PNY Prevail. SSD9SC480GCDA-PB. 480GB Non Oui Oui
Prevail. SSD9SC240GCDA-PB. 240GB Non Oui Oui
XLR8. SSD9SC480GMDA-RB. 480GB Non Oui Oui
Transcend | SSD370. TS1TSSD370. 1TB Non Oui Oui
SSD370. TS512GSSD370. 512GB Non Oui Oui
Transcend | SSD370. TS256GSSD370. 256GB Non Oui Oui
SSD720. TS256GSSD720. 256GB Non Oui Oui

Remarque importante concernant la vitesse des SSD

Si l'utilisation de votre SSD occasionne une perte d'images, essayez un SSD différent ou utilisez un format
d'enregistrement HD compressé tel que ProRes et DNxHD pour obtenir des débits de données moins
¢élevés. Veuillez consulter le site Internet de Blackmagic Design pour vous tenir au courant des informations

les plus récentes.



(WY A propos des SSD et des cartes SD

Choisir une carte SD rapide

Il estimportant d'utiliser des cartes SDHC et SDXC avec la Blackmagic Pocket Cinema Camera car elles sont
reconnues pour leur rapidité de transfert des données et leur grande capacité de stockage.

Vous trouverez ci-apres un tableau présentant les SSD compatibles pour I'enregistrement et la lecture. Vous
pouvez ainsi rapidement repérer quels SSD sont suffisamment rapides en fonction du format choisi.

Veuillez consulter les spécifications techniques sur le site Internet de Blackmagic Design pour connaitre les
informations les plus récentes.

Brand Nom/Type de la carte SD Capacité de stockage = Formats pris en charge
RAW ProRes

Appareils Delkin | Elite SDHC UHS-I 32GB Non Oui
Elite SDHC UHS- 16GB Non Oui

SanDisk Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I  512GB Non Non
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 256GB Oui Oui
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 128GB Oui Oui
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 64GB Oui Oui
Extreme Pro. 95 MB/sec SDHC UHS-| 32GB Oui Oui
Extreme Plus. 80 MB/sec SDXC UHS-I | 128GB Oui Oui
Extreme Plus. 80 MB/sec SDXC UHS-I | 64GB Non Oui
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I | 32GB Non Oui
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I  16GB Non Oui
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I | 8GB Non Oui
Extreme. 45 MB/sec SDXC UHS-I 128GB Non Oui
Extreme. 45 MB/sec SDXC UHS-I 64GB Non Oui
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I 32GB Non Oui
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I 16GB Non Oui
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I 8GB Non Oui




Sélectionnez I'icéne Format Disk ou Format Card sur le
menu de navigation de la caméra pour formater votre SSD
ou carte SD.

Choose your format

You can confirm & jon in the

Cancel

Choisissez entre les formats HFS+ et exFAT. Pour continuer,
confirmez votre sélection en touchant I'icéne « Yes, format my
disk/card » ou « Cancel » pour annuler votre sélection.

Format disk as HFS+7

Your disks contents will be erased. This action cannot be undone.

Cancel Yes, format my disk

(Wl A propos des SSD et des cartes SD

Préparer le support pour l'enregistrement

Les SSD utilisés par la Blackmagic Cinema Camera et la Production Camera 4K ainsi que les cartes SD utilisées
par la Blackmagic Pocket Cinema Camera doivent étre formatés au format HFS+ ou exFAT. Ces formats de
disque permettent d'enregistrer de longs clips sur un seul fichier. Les disques peuvent étre formatés a l'aide
de la fonctionnalité Format Disk présente sur le menu de navigation.

Vous pouvez également formater les cartes SD et les SSD via un ordinateur Mac ou PC. Les SSD peuvent étre
formatés a I'aide d'une station d'accueil SSD, telle que Blackmagic MultiDock.

Le format HFS+ est également connu sous le nom de Mac OS Extended. Nous recommandons ce format
particulier car il prend en charge la journalisation. Les données situées sur un support journalisé sont plus
faciles a récupérer et ont moins de chances d'étre corrompues. Le format HFS+ est pris en charge nativement
par Mac OS X.

Le format exFAT est pris en charge nativement par Mac OS X et Windows, il n'est donc pas nécessaire d'acquérir
un logiciel supplémentaire. Toutefois, le format exFAT ne prend pas en charge la journalisation. Les données
sont donc moins protégées au cas ou votre carte SD ou SSD serait corrompu.

Pour formater votre SSD ou carte SD a I'aide de la fonction de formatage de disque située sur le menu
de navigation:
Etape 1. Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrir le menu de navigation.

Etape 2. Sélectionnez l'icéne Format Disk ou Format Card en touchant I'écran tactile ou en utilisant les
boutons de navigation et le bouton OK sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera.

Etape 3. Choisissez votre format en touchant I'icéne HFS+ ou exFAT.

Etape 4. Unmessage d'avertissement apparaitra et vous demandera de confirmer le format. Sélectionnez
I'option « Yes, format my disk/card » pour continuer ou « Cancel » pour annuler votre sélection.

Etape 5. Une barre de progression s'affichera pour vous montrer la progression du formatage. Le message
« Complete » apparaitra sur votre écran lorsque le formatage sera terminé.

Etape 6. Sélectionnez I'icdne Done pour revenir au menu de navigation.
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Utilisez I'utilitaire de disque sur Mac OS X pour formater
votre SSD ou carte SD au format Mac OS étendu
(journalisé) ou exFAT.

Format Hyper (N:)
Capacity:
(2238 -
File system
[expaT -

Allocation unit size

[128 kilobytes ']

Restore device defaults

‘olume label

Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

Utilisez la bofte de dialogue relative au
formatage dans Windows pour formater
votre SSD ou carte SD au format exFAT.
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Préparation d'un SSD ou d'une carte SD sur un ordinateur Mac OS X

Utilisez I'utilitaire de disque fourni avec Mac OS X pour formater ou initialiser votre SSD ou votre carte SD
au format HFS+ ou exFAT. N'oubliez pas de sauvegarder toutes les informations importantes contenues sur
votre support car toutes les données seront perdues lors du formatage.

Etape 1.

Etape 2.
Etape 3.
Etape 4.
Etape 5.

Connectez le SSD a votre ordinateur a l'aide d'une baie d'accueil externe telle que le Blackmagic
MultiDock ou d'un adaptateur de céble et ne prenez pas en compte les messages vous offrant
d'utiliser votre SSD pour une sauvegarde a |'aide de Time Machine. Insérez une carte SD dans le
logement prévu a cet effet de votre ordinateur ou dans un lecteur pour carte SD.

Allez dans le menu Applications/Utilitaires et lancez I'utilitaire de disque.
Cliguez sur l'icdne représentant votre SSD ou carte SD, puis cliquez sur I'onglet Effacer.
Choisissez le format Mac OS étendu (journalisé) ou exFAT.

Saisissez le nom du nouveau volume, puis cliquez sur Effacer. Votre SSD ou carte SD sera rapidement
formaté et prét a étre utilisé.

Préparation d'un SSD sur un ordinateur Windows

La boite de dialogue relative au formatage permet de formater un SSD ou une carte SD au format exFAT
sur un PC Windows. N'oubliez pas de sauvegarder toutes les informations importantes contenues sur votre
support car toutes les données seront perdues lors du formatage.

Etape 1.

Etape 2.

Etape 3.
Etape 4.
Etape 5.
Etape 6.

Connectez le SSD a votre ordinateur a l'aide d'une baie d'accueil externe telle que le Blackmagic
MultiDock ou d'un adaptateur de céble. Insérez une carte SD dans le logement prévu a cet effet
de votre ordinateur ou dans un lecteur pour carte SD.

Ouvrez le menu Démarrer ou |'écran d'accueil et choisissez I'option Ordinateur. Faites un clic droit
sur votre SSD ou carte SD.

Cliquez sur Formater a partir du menu contextuel.
Configurez le systéme de fichiers sur « exFAT » et la taille d'unité d'allocation sur 128 Kb.
Saisissez un nom de volume, sélectionnez |'option Formatage rapide puis cliquez sur Démarrez.

Votre SSD ou carte SD sera rapidement formaté et prét a étre utilisé.
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Vérifier la vitesse du disque

Blackmagic Disk Speed Test est une application amusante a utiliser qui mesure les performances de lecture
et d'écriture des supports de stockage dans des formats vidéo.

Sivous vous étes déja demandé si votre disque dur est adapté pour I'enregistrement («écriture») et la lecture
(«read ») d'un format vidéo en particulier, vous pouvez utiliser Disk Speed Test pour découvrir les performances
de vos lecteurs multimédias d'un simple clic sur le bouton Démarrer | Disk Speed Test va méme vous montrer
combien de flux de vidéo votre espace de stockage est capable de manipuler !

Disk Speed Test est inclus gratuitement dans la suite d'utilitaires Blackmagic Camera Setup software utility
fournie avec les modéles Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K. Le logiciel Blackmagic
Camera Setup peut étre téléchargée gratuitement a partir de notre site Web.

Utilisez Disk Speed Test pour découvrir les performances
de vos disques durs multimédias.

WRITE
/'-J

Will'it Work? How Fast?

Disk Speed Test interface.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

LANC Remote Control

Le port LANC de votre caméra peut étre utilisé pour contréler a distance le démarrage et l'arrét de votre
enregistrement, pour l'ajustement de la focale et pour la mise au point manuelle lorsque vous utilisez un
objectif compatible.

Le port est un jack stéréo de 2,5 mm qui utilise un protocole LANC.

Casque

Contrélez votre audio durant I'enregistrement ou la lecture de vos séquences en branchant vos écouteurs a
la prise de casque stéréo de 2,5 mm.

Audio In

Le connecteur stéréo de 3,5mm accepte les microphones ou les entrées audio « line ». Il est important de
choisir le réglage approprié. Sinon, votre audio peut paraitre insuffisant ou trop fort. La caméra bascule
automatiquement au niveau « line » si le son audio est trop fort pendant une période prolongée.

HDMI Out

Le port micro HDMI de votre Pocket Cinema Camera transmet des vidéos HD1080p d'une résolution de 1920
x 1080 durant I'enregistrement. Il est utilisable pour acheminer vos vidéos a des routeurs, moniteurs, appareils
de capture, mélangeurs de diffusion et d'autres appareils HDMI.

Alimentation

Utilisez une sortie 0,7mm 12 — 20V DC pour connecter votre alimentation et charger la batterie.

USB

Utilisez le port USB pour connecter votre Blackmagic Pocket Cinema Camera a votre ordinateur et mettre a
jour le logiciel interne. Le port USB se trouve a l'intérieur du compartiment de la batterie.
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Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K

@ Contréle a distance LANC

Le port LANC de votre caméra permet de contréler a distance le démarrage et I'arrét de I'enregistrement

@ @ ainsi que les ajustements de diaphragme et de mise au point lorsque vous utilisez un objectif compatible
[] sur les modeles Blackmagic Cinema Camera EF et Production Camera 4K EF. Le port est un jack stéréo de
Ide3|gn0 2.5 mm qui utilise un protocole LANC.
@ [] Casque

2N Contrélez votre audio durant I'enregistrement ou la lecture de vos séquences en branchant vos écouteurs a
la prise de casque stéréo de 3,5 mm.

Audio In

[ Le jack téléphonique TRS de 6,35 mm accepte les microphones ou les entrées audio « line ». Il estimportant
de choisir le réglage approprié. Sinon, votre audio peut paraitre insuffisant ou trop fort. La caméra bascule

automatiquement au niveau « line » si le son audio est trop fort pendant une période prolongée.

\
U SDI Out

La Blackmagic Cinema Camera prend en charge la format 3G-SDI. La sortie SDI peut donc étre utilisée
pour acheminer la vidéo non compressée 10-bit 4:2:2 a des routeurs, moniteurs, appareils de capture SDI,
mélangeurs de diffusion et tout autre appareil SDI.

La Production Camera 4K prend en charge le 6G-SDI. Vous pouvez la connecter a n'importe quels moniteurs
SDI ou mélangeurs 4K comme I’ATEM Production Studio 4K.

U Thunderbolt

@ Lorsqu'elle est connectée a un ordinateur Mac OS X ou Windows a I'aide de la technologie Thunderbolt, votre
[] Blackmagic Cinema Camera ou Production Camera 4K peut étre utilisée comme solution de monitoring de

\/ forme d'onde et pour la correction colorimétrique. Le port Thunderbolt de la Blackmagic Cinema Camera
achemine toujours de la vidéo HD1080p au format non compressé 10-bits. Le port Thunderbolt de la Production

Camera 4K est compatible avec la sortie SDI qui peut étre au format non compressé HD1080p ou Ultra HD 4K.

Alimentation

Utilisez la sortie 12— 30V DC pour connecter votre alimentation et charger une batterie interne.

USB

Utilisez le port USB pour connecter votre Blackmagic Pocket Camera a votre ordinateur et mettre a jour le
logiciel interne. Ouvrez le compartiment du SSD pour accéder au port USB.
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L'écran de paramétrage de la caméra permet de régler des
fonctions importantes, telles que I'lSO, la balance des blancs,
I'angle d'obturation, la date, I'heure et le nom de la caméra.

Camera ID

Changez le nom de la caméra a l'aide du clavier a I'écran.

Menu de navigation

Pour ouvrir le menu de navigation, il suffit d'appuyer sur le bouton Menu. Le menu de navigation permet
d'accéder aux paramétres et a d'autres fonctions importantes telles que les métadonnées, le formatage de
support, I'activation des outils de mesure, les repéres d'image et le focus peaking. Appuyez de nouveau sur
le bouton Menu pour sortir du menu de navigation.

Paramétres de la caméra

Pour configurer les paramétres de votre caméra Blackmagic, appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menu
de navigation, sélectionnez I'icdne Settings, puis I'icne caméra située a gauche du menu de paramétrage. Si
vous voulez passer directement a
MENU enfoncé.

‘écran MENU sans passer par le menu de navigation, maintenez le bouton

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Appuyez sur les boutons haut et bas pour mettre en surbrillance chaque réglage du menu. Appuyez sur OK
pour accéder aux réglages. Utilisez les fléches directionnelles gauche et droite pour ajuster les valeurs et les
fleches haut et bas pour vous déplacer entre les réglages. Appuyez une nouvelle fois sur Menu pour retourner
au menu principal. Pressez Menu a nouveau pour quitter.

Blackmagic Cinema Camera & Production Camera 4K
Cliquez ou faites glisser les fleches et icdnes appropriées sur I'écran tactile pour changer les valeurs ou vous
déplacer entre les menus de réglage.

Camera ID

Sivous utilisez plus d'un modéle de Blackmagic Camera, il peut étre utile de créer un identifiant « Camera ID »
qui sera inclus aux métadonnées enregistrées avec vos séquences. Créez votre identifiant « Camera ID » au
moyen du clavier a|'écran. Apreés avoir saisi votre nouvel identifiant « Camera ID », cliquez sur la touche « Enter »
pour sauver votre nouvel identifiant ou sur la touche « Cancel » pour annuler vos derniéres modifications.

Configuration de la date et de I'heure

Pour régler la date et I'heure sur votre Blackmagic Pocket Cinema Camera, sélectionnez les boutons + ou —
pour changer I'année, le mois et le jour.

Sur les caméras Blackmagic, I'heure s'affiche au format 24 heures. Pour ajuster I'heure, sélectionnez les boutons
+ et -. Si vous partez en déplacement avec votre Blackmagic Camera, pensez a régler manuellement la date
et I'heure du nouveau fuseau horaire.

Sivotre Blackmagic Camera est entreposée pendant une période prolongée, il vous faudra peut-étre réajuster
I'heure. Il est préférable de régler la date et I'heure avant tout enregistrement. Si vous raccordez votre caméra
via USB a votre ordinateur et exécutez |'utilitaire Blackmagic Camera Utility, I'heure de votre ordinateur se
synchronise avec I'heure de votre caméra.



(RBY Parametres

Camera

Paramétres d'affichage de la caméra

ISO

Les réglages ISO sont utiles lorsque vous tournez dans des conditions d'éclairage variées. Le paramétre ISO
optimal pour la Blackmagic Pocket Cinema Camera et la Cinema Camera est de 800ASA et le paramétre
ISO maximum est de 1600ASA. Pour la Production Camera 4K, le paramétre ISO optimal est de 400ASA et
le parameétre ISO maximum de 800ASA.

Toutefois, en fonction de la situation, vous pouvez choisir un parameétre ISO plus ou moins élevé. Par exemple,
en conditions de faible éclairage, un réglage a 1600ASA serait adapté, ou a 800ASA pour la Production Camera
4K, mais serait susceptible d'introduire du bruit visible. Dans des conditions de forte luminosité, un réglage sur
400ASA, ou sur 200ASA pour la Production Camera 4K, est plus adapté pour enregistrer des couleurs plus riches.

Ajustez les paramétres ISO a I'aide des icones « fleche » du menu.

White Balance (Balance des blancs)

Les caméras Blackmagic comportent des préréglages de balance des blancs pour une diversité de températures
de couleur. Chaque source lumineuse émet une couleur chaude ou froide. Le chaud apparait en rouge et le
froid apparait en bleu. Le réglage de la balance des blancs ajoute la couleur rouge ou bleue opposée pour
compenser. Cela permet au blanc de rester blanc sur votre image. La température de couleur change également
selon la position du soleil et les conditions nuageuses. Par exemple, la lumiére est chaude au lever du soleil,
puis elle se refroidit jusqu'a midi, et se réchauffe a nouveau au coucher du soleil. Les zones d'ombres de votre
image, y compris le ciel lorsqu'il est couvert, apparaitront généralement en bleu. Utilisez les recommandations
suivantes pour configurer votre balance des blancs afin de compenser les changements d'éclairage :

= 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500 et 4800K pour une diversités de conditions de
lumiére tungsténe, incandescente ou fluorescente, ou pour la lumiére naturelle diffuse telle que
I'éclairage a la bougie, le lever/coucher du soleil, la lumiére du matin et de 'aprés-midi.

= 5000, 5200, 5400 et 5600K pour l'extérieur lors d'une journée ensoleillée et sans nuages.
= 6000, 6500K, 7000, 7500 et 8000K pour une diversité de conditions de lumiere du jour.

Ajustez les paramétres de balance des blancs a l'aide des icénes « fleche » du menu.
Pour régler les parameétres d'entrée et de monitoring audio sur votre Blackmagic Camera, appuyez sur le

bouton Menu. Puis sélectionnez I'icéne microphone a gauche de I'écran.

Shutter Angle (Angle d'obturation)

L'angle d'obturation compléte le réglage ISO en contrélant I'intensité de lumiére sur le capteur.

Une ouverture de 180 degrés est idéale. Toutefois, comme les conditions de luminosité changent, il vous faudra
régler votre angle d'obturation en conséquence. Par exemple, 360 degrés vous offre une ouverture maximale.
Une telle ouverture permet un éclairage maximum du capteur. Ce type d'ouverture est plus approprié pour de
faibles conditions de luminosité. Vous pouvez toutefois opter pour un angle d'obturation de 172,8 degrés pour
limiter les lumiéres clignotantes quand vous filmez en 24p dans des pays avec une alimentation de 50 hertz.

Réglez les parametres de I'angle d'obturation en utilisant les icones « fleche » sur le menu.
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L'écran de paramétrage audio vous permet de régler le niveau
d'entrée du micro, le type de niveau d'entrée, les niveaux des

canaux audio, mais aussi de dupliquer I'audio du canal audio

1 sur le canal audio 2, et de régler le volume du casque et des
haut-parleurs.

Parameétres Audio

Pour ajuster les parameétres de I'entrée audio et du monitoring audio de votre caméra Blackmagic, appuyez
sur le bouton MENU pour ouvrir le menu de navigation, sélectionnez I'icone Settings, puis I'icéne micro située
a gauche du menu de paramétrage.

Microphone Input (Entrée microphone)

L'entrée microphone ajuste les niveaux d'enregistrement du microphone intégré. Déplacez le curseur vers la
gauche ou la droite pour augmenter ou diminuer les niveaux. La Blackmagic Pocket Cinema Camera est doté
de micros stéréo et la Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K sont équipées de micros mono.
Lorsqu’aucune source externe n'est connectée ces microphones enregistrent sur les canaux audio 1 et 2.

Channel 1 and 2 Input Levels

Les connecteurs audio externes acceptent l'audio aux niveaux microphone ou entrée « line ».
Il est important de sélectionner le niveau approprié pour éviter que votre audio externe soit inaudible, trop
chaud ou distordu.

Configurez les niveaux d'entrées audio externes en utilisant les fleches gauche et droite. Pour prévenir tout
dommage, la caméra bascule automatiquement en mode entrée « line » siles niveaux d'entrées sont supérieurs
a la limite pour une période prolongée.

Channel 1 Input Level

Déplacez 'icéne du curseur audio vers la gauche ou vers la droite pour augmenter ou diminuer les niveaux pour
le canal 1. La sortie audio externe a la priorité sur le microphone intégré et est enregistrée sur le canal audio 1.

Channel 2 utilise I'entrée du Channel 1

Sélectionnez Yes si vous n'avez qu’une entrée pour le canal 1 et souhaitez enregistrer le méme
canal audio externe sur les canaux 1 et 2. Vous pouvez régler ce paramétre sur No si vous souhaitez
uniguement enregistrer un seul canal audio.

Channel 2 Input Level

Déplacez I'icdne du curseur audio a gauche ou a droite pour augmenter ou diminuer les niveaux pour le
canal 2. La sortie audio externe a la priorité sur le microphone intégré et est enregistrée sur le canal audio 2.

Volume du Casque et des haut-parleurs

Quand votre casque est connecté, l'icéne « headphone » s'affiche. Quand aucun casque n'est détecté, 'icdne
« speaker » s'affiche. Le casque est toujours actif durant tout enregistrement ou lecture. Le mode haut-parleur
fonctionne uniquement durant la lecture. Déplacez le volume a gauche ou a droite pour augmenter ou
diminuer les niveaux de contréle de I'audio.
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Recording

L'écran de paramétrage de |'enregistrement vous permet
de choisir le format d'enregistrement, de déterminer la
fréquence d'images et l'intervalle de temps ainsi que de
sélectionner une plage dynamigue en mode vidéo ou film.

Parameétres d'enregistrement

Les paramétres d'enregistrement servent a régler le format vidéo enregistré sur votre carte SD ou SSD.
Appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menu de navigation, sélectionnez l'icéne Settings, puis I'icdne
circulaire située a gauche du menu de paramétrage.

Format d’enregistrement

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Appuyez sur les fléches gauche et droite pour commuter entre les formats d'enregistrement ProRes HQ,
ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy ou RAW.

Blackmagic Cinema Camera

Appuyez sur les fleches pour commuter entre les formats d'enregistrement RAW 2.5K, ProRes HQ, ProRes
422, ProRes LT, ProRes Proxy ou DNxHD.

Blackmagic Production Camera 4K

Afin de choisir entre les formats d'enregistrement RAW, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ou ProRes Proxy,
appuyez sur les fleches dans le parameétre Codec de la Production Camera 4K. Une fois le codecréglé, appuyez
sur les fleches du parameétre Resolution pour choisir entre les résolutions 4K, Ultra HD ou HD. La résolution
disponible dépendra du codec sélectionné.

Plage Dynamique

Les Blackmagic Cameras sont équipées de deux réglages de plages dynamiques :

Mode Film

Le mode Film des modeéles Blackmagic Pocket Cinema Camera et Cinema Camera repose sur une courbe
logarithmique et offre 13 diaphragmes de plage dynamique. La Blackmagic Production Camera 4K quand
a elle offre 12 diaphragmes.

Vidéo
Le réglage vidéo utilise le standard REC709 pour de la vidéo haute définition. Ce réglage vous permet de

travailler plus rapidement en enregistrant directement dans les formats compressés pris en charge par vos
caméras, compatibles avec les principaux logiciels de post-production.

Ajustez les réglages de plages dynamiques gréce aux icdnes en forme de fleche sur I"écran.
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Recording

Ecran relatif aux paramétres d'enregistrement.

Fréquence d'images
Votre Blackmagic Camera a cinqg réglages différents de fréquence d'images pour le tournage de vos films et
vidéos. Fréquence d'images: 23.98 fps, 24 fps, 25 fps, 29.97 fps, 30 fps.

Ajustez les réglages de fréquence d'images en utilisant les icdnes fleches dans le menu.

Enregistrement par Intervalle (Time Lapse)

Ce réglage vous donne la possibilité d'enregistrer une image fixe selon les intervalles suivants :
Images: 2- 10

Secondes: 1 - 10, 20, 30, 40, 50

Minutes: 1- 10

Par exemple, vous pouvez régler votre caméra pour enregistrer une image fixe toutes les 10 images,
5 secondes, 30 secondes, 5 minutes etc.

Loption Time Lapse vous offre de nombreuses options créatives. Par exemple, si l'enregistrement par intervalle
est réglé pour enregistrer une image toutes les 2 images vidéo, votre enregistrement vidéo aura un effet
« strobe-like » pour toute lecture a une vitesse normale.

Le format de chaque image fixe est basé sur votre format d'enregistrement, ainsi si vous configurez la caméra
sur un enregistrement ProRes 422 (HQ), le paramétre Time Lapse conservera ce format. La fréquence d'image
est basée sur le réglage de la fréquence d'image du format vidéo de votre caméra, par exemple, 24fps. Votre
séquence enregistrée par intervalle peut facilement étre incorporée a votre workflow.

Lorsque le bouton REC est en mode Time Lapse, |'icone Time Lapse remplacera l'icdne d'enregistrement
standard. Le compteur du timecode se met a jour en temps réel lorsqu'une image vidéo est enregistrée.Les
icdnes « fleche » vous permettent de sélectionner un intervalle de temps ou de le laisser éteint si vous ne
souhaitez pas I'utiliser.

Vous pouvez également visualiser les repéres sur|'écran LCD de la Production Camera 4K en ouvrant le menu
de navigation et en sélectionnant I'icéne Frame Guides.

25K RAW  1350p24 16.2 ISO800 180° 5200K [ 100%
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Convention pour nommer un fichier

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Le Blackmagic Pocket Cinema Camera utilise la convention suivante pour nommer un fichier lorsque vous
enregistrez de la vidéo.

[Camera ID]_[Nombre réel]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Numéro de séquence].mov

Le tableau ci-dessous indique la convention d'appellation des fichiers.

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Nom de fichier QuickTime
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Camera ID
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Nombre réel
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Date (2012 Aug 08)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Time (16:31pm - 24hrs)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Numéro de séquence

Pour les fichiers CinemaDNG, le dossier de la séquence d'image portera le méme nom.

Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K

Les séquences sont enregistrées sur vos disques SSD dans les formats CinemaDNG RAW ou ProRes ou DNxHD
QuickTime movie, en fonction du format d'enregistrement que vous avez choisi. Blackmagic Cinema Camera et
Production Camera 4K utilisent pour I'enregistrement de la vidéo la convention suivante pour nommer un fichier.

[Camera ID]_[ Nombre réel]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Numéro de séquence].mov

Le tableau ci-dessous indique la convention d'appellation des fichiers.

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Nom de fichier QuickTime
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Camera ID
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Nombre réel
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Date (2012 Aug 08)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Time (16:31pm - 24hrs)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Numéro de séquence

Pour les fichiers CinemaDNG, le dossier de la séquence d'image portera le méme nom.
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Display

Faites défiler le menu pour
afficher plus de paramétres
d'affichage.

Paramétres Display de la Blackmagic Production Camera

4K. Les parameétres Display vous permettent de régler

la luminosité de I'écran, d'afficher ou de masquer les
informations a I'écran mais aussi de régler la plage dynamique
et la fonction Zebra. Vous pouvez également choisir les
informations a afficher sur les sorties SDI ou HDMI et les
repéres de cadrage que vous souhaitez.

Sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera, vous pouvez
modifier le parameétre Language et ainsi visualiser le menu
dans différentes langues.

Parameétres d'affichage

Pour régler les paramétres d'affichage de I'écran LCD et de la sortie SDI ou HDMI, ouvrez le menu de
navigation en appuant sur le bouton MENU puis sélectionnez I'icdne Settings et enfin I'icone téléviseur située
a gauche du menu.

Plage dynamique
L'écran LCD vous permet de visualiser votre vidéo lors de I'enregistrement. Il vous est possible de régler la

plage dynamique de I'écran LCD en sélectionnant les modes Vidéo ou Film.

La plage dynamique de I'écran LCD est indépendante du réglage de la plage dynamique figurant dans les
parametres d'enregistrement. Certaines personnes préféerent surveiller la vidéo avec un écran LCD réglé en
mode Vidéo méme si le format d'enregistrement est réglé sur Film.

Ajustez les paramétres de plage dynamique de I'écran LCD en utilisant les icénes fleches du menu.

Luminosité

Déplacez le curseur de I'icdne a gauche ou a droite pour ajuster les paramétres de luminosité de |"écran LCD.

Zebra

La fonction Zebra vous permet d'obtenir une exposition optimale en hachurant les zones de la vidéo dont
I'exposition dépasse le niveau de zébra préalablement réglé. Allumez, éteignez ou réglez la fonction Zebra
en appuyant sur les fleches gauche et droite. Un réglage du Zebra sur 100% mettra en évidence les zones
surexposées.

Langue

Le menu de la Blackmagic Pocket Cinema Camera peut étre affiché en plusieurs langues.

Pour régler la langue :

Etape 1. Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrir le menu de navigation. Si vous voulez passer directement
a I'écran MENU sans passer par le menu de navigation, maintenez le bouton MENU enfoncé.
Sélectionnez Settings a l'aide des boutons de navigation et appuyez sur OK.

Etape 2. Sur le menu Display, sélectionnez Language.

Etape 3. Faites défiler les différentes langues en appuyant sur les boutons de navigation gauche et droit.
Appuyez sur OK pour confirmer. Vous pouvez également confirmer la langue en appuyant sur le

bouton Menu. Cela peut prendre une a deux secondes pour que I'écran se mette a jour.
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Display

Faites défiler le menu pour
afficher plus de paramétres
d'affichage.

Le paramétre Frame Guides des caméras Blackmagic vous
permet d'afficher des repéres de cadrage sur I'écran LCD et
sur la sortie SDI/HDMI de la caméra.

30 FPS - 6500K

4K ProRes HQ 01:20:13:12

Les repéres de cadrage sont trés utiles pour composer vos
plans avec précision en fonction de standards propres au
cinéma, a la télévision et a Internet, notamment le ratio 2.39:1
trés répandu illustré ci-dessous.

Paramétre SDI Mode

Ce paramétre permet de faire commuter la sortie 6G-SDI de la Blackmagic Camera 4K entre la vidéo 4K et
HD. Cela peut s'avérer trés pratique lorsque vous effectuez du monitoring Ultra HD a I'aide de Blackmagic
UltraScope compatible avec la HD.

Incrustes SDI/HDMI
Vous pouvez contréler votre vidéo a partie d'un affichage externe en utilisant un port HDMI sur la Blackmagic

Pocket Cinema Camera, ou un port SDI sur les Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K.

Les paramétres SDI Overlay ou HDMI Overlay vous donne la possibilité d'afficher des informations utiles sur
votre moniteur. Utilisez les icdnes fleches pour choisir quelles incrustes vous souhaitez afficher sur votre flux
SDI ou HDMI.

All: affiche a la fois les guides d'image et les informations relatives a I'enregistrement.

Status: affiche uniquement les informations relatives a I'enregistrement, comme le f-number, fréquence
d'image, 'autonomie de la batterie etc.

Guides: affichages des guides d'images.
Off: ce mode vous offre un flux propre.

Vous pouvez également visualiser les repéres d'image sur I'écran LCD de la caméra en ouvrant le menu de
navigation et en sélectionnant 'icéne Frame Guides.

Informations affichées sur I'écran LCD

Vous pouvez activer ou désactiver les repéres de cadrage sur I'écran LCD indépendamment de la sortie SDI/
HDMI. Par exemple, il est possible de visualiser les repéres de cadrage sur I'écran LCD tout en acheminant
un flux "propre" vers la sortie SDI/HDMI de la caméra.

Repéres de cadrage

Il est possible d'afficher différents repéres de cadrage sur I'écran LCD de votre caméra Blackmagic. Les repéres
de cadrage peuvent également étre visualisés sur la sortie SDI, ou sur la sortie HDMI de la Blackmagic Pocket
Cinema Camera. Les repéres de cadrage comprennent des ratios d'image pour divers standards propres au
cinéma, a la télévision et a Internet, ainsi qu'une grille de composition selon la régle des tiers.

Touchez les fleches situées sous le paramétre Frame Guides pour sélectionner le repére de cadrage souhaité.

HDTV : Affiche les zones d'action et de sécurité de votre image avec un ratio d'image de 1.78:1 compatible
avec les écrans d'ordinateur et de télévision HD 16:9.

4:3 : Affiche un ratio d'image de 4:3 compatible avec les écrans de télévision SD, ou en tant qu'aide de cadrage
lorsque vous utilisez des adaptateurs anamorphiques 2x.
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Outils de mesure a I'écran et bandeau d'informations sur la
Blackmagic Cinema Camera. Balayez |'écran tactile vers le
haut pour afficher les outils de mesure.

Pour une exposition optimale, ouvrez ou fermez |'ouverture
jusqu'a ce que la courbe de I'histogramme forme une pointe
a ses deux extrémités. Sivous apercevez un bord vertical
des deux cbtés de votre histogramme, vos hautes et basses
lumiéres sont écrétées.

Pour régler les niveaux audio de fagon optimale, ajustez-les
sur une moyenne de -12dB, sans qu'ils n'atteignent OdB.

2.35:1, 2.39:1 et 2.40:1 : Affiche un ratio d'image trés large compatible avec les projections cinéma au format large
avec ou sans anamorphose. Les trois parametres format large sont un peu différents et représentent I'évolution de
plusieurs standards cinématographiques. 2.39:1 est I'un des standards les plus répandus aujourd'hui.

1.85:1 : Affiche un autre ratio d'image large trés répandu au cinéma. Ce ratio est un peu plus large que le HDTV
1.78:1 mais pas autant que le 2.39:1.

Thirds: Affiche une grille dotée de deux lignes verticales et de deux lignes horizontales divisant I'image par
tiers. C'estun outil trés pratique pour faciliter la composition de vos plans. Comme le regard se pose naturellement
prés des points d'intersection de ces lignes, il est utile de cadrer des éléments importants dans ces zones-la.
La hauteur des yeux d'un acteur est généralement située dans le tiers supérieur de |'écran, vous pouvez donc
utiliser cette zone pour faciliter votre cadrage. Cette division de |'image en tiers est trés utile pour maintenir une
uniformité au niveau du cadrage de vos plans.

Guide Opacity: Les ratios d'image sont affichés en tant que caches situés sur le haut et le bas de votre écran
tactile et de votre écran rabattable. Vous pouvez ajuster |'opacité de ces caches en modifiant le parameétre Guide
Opacity. Par exemple, si vous souhaitez des repéres de cadrage trés sombres, sélectionnez 100%. En revanche,
si vous souhaitez des repéres beaucoup plus discrets, réglez ce paramétre sur 25%.

Outils de mesure a I'écran

Votre caméra Blackmagic intégre des outils de mesure tels que le temps d'enregistrement restant, I'histogramme
et l'indicateur de créte audio pour vous aider a régler I'exposition optimale, vérifier I'espace restant sur votre
support ou empécher un écrétage de |'audio.

Pour visualiser ces outils de mesure, il suffit de balayer le bas de I'écran tactile vers le haut. Pour les masquer, balayez
['écran vers le bas. Sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera, appuyez sur le bouton directionnel du haut pour
révéler les outils de mesure, et appuyez sur celui du bas pour les masquer. Les outils de mesure a |'écran peuvent
également étre activés ou désactivés en sélectionnant la fonctionnalité Meters située sur le menu de navigation.

Histogramme

L'affichage de I'histogramme montre la distribution de la luminance de votre vidéo. Le noir pur se trouve tout a
gauche de l'affichage et le blanc pur tout a droite. En gardant votre signal vidéo entre ces limites, vous empécherez
un écrétage de vos zones d'ombres et de vos hautes lumiéres et vous préserverez les détails des gammes tonales.

Temps d'enregistrement restant

Lindicateur de temps d'enregistrement restant vous montre le temps d'enregistrement qu'il vous reste sur votre
SSD ou carte SD. Ce temps est affiché en heures et en minutes et peut varier selon la fréquence d'images et le
codec sélectionnés, par exemple, ProRes 422 (HQ) a 24 images par seconde. Lindicateur refera automatiquement
des calculs sil'un de ces paramétres est modifié. Lorsqu'il reste environ 5 minutes restantes sur votre SSD ou carte
SD, l'indicateur devient ROUGE, puis il se met a CLIGNOTER lorsqu'il ne reste plus que 2 minutes.
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IRIS FOCUS
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Sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera, appuyez sur le
bouton IRIS, puis utilisez les boutons directionnels gauche et
droit pour ajuster le contréle de 'ouverture. Appuyez sur le
bouton FOCUS pour activer le focus peaking.

) )
IRIS FOCUS
—/ —/
( A
”s rocu
N J

%t (o] (<] (=) (] (] (=]

Pour ajuster le contréle de I'ouverture sur les modéles

Blackmagic Cinema Camera EF et Production Camera 4K

EF, appuyez sur le bouton IRIS ou utilisez les commandes de
transport. Appuyez sur le bouton FOCUS pour activer le focus
peaking. Le bouton FOCUS active également la mise au point
automatique sur les modéles a monture EF lorsque vous utilisez
un objectif compatible.

Indicateur de créte audio

L'affichage des indicateurs de créte audio montre les niveaux audio pour les canaux 1 et 2 lors de |'utilisation du
micro interne, ou via l'audio externe lorsqu'elle est connectée. Laffichage est calibré en unités dBFS et intégre
des indicateurs de créte qui restent visibles un petit moment, ce qui vous permet de visualiser clairement les
niveaux maximaux atteints.

Ajustement des paramétres

La Blackmagic Pocket Cinema Camera, la Cinema Camera EF et la Production Camera 4K EF prennent en charge
le contréle d'objectif électronique, ce qui vous permet d'ajuster l'objectif a partir de la caméra, par exemple
I'ouverture et la mise au point automatique. La Cinema Camera MFT et les modéles & monture PL possédent
une monture d'objectif passive si vous souhaitez utiliser des objectifs manuels sans contréle électronique. Pour
régler manuellement votre ouverture sur la Pocket Cinema Camera, appuyez sur les fleches gauche et droite
situées sur le panneau arriére.

Bouton Iris
Lorsque vous utilisez les paramétres de plage dynamique en mode vidéo, une simple pression sur le bouton IRIS
configurera 'exposition moyenne a partir des hautes lumiéres et des zones d'ombres de votre plan.

Lorsque vous utilisez les paramétres de plage dynamique en mode film, une pression sur le bouton IRIS configurera
votre exposition a partir des plus hautes lumiéres de votre plan.

Pour régler manuellement votre ouverture sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera, appuyez sur les boutons
directionnels gauche et droit situés sur le panneau arriére.

Pour régler manuellement votre ouverture sur la Blackmagic Cinema Camera et la Production Camera 4K, appuyez
sur les boutons avant et arriere des commandes de transport.

Bouton Mise au point (Focus)

Lorsque vous utilisez un objectif a mise au point automatique compatible avec les modeéles Blackmagic Pocket
Cinema Camera, Cinema Camera EF et Production Camera 4K EF, il suffit d'appuyer une fois sur le bouton FOCUS
pour effectuer une mise au point automatique. Pour activer le focus peaking appuyez deux fois rapidement sur
le bouton FOCUS.

Lorsque vous utilisez un objectif manuel, appuyez une fois sur le bouton FOCUS pour activer la fonction focus peaking.

Mise au point a l'aide du zoom

Lorsque vous utilisez la Blackmagic Pocket Cinema Camera, appuyez deux fois sur OK pour faire un zoom avant
et ajuster la mise au point a une échelle de pixel de 1:1. Appuyez deux fois sur OK pour faire un zoom arriere.

Sur la Blackmagic Cinema Camera et la Production Camera 4K, faites un double-toucher sur l'affichage de I'écran
tactile pour zoomer sur I'image et ajuster la mise au point a une échelle de pixel de 1:1. Refaites un double-toucher
sur l'affichage pour effectuer un zoom arriére.
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I'enregistrement

. Timecode
. Format d'enregistrement
. Format vidéo et

fréquence d'image

000 NOU

F-Stop

. Paramétres ISO

Angle d'obturation
Balance des blancs
Durée de vie de la batterie

Stabilisateur d'image

La Blackmagic Pocket Cinema Camera, la Cinema Camera EF et la Production Camera 4K EF prennent en
charge la fonction de stabilisation d'image présente sur de nombreux objectifs actifs. Réglez simplement
I'interrupteur de stabilisation sur ON pour l'utiliser avec votre caméra. Si votre objectif comporte aussi un
sélecteur de mode de stabilisation, réglez-le sur un mode approprié pour les images fixes ou le mouvement.

Quand vous étes sur batterie, la caméra active uniquement le stabilisateur d'image durant I'enregistrement
comme |'objectif utilise davantage la batterie de la caméra pour faire fonctionner le stabilisateur d'image. Lorsque
la caméra est sur courant, le stabilisateur d'image est actif des que le stabilisateur de I'objectif est sur ON.

Bandeau d’informations

Les fonctions que vous avez sélectionnées sont toujours affichées sur le bandeau d'informations situé sur
I'écran. Vous avez ainsi un apergu rapide des réglages actuels de votre caméra.

2.5K RAW

1350p24 6.2

ISO800  180° 5200K
Le voyant d’autonomie de la pile

Lorsque le niveau de charge de la batterie chute en dessous de 25%, I'état de la batterie s'affiche en rouge
pour vous alerter que la pile est presque déchargée.

Icones d'activité SD/SSD
Le bandeau d'informations affiche des informations importantes sur le statut des supports insérés.

Points en mouvement Lorsque vous apercevez des points en mouvement, la caméra vérifie et prépare

le support.
No Card/SSD Aucun support n'est détecté ou présent sur la caméra.
Ready Prét a enregistrer.

Icone rouge Enregistrement.

Icéne rouge clignotante  Perte d'image détectée.

Card/Disk Full Apparait lorsque la carte SD ou le SSD est plein.
Playback mode Affiche les icdnes lecture, avance rapide et retour.
Timecode Affiche la durée des clips pendant I'enregistrement et la lecture a partir de votre

carte SD ou SSD.
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Birds of the Wetlands

Le Slate

A

Sélectionnez I'icdne d'auto-incrémentation si voulez que la

scéne scene, la prise ou le numéro de la prise s'auto-incrémente.

Sur les Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K,
il vous suffit simplement de toucher I'écran d'affichage une
seule fois pour que le slate s'affiche.

Qu'est-ce qu'un Slate?

L'écran LCD de votre Blackmagic Camera a plusieurs fonctions. Il vous permet notamment d'enregistrer
facilement des métadonnées directement sur votre caméra en utilisant 'option Slate. Les métadonnées sont
stockées directement sur les fichiers enregistrés. Vous pouvez y accéder facilement gréce a un logiciel d'édition.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Etape 1. Appuyez une fois sur OK pour faire apparaitre la fonction Slate. Vous pouvez également appuyer
sur le bouton Menu pour ouvrir le menu de navigation et sélectionner la fonction Metadata.

Etape 2. Utilisez les touches de direction pour sélectionner le texte que vous souhaitez modifier puis
appuyez sur OK. Un clavier en ligne s'affiche. Utilisez les touches de direction pour choisir les
caracteres sur le clavier puis appuyez sur OK pour confirmer la sélection de chaque caractére.

Etape 3. Apres avoir saisi I'information souhaitée, sélectionnez la touche SAVE puis appuyez sur OK pour
retourner sur |'écran des métadonnées.

Etape 4. Sivoulez que la scéne, la prise ou le numéro de la prise s'auto-incrémente, sélectionnez I'icéne
d'auto-incrémentation qui s'allume et appuyez sur OK.

Les mots saisis dans le champ de mots clé peuvent étre utilisés pour la recherche dans votre base de données.
Ceci peut s'avérer extrémement utile pour de grands projets avec beaucoup de matériel. Lutilisation de
mots clé limite le nombre de séquence a passer en revue, vous permettant de gagner un temps fou au
cours de |'édition.

Toutes les métadonnées sont compatibles avec des logiciels comme Final Cut Pro X et DaVinci Resolve.

Blackmagic Cinema Camera & Production Camera 4K

Etape 1. Touchez une fois |'écran tactile pour faire apparaitre la fonction Slate. Vous pouvez également
accéder a la fonction Slate a partir du menu de navigation en appuyant sur le bouton Menu puis
en sélectionnant I'icbne Metadata.

Etape 2. Pour saisir ou changer vos coordonnées, tapez sur le texte que vous souhaitez modifier et un
clavier apparait a |'écran. Tapez sur 'information désirée et pressez sur le bouton « save ».

Etape 3. Sivoulez que la scéne, la prise ou le numéro de la prise s'auto-incrémente, sélectionnez I'icéne
d'auto-incrémentation qui s'allume et appuyez sur OK.

Les mots saisis dans le champ de mots clé peuvent étre utilisés pour la recherche dans votre base de données.
Ceci peut s'avérer extrémement utile pour de grands projets avec beaucoup de matériel. Lutilisation de
mots clé limite le nombre de séquence a passer en revue, vous permettant de gagner un temps fou au
cours de |'édition.

Toutes les métadonnées sont compatibles avec des logiciels comme Final Cut Pro X et DaVinci Resolve.



(¥ D3\inci Resolve

PAVING|I RESOLVE

In: 19:49:26:00 Out:

-H—-'-‘:_

2

Pour importer vos clips, faites-les glisser de la bibliotheque a
la bibliotheque de média.

DaVinci Resolve

La création d'une émission télévisée ne s'arréte pas au tournage. Il faut non seulement sauvegarder et
organiser les médias mais aussi effectuer le montage, I'étalonnage et I'encodage des fichiers master. Votre
caméra comprend une version du logiciel DaVinci Resolve pour Mac OS X et Windows, vous disposez ainsi
d'une solution compléte pour le tournage et la post-production.

Apres avoir connecté votre SSD, carte SD ou carte CFast a votre ordinateur, nous vous recommandons d'utiliser
le gestionnaire de médias de DaVinci Resolve pour effectuer des sauvegardes en cours de tournage afin
d'éviter de perdre des prises a cause de dommages ou de défauts. Une fois que vous avez utilisé DaVinci
Resolve pour sauvegarder vos médias, vous pouvez charger vos clips dans la bibliothéque de médias de
DaVinci, puis monter, étalonner et finaliser votre projet sans quitter le logiciel.

Comme la latitude des caméras Blackmagic Design est beaucoup plus étendue que celle de la plupart des
caméras vidéo standard, DaVinci Resolve vous permettra de modifier vos prises pour obtenir le rendu souhaité.
DaVinci Resolve est utilisé pour produire la plupart des films a gros budget. Il offre bien plus de fonctionnalités
gu'un logiciel de montage non-linéaire standard et intégre une technologie de pointe destinée a la création
de longs métrages haut de gamme. Vous bénéficiez des avantages de cette technologie lorsque vous utilisez
DaVinci Resolve pour le montage et |'étalonnage de vos travaux.

Vous trouverez ci-dessous des informations relatives a |'utilisation de DaVinci Resolve avec les fichiers enregistrés
al'aide de votre caméra. Il va sans dire que DaVinci Resolve est un outil ultra performant et que son interface
utilisateur recéle de nombreuses fonctionnalités. Pour en apprendre davantage sur l'utilisation de DaVinci
Resolve, consultez le manuel d'utilisation DaVinci Resolve que vous trouverez sur le disque du logiciel DaVinci
Resolve. Vous pouvez également suivre une formation ou regarder des tutoriels en ligne.

Importation des clips
Avant de pouvoir monter vos clips, il faut les importer dans la bibliothéque de médias :

Etape 1. Ouvrez DaVinci Resolve. Si c'est la premiére fois que vous l'ouvrez, cliquez sur I'icéne « plus » en
bas a gauche de la fenétre d'identification et créez un nouveau profil utilisateur. Cliquez sur le
bouton Log in, puis double-cliquez sur Untitled Project dans la fenétre de gestion du projet.

Etape 2. Vous vous trouvez & présent sur la page Media. La fenétre Library (bibliothéque) est située en
haut a gauche. La fenétre Library affiche les dossiers contenant des médias a partir desquels vous
pouvez glisser vos clips dans la bibliothéque de médias.

Si le dossier contenant vos clips n'apparait pas dans la bibliothéque, vous devez 'y ajouter. Pour
ce faire, il suffit de cliquer sur la barre de titre Preferences de DaVinci Resolve, puis sur l'icone «
plus » dans I'onglet Media Storage. Sélectionnez ensuite un disque ou un chemin d'accés a votre
dossier et cliquez sur Save. Redémarrez DaVinci Resolve et ouvrez a nouveau le projet Untitled
Project pour actualiser les paramétres du Media Storage.



DaVinci Resolve

Create New Timeline...

Create New Timeline Folder

Afin de monter vos clips, vous devez créer une nouvelle
timeline. Le montage s'effectue dans la timeline.

Page Edit. Vous pouvez rogner les clips, changer leur ordre et
leur ajouter des transitions a l'aide de la timeline.

Rognez les clips en faisant glisser les points du début et de fin
du clip vers la gauche ou vers la droite. La fonction Snapping
peut étre désactivée lorsque vous faites des réglages précis.

Etape 3. Danslafenétre Library, cliquez sur le dossier que vous venez d'ajouter. Il suffit & présent de déposer
vos clips dans la bibliothéque de médias. Si les paramétres de votre projet sont différents de ceux
de vos clips, vous pouvez soit modifier les parameétres du projet pour les faire coincider avec ceux
de vos clips ou laisser les paramétres tels quels. Pour une mise en route plus rapide, cliquez sur
Change. Les parameétres de votre projet sont a présent identiques a ceux de vos clips.

Montage des clips

Maintenant que vos clips se trouvent dans la bibliotheéque de médias, cliquez sur I'onglet Edit pour accéder
a la page Edit.

Vous pouvez a présent commencer votre montage !

Etape 1. Toutd'abord, il faut créer une nouvelle timeline. Faites un clic droit sur la fenétre Timelines située
a coté de la bibliothéque de dossiers et sélectionnez Create New Timeline.

Etape 2. Cliquezsurle bouton Media Pool situé au-dessus de la fenétre Timelines. A présent, double-cliquez
sur un clip pour I'ouvrir dans le moniteur source. Utilisez le pointeur de souris pour faire défiler la
téte de lecture du moniteur source vers la gauche ou vers la droite jusqu'a ce que vous trouviez
I'image avec laquelle vous souhaitez commencer le clip. Marquez le point d'entrée a l'aide du
raccourci |. Faites la méme chose pour sélectionner I'image de fin du clip a I'aide du raccourci O.

Etape 3. Allez sur la timeline et positionnez la téte de lecture de la timeline a I'endroit ol vous souhaitez
insérer votre clip.

Etape 4. Pourinsérerun clip dans latimeline, cliquez a I'intérieur du moniteur source et déplacez le pointeur
de souris dans le moniteur de la timeline. Une liste d'options de montage apparait. Sélectionnez
le type de montage que vous souhaitez utiliser.

Votre clip sera placé sur la timeline a l'aide du type de montage choisi. Vous trouverez une description de
chaque type de montage et de son utilisation dans le manuel DaVinci Resolve.

Pour ajouter rapidement des clips a votre montage, faites-les glisser de la bibliotheque de médias et déposez-
les directement sur la timeline. Vous pouvez ensuite ajuster vos points d'entrée et de sortie, positionner vos
clips, essayer divers effets plug-in, ajouter des titres et bien plus encore. Dans ce type de workflow, le travail
créatif se fait au sein méme de la timeline.

Raccord des clips

Lorsque vous montez des clips, vous pouvez rogner chaque prise pour n'inclure que les images souhaitées.
Il'y a plusieurs facons de le faire, mais la plus simple est d'ajuster les points d'entrée et de sortie du clip sur
la timeline :
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Rognez les clips en faisant glisser les points du début et de fin
du clip vers la gauche ou vers la droite. La fonction Snapping
peut étre désactivée lorsque vous faites des réglages précis.

Transitions

La palette Transitions contient de nombreux effets de
transition.

Etape 1. Aprés avoir ajouté des clips a votre timeline, faites passer le pointeur de souris sur le début d'un
clip jusqu'a ce que le pointeur se change en icdne de rognage.

Etape 2. Lorsque l'icne de rognage apparait, cliquez sur le début de votre clip et faites le glisser vers
I'avant ou vers l'arriére pour rogner le point d'entrée. Regardez le moniteur de la timeline lors du
rognage pour trouver le point de montage.

Etape 3. A présent, cliquez sur la fin du clip et faites-la glisser pour ajuster le point de sortie.

Le curseur zoom est situé sous la timeline. Vous pouvez faire des zooms avant et arriére en faisant glisser le
curseur vers la gauche et vers la droite et ainsi effectuer des ajustements précis.

Le fait de pouvoir désactiver la fonction Snapping est pratique lorsque vous peaufinez le montage. Toutefois
cette fonction est trés utile pour aimanter les clips entre eux, il est donc judicieux de la réactiver lorsque vous
avez terminé le montage. Appuyez sur la touche N pour activer ou désactiver la fonction Snapping.

Mappage des raccourcis clavier

Sivous avez |'habitude d'utiliser des raccourcis clavier avec d'autres logiciels de montage, vous pouvez facilement
mapper vos propres raccourcis dans DaVinci Resolve pour étre plus rapide et optimiser votre workflow.

Pour mapper vos propres raccourcis clavier :

Etape 1. Cliquezsurlaroue dentée en bas a gauche de votre espace de travail DaVinci pour ouvrir la fenétre
Project Settings, puis sélectionnez Keyboard Mapping dans la liste de paramétres.

Etape 2. Sélectionnez le raccourci que vous souhaitez modifier & partir des catégories listées, par exemple
les raccourcis Timeline Cut et Paste se trouvent dans la catégorie Edit.

Etape 3. Cliquezsurle raccourci pour afficher le paramétre en surbrillance. Double-cliquez sur le raccourci
pour activer la modification.

Etape 4. Appuyez sur le nouveau raccourci sur votre clavier. Si vous avez fait une erreur, vous pouvez
facilement y remédier en cliquant sur l'icone d'annulation située a cété du paramétre.

Etape 5. Cliquez sur Save pour confirmer le nouveau raccourci.

Ajout de transitions

Une transition est un effet visuel utilisé pour passer d'un clip a I'autre de maniére fluide. Vous pouvez entre
autres effectuer des fondus enchainés et des volets. Les transitions ajoutent un plus a votre montage. Les
transitions ne relient pas toujours deux clips, elles peuvent également étre utilisées a la fin d'un clip, par
exemple pour effectuer un fondu au noir.
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Faites glisser le titre de votre choix de la palette Titles et
déposez-le dans une piste vide.

Add Track Stereo
Delete Track Mono

Move Track Up 5.4

Adaptive »

Pour ajouter une nouvelle piste audio ou vidéo, cliquez sur
le nom de la piste et sélectionnez Add track. Pour 'audio,
choisissez le type de piste que vous souhaitez.

Pour ajouter un fondu enchainé entre deux clips :

Etape 1. Assurez-vous qu'il y ait deux clips montés ensemble sur la timeline. Allez dans la bibliotheque
d'effets située sous le Media Pool pour voir tous les types de transitions.

Etape 2. Cliquez sur la transition Cross Dissolve et faites-la glisser sur le point de montage entre les deux
clips sur la timeline. Le pointeur de souris affiche la fin du premier clip et le début du second en
surbrillance. Déposez la transition sur les clips. Il est important qu'il y ait suffisamment d'espace
avant et aprés le point de montage des deux clips pour le fondu enchainé.

Vous avez a présent une transition fluide entre les deux clips. Si vous souhaitez modifier la longueur de votre
transition, vous pouvez allonger ou raccourcir le début ou la fin un peu prés de la méme facon que lorsque
vous rognez un clip. Faites passer le pointeur de souris sur le début ou la fin d'une transition jusqu'a ce que
le pointeur se change en icéne de rognage, puis déplacez-le vers la gauche ou vers la droite.

Ajout de titres

Il est trés facile de créer des titres pour votre montage. Vous pouvez ajouter un titre a n'importe quelle piste
vidéo de laméme facon que vous ajoutez un clip. Si aucune piste n'est disponible, vous pouvez facilement en
ajouter une nouvelle en faisant un clic droit sur une piste existante (e.g. Video 1) et en sélectionnant l'option
Add Track.

Pour créer un titre :

Etape 1. Allez dans la bibliotheque d'effets située sous le Media Pool pour voir la palette Titles. Utilisez la
barre de défilement pour découvrir tous les styles de titres.

Etape 2. Faites glisser un titre Basic et déposez-le sur la piste vidéo disponible au-dessus du clip dans lequel
vous souhaitez afficher le titre. Vous pouvez également déposer votre titre a cété d'un clip dans
la piste Video 1, si vous souhaitez |'afficher sur un fond noir. Pour visualiser le titre, assurez-vous
que la téte de lecture de la timeline se situe sur le titre.

Etape 3. Double-cliquez sur le clip titre. La fenétre Inspector apparait et affiche les paramétres de votre
titre. Saisissez votre titre dans la fenétre Text.

Faites votre choix parmi une variété de polices et ajustez I'aspect de votre titre en modifiant ses paramétres,
notamment la couleur, la taille, I'alignement, la position et autres. Vous pouvez ajouter des transitions a vos
titres de la méme fagon que pour vos clips.

Ajout de pistes audio

Si vous souhaitez ajouter de nombreux effets et de la musique a un montage son, vous pouvez facilement
ajouter des pistes audio selon vos besoins.
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La page Color vous offre un contréle absolu sur le rendu de
vos clips.

Le scope Parade vous permet d'optimiser les tons clairs, les
tons moyens et les ombres.

Pour ajouter une piste audio :

Etape 1. Faites un clic droit & c6té du nom de la derniére piste audio de votre timeline et sélectionnez
Add Track.

Etape 2. Sélectionnez le type de piste audio souhaité, par exemple Stereo, Mono, 5.1 ou Adaptive.
La nouvelle piste audio apparait sur la timeline.

Cela peuts'avérer trés pratique lorsque vous souhaitez séparer les éléments audio sur des pistes individuelles
pour le mixage audio, par exemple la voix, les effets sonores et la musique.

Veuillez consulter le manuel DaVinci Resolve pour obtenir de plus amples informations sur I'utilisation des
outils de montage.

Etalonnage des clips

Une fois la séquence de clips montée, vous pouvez commencer I'étalonnage. Il est préférable d'effectuer
I'étalonnage lorsque le montage de la séquence est terminé pour conserver un rendu homogéne, toutefois
le logiciel DaVinci Resolve vous permet de passer de la page Edit a la page Color pour apporter des petites
modifications et découvrir de nouvelles fonctions créatives.

Commencez par cliquer sur I'onglet Color afin d'ouvrir la page Color.

Cette page contient les roues chromatiques, les palettes de courbes, des outils d'étalonnage de base
ainsi qu'une fenétre de prévisualisation et une fenétre contenant les nceuds. Ne soyez pas intimidés par les
nombreuses fonctionnalités proposées sur cette page, car elles sont la pour vous aider a obtenir des images
époustouflantes. Le manuel DaVinci Resolve vous indique clairement a quoi ces outils servent et comment les
utiliser. Vous apprendrez ainsi les techniques que les professionnels utilisent dans les studios d'étalonnage
haut de gamme.

En général, la premiére chose a faire est d'optimiser les basses lumiéres, les tons moyens et les hautes lumiéres
de vos clips. En d'autres termes, il faut ajuster les paramétres Lift, Gamma et Gain. Vous obtiendrez ainsi
des images optimales pour débuter la phase d'étalonnage et obtenir I'esthétique souhaitée pour votre film.

Utilisation des scopes

Les coloristes réalisent les corrections colorimétriques en fonction de I'émotion et du rendu qu'ils veulent
donner aux programmes sur lesquels ils travaillent et n'utilisent en général qu'un simple écran pour effectuer
les changements. Vous pouvez vous inspirer d'objets de tous les jours et la fagon dont |'éclairage s'y refléte
pour vos différents projets.

Mais il existe d'autres fagcons d’étalonner un film, notamment en s'aidant des scopes intégrés a DaVinci Resolve.
Quvrez les scopes en cliquant sur View dans la barre de titre et activez les scopes vidéo. Quatre fenétres
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doivent apparaitre : Waveform, Parade, Vectorscope et Histogram. Gréce a ces scopes, vous pouvez contrdler
I'équilibre des tons, les différents niveaux de la vidéo sans écraser les noirs ni écréter les blancs, mais aussi
contréler la dominance des couleurs de vos clips.

Etape 1.
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Les roues chromatiques Lift, Gamma, Gain et Offset vous Etape 2.
offrent un contréle complet sur I'équilibre des couleurs et

des tons de vos clips. Pour régler toutes les couleurs de fagon

identique, tournez la roue située sous les roues chromatiques.

Etape 3.

Ajuster le Lift

Apres avoir sélectionné le premier clip dans la timeline de la page Color, cliquez sur la roue Lift
située sous la premiére roue chromatique. Faites-la tourner vers la gauche ou vers la droite pour
constater les modifications apportées a I'image. Vous verrez que la luminosité des zones d'ombres
de votre image augmente et diminue. Réglez-la afin d'optimiser les zones d'ombres. Si vous
baissez trop le Lift, certains détails des noirs disparaissent. Utilisez le scope Parade pour éviter
que cela ne se produise. La position optimale des noirs sur le graphique se situe juste au-dessus
de la ligne inférieure du scope Parade.

Ajuster le Gain

Cliquez sur la roue Gain et faites la tourner vers la gauche ou vers la droite. Cette roue régle
les tons clairs, zones les plus lumineuses de l'image. Les tons clairs sont affichés dans la section
supérieure du graphique dans le scope Parade. Pour une scéne trés lumineuse, la position optimale
se situe juste en-dessous de la ligne supérieure du scope Waveform. Si les tons clairs dépassent la
ligne supérieure de ce scope, ils sont écrétés et les zones les plus claires perdent alors beaucoup
de détails.

Ajuster le Gamma

Cliguez sur la roue Gamma située sous la roue chromatique et faites-la tourner vers la gauche ou
vers la droite. Si vous augmentez le gamma, la luminosité de I'image augmente et en fonction du
réglage, la partie centrale de laroue change également. Cette partie représente les tons moyens
du clip. La position optimale des tons moyens se situe généralement entre 50 et 70 pour cent de
I'affichage forme d'onde. Ceci n'est qu'une indication, car le réglage dépend surtout du rendu
que vous souhaitez obtenir et des conditions d'éclairage du clip.

Gara . Custom Vous pouvez également utiliser les courbes pour faire vos corrections colorimétriques primaires. Ouvrez

Luminance

Intensity Intensity
100 100

La palette Curve est un autre outil que vous pouvez utiliser
pour faire de la correction colorimétrique primaire ou pour
travailler certaines zones du clip avec une Power Window.

simplement la palette de courbes et réglez les tons clairs, les tons moyens et les ombres en modifiant la
courbe diagonale de luminance. Le réglage optimal se situe au trois tiers inférieur de la courbe, au milieu et
au trois tiers supérieur de la courbe.

Pour voir les courbes de facon plus précise, agrandissez la fenétre a I'aide de I'icéne Gigantor mode situé
sous les courbes. Cliquez hors de la fenétre pour la refermer.

Il existe différentes facons de faire de la correction colorimétrique primaire dans DaVinci Resolve. Consultez
le manuel DaVinci Resolve pour en savoir plus.
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Utilisez les qualificateurs HSL pour sélectionner certaines
couleurs de vos images. Cet outil est trés pratique lorsque
vous voulez mettre en valeur certaines zones de I'image,
ajouter du contraste ou attirer |'attention des spectateurs sur
une partie de l'image.

Utilisez les Power Windows pour masquer les zones que vous
ne souhaitez pas modifier avec les qualificateurs HSL.

01:03:49:15

Les Power Windows vous permettent d'effectuer des
corrections secondaires sur certaines parties de I'image.

Correction colorimétrique secondaire

Si vous souhaitez corriger une partie spécifique de l'image, vous devrez utiliser les corrections secondaires.
Les corrections que vous avez apportées jusqu'a présent a l'aide des roues chromatiques et des réglages
Lift, Gain et Gamma affectent I'intégralité de I'image, il s'agit donc de corrections colorimétriques primaires.

Cependant, si vous ne voulez modifier que certaines parties de l'image, modifier par exemple la couleur de
I'herbe dans une scéne, ou la couleur du ciel, il faut alors utiliser les fonctions de correction colorimétrique
secondaire. En effet, ces fonctions permettent de sélectionner et de ne modifier qu'une partie de l'image.
Gréce aux nceuds, vous pouvez superposer plusieurs corrections et ainsi travailler I'image a la perfection !
Vous pouvez également utiliser les fenétres et le tracking pour que la correction suive la partie de l'image
sélectionnée.

Sélection d'une couleur

Vous avez sans doute pu constater qu'il est souvent nécessaire de changer la couleur d'un seul élément de
I'image, comme par exemple I'herbe sur le c6té de la route, le bleu du ciel, ou tout autre élément sur lequel
vous souhaitez attirer le regard du spectateur. Pour effectuer ces modifications, il est utile d'utiliser I'outil
qualificateur HSL.

Pour sélectionner une couleur :

Etape 1. Ouvrez la fenétre Qualifier et vérifiez que la pipette d'échantillonnage Color Range est bien
sélectionnée.

Etape 2. Cliquez sur la couleur du clip que vous souhaitez modifier.

Il est en général nécessaire d'adoucir les contours afin de limiter la sélection a la couleur souhaitée.
Cliguez sur le bouton Highlight pour visualiser votre sélection.

Etape 3. Dans la fenétre Hue, réglez la commande Width pour élargir ou réduire la sélection.

Amusez-vous avec les commandes High, Low et Softness afin de comprendre les différences de sélection de
la couleur. Vous pouvez désormais corriger les couleurs sélectionnées a I'aide des trackballs ou des courbes
personnalisées.

Parfois les zones de sélection peuvent déborder sur des zones que vous ne souhaitez pas modifier. Il est alors
facile de masquer ces zones a l'aide des Power Windows. Créez simplement une nouvelle Power Windows et
donnez-lui la forme de la zone que vous souhaitez modifier. Si la couleur sélectionnée bouge au cours de la
prise, vous pouvez utiliser la fonction de tracking pour suivre la Power Window.
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01:05:35:24

Pour que les Power Windows suivent les mouvements de
certains objets ou zones du clip, vous pouvez créer un suivi a
I'aide de la fonction Tracking.

Ajout d'une Power Window

Les Power Windows sont des outils de correction colorimétrique extrémement efficaces que vous pouvez
utiliser pour isoler certaines zones de vos clips. Ces fenétres sont dynamiques car elles peuvent suivre les
mouvements de la caméra ou des zones sélectionnées. Vous pouvez, par exemple, créer une fenétre qui
suivra les mouvements d'une personne afin de changer le contraste et les couleurs sans affecter les zones
alentours. Gréce a ces modifications, vous attirez |'attention du spectateur vers la zone que vous souhaitez.

Ajouter une Power Window a votre clip :
Etape 1. Créer un nouveau nceud série (Serial node).

Etape 2. Ouvrezla palette Window et sélectionnez la fenétre Shape en cliquant sur I'icone situé sur le coté.
La fenétre Shape apparait sur le nceud.

Etape 3. Redimensionnez la forme & 'aide des points bleus qui entourent la forme. Les points roses
permettent de régler le flouté du contour. Vous pouvez repositionner correctement la fenétre sur
la forme a 'aide du point central. Faites pivoter la fenétre a I'aide du point relié au point central.

Vous pouvez désormais corriger les couleurs de la zone sélectionnée.

Tracking d'une Power Window

Lorsque la caméra, I'objet ou la zone de votre prise bougent, utilisez I'outil de tracking disponible dans DaVinci
Resolve pour garantir le suivi complet de la zone sélectionnée. Le Tracker analyse les mouvements de la
caméra ou de l'objet pour que la fenétre s'adapte a ces mouvements. Si vous n'activez pas cette fonction, la
correction pourrait ne pas s'appliquer a la zone sélectionnée et produire un effet indésirable.

Suivre un objet a l'aide d'une fenétre :
Etape 1. Créer un nouveau nceud série et ajoutez une Power Window.

Etape 2. Placezle curseur au début du clip, puis positionnez et dimensionnez la fenétre pour ne sélectionner
que l'objet ou la zone souhaités.

Etape 3. Ouvrez la palette Tracker. Cochez ou décochez les cases Pan, Tilt, Zoom et Rotation en fonction
des mouvements du clip.

Etape 4. Cliquez sur la fleche de lecture sous les paramétres d'analyse. DaVinci Resolve applique un
ensemble de points de suivi a votre clip qui analyse les mouvements de chaque image. Lorsque
le suivi est terminé, la Power Window suit le mouvement de I'objet dans le clip.

En général, le suivi automatique fonctionne sans probléme, cependant, certaines scénes peuvent étre
complexes ou des objets peuvent se trouver devant la zone sélectionnée et ainsi interrompre ou affecter le
suivi. Ce probleme peut étre résolu a I'aide de I'éditeur d'image. Consultez le manuel DaVinci Resolve pour
en savoir plus.
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Les plug-ins OFX sont des solutions rapides et faciles pour
créer des rendus créatifs et innovants.

La séquence montée est exportée depuis la page Deliver.
Vous pouvez choisir le format et les codecs de votre vidéo.

Q g Primaries Project Final Edit -- Timeline 1

Rendering 0 of 0 Jobs, 0 Campletsd

Start Render

Aprés avoir ajouté les paramétres de rendu a la queue
de rendus, cliquez sur Start render pour exporter la
séguence montée.

Utilisation de plug-ins

Les corrections colorimétriques secondaires peuvent étre effectuées a l'aide de plug-ins OpenFX, qui
permettent de créer des rendus rapides et des effets innovants au sein de la page Color. Il est également
possible d'ajouter des transitions et des effets a vos clips au sein de la page Edit. Les plug-ins OFX sont
disponibles sur des sites fournisseurs tiers.

Apres avoir installé un ensemble de plug-ins, allez sur la page Color et ouvrez le panneau OpenFX (situé
a coté de la timeline) pour y accéder. Cliquez simplement sur l'icone OFX plug-ins pour ouvrir le panneau
OpenFX, créez un nouveau nceud et faites glisser un plug-in dans le nceud. Sile plug-in dispose de paramétres
modifiables, vous pouvez le configurer dans le panneau Settings situé sur le c6té.

Dans la page Edit, vous pouvez ajouter des générateurs de plug-in aux clips en ouvrant le panneau OpenFX
dans Effects Library. Faites ensuite glisser le plug-in sélectionné sur le clip dans la timeline.

Mastérisation de la séquence montée

Une fois les clips montés et étalonnés, et les couleurs corrigées, la séquence doit étre rendue. Pour cela,
ouvrez la page Deliver. Cette page vous permet de sélectionner les clips que vous souhaitez exporter et de
choisir le format, le codec et la résolution souhaités. Vous pouvez exporter de nombreux formats, tels que
QuickTime, AVI, MXF et DPX a l'aide de codecs non compressés RVB/YUV 8 bits ou 10 bits, ProRes, DNxHD,
H.264 et autres.

Pour exporter la séquence montée en un seul clip:
Etape 1. Cliquez sur I'onglet Deliver pour ouvrir la page Deliver.

Etape 2. Allez dans la fenétre Render settings en haut & gauche de la page. Dans les paramétres Video,
sélectionnez Single clip. Choisissez le format vidéo, le codec et la résolution. La fréquence d'images
sera la méme que la fréquence d'images de votre projet. Si vous souhaitez intégrer de I'audio a
la séquence montée, cochez la case Export audio sous les paramétres Audio.

Etape 3. Danslesparamétres File, choisissez Use custom filename. Renommez votre séquence montée puis
choisissez la destination en cliquant sur Browse et sélectionnez le dossier cible. Cliquez sur Ok.

Etape 4. Latimeline d'exportation apparait en bas de |'écran. Cliquez sur la barre de défilement située sous
vos clips et positionnez-la au début de la séquence montée. Faites un clic droit sur le premier clip
etsélectionnez Mark in dans la boite de dialogue. Déplacez ensuite la barre de défilement jusqu’a
la fin de la séquence montée et faites un clic droit sur le dernier clip. Sélectionnez Mark out.

Etape 5. Retournez dans Render settings et cliquez sur le bouton Add job to render queue. Les paramétres
de rendu sont ajoutés a la queue de rendus a droite de la page. Cliquez sur Start render. Gréce
a la queue de rendus, vous pouvez suivre la progression de votre rendu.

Lorsque le rendu est terminé, ouvrez le dossier, faites un double clic sur le clip rendu et regardez le résultat.
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Connectez un céable SDI entre le port BNC de votre
Blackmagic Cinema Camera ou Production Camera 4K
n'importe quel appareil SDI.

Monitoring avec SDI

La Blackmagic Cinema Camera prend en charge le 3G-SDI. Il peut donc étre utilisé pour transmettre de la
vidéo 10-bit 4:2:2 non compressée aux routeurs, moniteurs, appareils de capture SDI, mélangeurs de diffusion
et autres appareils SDI.

La Blackmagic Production Camera 4K prend en charge le 6G-SD], elle peut donc étre connectée a n'importe
quel moniteur SDI ainsi qu'a des mélangeurs 4K, tels que I'ATEM Production Studio 4K.

Connexion aux Switchers Vidéo

La sortie SDI vous permet d'utiliser votre caméra comme une caméra de production télévisée. Vous pouvez
connecter la sortie SDI directement a des switchers de production pour vos travaux de studio ou sur les ATEM
Camera Converters pour convertir votre signal en optique. Vous pouvez ainsi I'envoyer a plus d'une centaine
de métres de distance a un camion de diffusion pour de la production en direct sur un lieu de tournage.

Sivous avez décidé d'enregistrer en 25 fps ou 29.97 sur la Blackmagic Cinema Camera, et si vous avez configuré
les incrustes SDI sur Off, la sortie SDI sera configurée respectivement en1080i50 et 1080i59.94. Vous pouvez donc
travailler avec des switchers, qui prennent uniquement en charge les formats en haute définition entrelacés.

Connexion aux moniteurs

Le monitoring SDI peut étre trés utile au cas ou la caméra est montée de telle sorte que I'utilisation du LCD
est délicate ou peu pratique : notamment pour une prise de vue aérienne, sur une grue ou sur un kit de
fixation pour voiture.

Les informations relatives au contréle s'affichent sur votre sortie SDI en ajustant les paramétrages d'incruste
SDI sur votre menu de paramétres d'affichage. Les incrustes SDI vous permettent d'afficher des informations
utiles comme les guides d'image, les informations d'enregistrement et les paramétres de votre caméra. Si
vous souhaitez simplement contréler vos prises de vue, il vous suffit de régler les incrustes sur off pour obtenir
une sortie SDI propre.

Connectez la sortie SDI aux moniteurs SDI pour un monitoring 10 bits non compressé ou le Blackmagic
SmartScope Duo pour le monitoring de forme d'onde.
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Monitoring des formes d‘onde avec Thunderbolt

Lorsqu'elle est branchée sur un ordinateur Mac OS X ou Windows avec la technologie Thunderbolt, votre
Cinema Camera ou Production Camera 4K peut étre utilisée comme une solution puissante pour le monitoring
de forme d'onde. Le port Thunderbolt de la Blackmagic Cinema Camera transporte toujours de la vidéo
HD1080p au format non compressé 10-bits. La Production Camera 4K est compatible avec la sortie SDI
au format HD1080p 10 bits ou au format compressé Ultra HD 4K. Pour le monitoring en forme d’'onde avec
Production Camera 4K, paramétrez le format d’enregistrement sur HD.

Lutilitaire Blackmagic Camera installe le logiciel Blackmagic UltraScope pour le monitoring de forme d'onde de
votre caméra durant I'enregistrement et la lecture. Blackmagic UltraScope vous permet de surveiller presque
tous les aspects de la vidéo que vous enregistrez avec votre Cinema Camera ou Production Camera 4K.

Blackmagic UltraScope

Connectez la Cinema Camera ou la Production Camera 4K
a un ordinateur via le port Thunderbolt.

Le logiciel Blackmagic UltraScope vous offre un monitoring en forme d'onde via Thunderbolt.
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Blackmagic UltraScope - Affichage plein écran

Utilisation de Blackmagic UltraScope

Qu’est-ce que le Blackmagic UltraScope?

Le logiciel UltraScope de Blackmagic offre une solution de monitoring de forme d'onde de la sortie vidéo
de votre Blackmagic Cinema Camera ou de votre Production Camera 4K.

Auparavant, la qualité de diffusion pour la télévision et les scopes de post-production étaient des solutions
trés onéreuses et peu pratiques. Elles vous permettaient de visualiser uniquement un scope a la fois sur
un écran minuscule ! Certains scopes sont inesthétiques et ne plaisent pas a votre client. Avec Blackmagic
UltraScope, vous obtenez 6 scopes magnifiques, qui vous laissent visualiser tous vos signaux vidéo, ce qui est
parfait pour vérifier les niveaux de votre caméra lors du tournage. Tous les ajustements faits sur votre caméra
sont immeédiatement visibles au moyen de Blackmagic UltraScope !

Connectez simplement un cable Thunderbolt a partir de votre caméra sur un port Thunderbolt sur votre
ordinateur. Mettez en marche votre caméra, lancez I'Ultrascope et c'est parti !

Conditions d'installation

Le logiciel Blackmagic UltraScope nécessite un ordinateur avec une résolution minimum de 1280 x 800 pixels
pour visualiser deux scopes simultanément. Blackmagic Design vous conseille de visualiser les 6 scopes
simultanément en utilisant une résolution d'affichage de votre ordinateur de 1920 x 1200 ou 1920 x 1080 pixels.

Veuillez consulter les pages d'assistance de www.blackmagicdesign.com/fr/support pour une liste exhaustive
des configurations minimales requises pour Blackmagic UltraScope.

Comprendre les vues du Blackmagic UltraScope

Blackmagic UltraScope a deux vues disponibles en fonction de vos besoins de workflow et de la résolution de
votre écran. Vous avez le choix entre six affichages en mode « Plein écran » et pour une vision plus compacte,
choisissez entre deux affichages en mode « 2-up ».

Sélectionnez votre type d'affichage a partir du menu 'View'.

Choisissez le mode 'Full Screen' pour un affichage Plein écran. Si cette option est décochée, la vue en mode
2-up s'affiche. Vous pouvez rapidement basculer entre une vue plein écran et 2-up en utilisant le raccourci
clavier CMD-F sur Mac OS X, ou CTRL F sur Windows.

Pour une vue 2-up, sélectionnez les scopes gauche et droit en ouvrant le menu 'View' ou en faisant un clic-droit
n'importe ou sur la fenétre UltraScope. Sélectionnez vos options pour le 'Left View' et le 'Right View' dans
le menu d’options.

Sivous voulez intervertir vos scopes, sélectionnez-la vue de droite ou de gauche et paramétrez-la de telle sorte
gu’elle soit identique a l'autre vue. Les scopes s'intervertiront. C'est parce que la vue 2-up montre toujours
deux scopes différents et n'affiche jamais la méme scope dans les deux vues gauche et droite.


http://www.blackmagicdesign.com/fr/support
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Affichage 2-Up

Affichage parade RVB

Résolution d'écran requise pour |'affichage des vues
* Affichage plein écran : 1920 x 1200 pixels ou 1920 x 1080 pixels. Si votre moniteur ne prend pas en
charge ces résolutions, I'affichage plein écran ne sera pas disponible.
= Affichage 2-up : résolution minimum de 1280 x 800 pixels.

Affichages Blackmagic UltraScope

Le logiciel Blackmagic UltraScope est I'outil parfait pour vous assurer de disposer des niveaux audio et
vidéo nécessaires provenant de votre Blackmagic Camera et vous permettre de profiter pleinement de vos
séquences numériques lors de la post-production. Les Scopes utilisés pour surveiller vos niveaux incluent le
Vectorscope, le Parade RVB, I'histogramme et I'affichage d'indicateurs de niveaux audio.

Affichage parade RVB

Le parade RVB affiche les canaux rouge, vert et bleu de votre image de la caméra Blackmagic. Si I'un des
canaux est élevé, il indiquera la présence d'une dominance de couleurs. A titre d'exemple, I'élévation excessive
d'un canal de couleurs indiquera que votre balance des blancs est incorrecte.

Il se peut que vous souhaitiez obtenir un certain effet de couleurs dans votre prise, par exemple, lorsque vous
avez recours a un filtre de couleur sur votre objectif comme un filtre réchauffant. Un canal rouge élevé est
normal, mais vous pouvez également vérifier que les autres canaux de couleurs ne sont pas excessivement
écrasés. La méme chose se produit si vous utilisez des gels colorés sur vos lumiéres. Gardez a l'esprit que le
moindre « rendu » que vous créez avec votre caméra peut facilement étre accentué durant la phase de post-
production a l'aide d'un vectorscope et du parade RVB dans DaVinci Resolve.

La forme d'onde du parade RVB est trés utile pour vérifier si l'image de votre caméra Blackmagic est écrétée
ou écrasée. Tout écrétage de vos hautes lumiéres sera visible par le biais d'une ligne horizontale plate a 100
IRE, ou le niveau le plus élevé de votre scope. L'écrétage résulte de la perte de la qualité de I'image. S'il y a
des détails d'images dans vos hautes lumieres que vous voulez sauvegarder, ajustez votre lumiére ou votre
exposition en conséquence. Rappelez-vous qu'il est aisé de récupérer les détails de I'image durant I'étalonnage
de couleurs dans DaVinci Resolve. Mais si aucun détail ne figure dans I'exposition d'origine, il ne peut pas
étre restitué dans I'étalonnage.



YAl Sortie vidéo de la caméra

Affichage Vectorscope Display

.

Affichage Histogramme

Affichage indicateur de niveau audio

Affichage Vectorscope

Le Vectorscope est utile pour le monitoring de la balance de couleurs et la saturation du signal vidéo de la
Blackmagic Camera. Sivotre signal a une dominante de couleurs verte, la majorité des informations de I'image
sera située dans la zone verte du vectorscope. En comparaison, une image avec une balance de couleurs
neutre contiendra des informations uniformément réparties autour du centre.

Le centre du vectorscope représente une saturation zéro. Plus un objet est situé loin du centre, plus il a une
couleur saturée. Par exemple, si vous filmez un écran vert pour la composition, il faut que I'écran vert soit aussi
saturé que possible pour obtenir la meilleure incruste possible ou la meilleure finition possible. Les couleurs
habituelles de diffusion sont maintenues en s'assurant que les niveaux de saturation n'excédent pas les boxes
de graticule sur votre affichage vectorscope.

Le vectorscope est pratique aussi pour vérifier la balance des blances de votre caméra sur le lieu de tournage.
Lorsque vous réalisez un zoom sur un objet blanc de telle sorte qu'il remplisse le cadre de la caméra, le
vectorscope vous indique un ensemble d'informations. La correction de la balance des blancs affiche des
informations regroupées uniformémement autour du centre. Ajustez le parameétre de balance des blancs de
votre caméra pour visualiser la maniére dont il affecte I'affichage.

Affichage histogramme

L'histogramme vous permet également de vérifier I'existence d'écrétage, d'écrasement et de contraste
d'image dans votre signal d'image de votre caméra Blackmagic. Laxe horizontal représente la plage de
luminance avec du noir sur la gauche (0 dans une image 10 bits) et du blanc sur la droite (1023 dans une image
10 bits). L'écrétage s'affiche sous la forme d'informations d'images regroupées au niveau de la valeur 1023.
L'écrasement s'affiche sous la forme d'informations regroupées au niveau 0. Une image avec un bon contraste
affichera des informations couvrant I'ensemble de I'axe horizontal, tandis qu'une image a faible contraste
affichera principalement des informations au milieu.

Affichage indicateur de niveau audio

L'affichage de l'indicateur de niveau audio vous indique les niveaux audio intégrés dans votre signal vidéo
Blackmagic Camera. Les 2 canaux d'audio intégrée s'affichent au formats dBFS ou VU. dBFS fonctionne
principalement comme un indicateur du signal audio numérique. On le retrouve fréquemment sur les
équipements numériques modernes. Le vu-metre indique les niveaux de signal moyens, il est simple d'utilisation
et trés fréquemment utilisé sur les anciens modéles.

Pour contréler vos niveaux audio, regardez le vu-métre et vérifiez que les niveaux ne dépassent pas 0dB.
Si la valeur de créte se situe au-dessus de 0dB, cela signifie que votre audio est écrété.

Vous pouvez également controler la phase et la balance audio a l'aide de I'affichage de I'indicateur de niveau audio.
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D Blackmagic Camera Selup

Production Camera 4K

Sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera, le mini port USB 2.0
se trouve a l'intérieur du compartiment de la batterie.

Sur la Blackmagic Cinema Camera and Production Camera
4K, le mini port USB 2.0 se trouve dans le compartiment SSD.

Comment mettre a jour le logiciel de votre caméra sous Mac OS X

Apres avoir téléchargé le logiciel Blackmagic Camera Setup, dézippez le fichier téléchargé et double-cliquez
sur le fichierimage disque .dmg. Lancez |'utilitaire Blackmagic Camera Setup et suivez les instructions figurant
sur |'écran.

Comment mettre a jour le logiciel de votre caméra sous Windows

Aprés avoir téléchargé le logiciel Blackmagic Camera Setup et dézippé le fichier téléchargé, la fenétre
Blackmagic Camera Setup devrait s'afficher pour vous permettre d'installer |'utilitaire. Double-cliquez sur
I'icone d'installation et suivez les instructions figurant sur I'écran pour terminer l'installation.

Une fois l'installation terminée, cliquez sur le menu Démarrer et allez sur Tous les programmes. Cliquez sur
le dossier Blackmagic Design pour ouvrir le logiciel Blackmagic Camera Setup et le manuel d'utilisation.

Comment mettre a jour le logiciel interne de votre caméra

Aprés avoir installé le logiciel Blackmagic Camera Setup le plus récent sur votre ordinateur, connectez un
cable USB entre I'ordinateur et la caméra. Sur la Blackmagic Pocket Cinema, le mini port USB 2.0 est situé
a l'intérieur de la borne de batterie. Sur la Blackmagic Cinema Camera et la Production Camera 4K, le port
Mini USB 2.0 est situé derriére la porte du compartiment pour SSD.

Lancez le logiciel Blackmagic Camera Setup et suivez les instructions figurant sur |'écran pour mettre a jour
le logiciel de la caméra.
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Editez directement vos fichiers a partir du disque SSD : il vous
suffit de le retirer de votre caméra et de le monter sur votre
ordinateur en utilisant une baie eSATA Thunderbolt ou un
cable USB 2.0.

HDM' ‘P@

Insérez votre carte SD dans n'importe quel ordinateur au moyen
d'une carte SD pour accéder a vos clips immédiatement.

Travaillez avec des fichiers a partir de disques SSD

Pour importer vos enregistrements a partir d'un disque SSD :

Etape 1.

Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Etape 5.

Retirez votre SSD de votre Cinema Camera ou Production Camera 4K.

Vous pouvez installer le SSD sur votre ordinateur Mac OS X ou Windows a 'aide d'une station d'accueil
eSATA ou Thunderbolt, par exemple le Blackmagic MultiDock. Vous pouvez également utiliser un
céble adaptateur eSATA vers USB pour brancher directement le SSD au port USB de votre ordinateur.
Il est préférable de le brancher sur un port USB 3.0 car le port USB 2.0 n'est pas assez rapide pour
monter de la vidéo en temps réel.

Double-cliquez sur le disque SSD pour 'ouvrir : vous devriez avoir sous les yeux une liste de fichiers
QuickTime movie ou des dossiers contenant vos fichiers d'image en CinemaDNG RAW. En fonction
de vos formats d ‘enregistrement, il se peut que vous ayez a la fois des fichiers et des dossiers. lls
seront toutefois tous nommeés suivant la méme convention.

Faites simplement glisser les fichiers que vos voulez du disque SSD sur votre bureau ou sur un autre
disque dur. Vous pouvez également accéder directement a vos fichiers a partir du disque SSD gréce
avotre logiciel NLE. Les fichiers CinemaDNG RAW sont sauvegardés sur le disque SSD sous la forme
d'images DNG pour chaque image. Il s'agit d'un format ouvert : vous pouvez donc utiliser différents
logiciels pour visualiser vos images RAW 2.5K sous forme de séquence vidéo.

Avant de retirer le disque SSD de I'emplacement SSD, il vous est vivement conseillé d’éjecter en
premier lieu le dispositif en utilisant Mac OS X ou Windows.

Travailler avec des fichiers a partir de cartes SD

Vous pouvez directement accéder a vos fichiers ProRes ou CinemaDNG a partir de votre SD en utilisant un ordinateur
Mac OS X ou Windows équipé d'un emplacement pour une carte SD ou au moyen d’un lecteur de carte SD.

Etape 1.

Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Retirez la carte SD de votre Blackmagic Pocket Cinema Camera et insérez-1a dans le logement pour
carte SD de votre ordinateur ou dans votre lecteur SD. Vous pouvez accéder a la carte SD de la méme
maniére qu'a un disque dur externe, a une clé USB ou a tout autre dispositif de stockage de média
branché a votre ordinateur.

Double-cliquez sur la carte SD pour l'ouvrir : vous devriez avoir sous les yeux une liste de fichiers
QuickTime movie ou des dossiers contenant vos fichiers d'image en CinemaDNG RAW. En fonction
de vos formats d ‘enregistrement, il se peut que vous ayez a la fois des fichiers et des dossiers. lls
seront toutefois tous nommeés suivant la méme convention.

Faites simplement glisser les fichiers que vos voulez de la carte SD sur votre bureau ou sur un autre
disque dur. Vous pouvez également accéder directement a vos fichiers a partir de la carte SD grace
a votre logiciel NLE.

Avant de retirer la carte SD de I'emplacement pour carte SD, il vous est vivement conseillé d'éjecter
en premier lieu le dispositif en utilisant Mac OS X ou Windows.
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Name: lNew Project I
Default Event: | New Event 9-07-13 &
Starting Timecode: = 00:00:00:00

Video Properties: (_)Set based on first video clip

(=) Custom
[ 1080pHD 3| 1920x1080 :|| 25p i)
Format Resalution Rate

Audio and Render Properties: [_)Use default settings
Stereo, 4BkHz, ProRes 422

(&) Custom
AP—

At Sample
Render Format: | Apple ProRes 422 .

[ Cancel | [0

Paramétres de Final Cut Pro X project.

Régler le nom et les options de votre projet dans Avid Media
Composer 7.

Travailler avec un logiciel tiers

Sivous souhaitez utiliser votre logiciel préféré, vous pouvez copier vos clips sur un lecteur interne/externe ou sur
un RAID puis les importer dans le logiciel. Si vous le souhaitez, vous pouvez monter vos clips directement dans
la carte SD ou le SSD a I'aide d'un lecteur de carte, un adaptateur SATA externe ou une station d'accueil SSD.

Utilisation de Final Cut Pro X

Pour éditer les enregistrements Apple ProRes 422 (HQ) en utilisant Final Cut Pro X, il vous faut créer un nouveau
projet qui correspond a votre format vidéo d’enregistrement et a votre fréquence d'image. Dans I'exemple
ci-dessous, les enregistrements sont configurés en utilisant les paramétres de caméra ProRes 422 (HQ) 1080p25.

Etape 1. Lancez Final Cut Pro X, allez sur la barre de Menu et sélectionnez File/New Project. Une fenétre
s'ouvre avec les parameétres du projet.

Etape 2. Donnez un nom a votre projet et activez la case Custom.

Etape 3. Réglez les paramétres de Video Properties sur 1080p HD, 1920x1080 and 25p.

Etape 4. Réglezvos paramétres Audio et de Render Properties sur Stéréo, 48kHz, and Apple ProRes 422 (HQ)
Etape 5. Cliquez sur OK.

Pour importer vos enregistrements dans votre projet, allez sur la barre de Menu et sélectionnez File/Import/
Media. Choisissez vos enregistrements a partir de votre disque SSD ou carte SD.

Faites a présent glisser vos enregistrements sur la timeline pour vos travaux d'édition.

Utilisation d’Avid Media Composer

Pour éditer vos enregistrements DNxHD au moyen d'Avid Media Composer 7, créez un nouveau projet
qui correspond au format vidéo et a la fréquence d'image de votre enregistrement vidéo. Dans I'exemple
qui suit, les enregistrements sont réglés en utilisant les parameétres de caméra DNxHD.

Etape 1. Lancez Media Composer : la fenétre Select Project apparait. Cliquez sur le bouton New Project.
Etape 2. Donnez un nom a votre projet dans la fenétre New Project.
Etape 3. Allez sur le menu déroulant, cliquez sur Format et sélectionnez 1080i/59.94.

Etape 4. Allez sur le menu déroulant Color Space et sélectionnez YCbCr 709,
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New Project

L ELTHE Mew Project

Location: | [Users/timf/Documents v Browse...

General
Video Rendering and Playback

Renderer

Video

Display Format: Timecode

Audio

Display Format: Audio Samples

Capture

Capture Format: = Blackmagic Capture

Cancel

Régler le nom et les options de votre projet dans Adobe
Premiere Pro CC.

Etape 5. Allez sur le menu déroulant puis cliquez sur Raster Dimension et sélectionnez 1920x1080.
Cliquez sur OK.

Etape 6. Sélectionnez Tools>Background Services et cliquez sur le bouton « Start » si cette fonction n‘est
pas encore activée, puis cliquez sur « OK ».

Etape 7. Sélectionnez le chutier ol vous souhaitez importer vos fichiers.

Etape 8. Sélectionnez File>AMA Link... puis sélectionnez les fichiers que vous souhaitez importer. Cliquez
sur « OK ».

Quandvos clips apparaissent dans le chutier, vous pouvez les faire glisser dans la timeline et commencer le montage.

Utilisation d'Adobe Premiere Pro CC

Pour éditer vos séquences Apple ProRes 422 (HQ) or DNxHD utilisant Adobe Premiere Pro CC, il vous faut créer
un nouveau projet qui correspond a votre format d’enregistrement vidéo et a votre fréquence d'image. Dans
I'exemple qui suit, vos séquences sont configurées avec le paramétrage de caméra ProRes 422 (HQ) 1080p25.

Etape 1. Lancez le logiciel Adobe Premiere Pro CC. Dans la fenétre d'accueil, sélectionnez Create New/
New Project. Une fenétre s'ouvre contenant les paramétres du projet.

Etape 2. Donnez un nom a votre projet. Choisissez un emplacement pour votre projet en cliquant sur
Browse puis sélectionnez le dossier souhaité. Aprés avoir sélectionné I'emplacement de votre
dossier, cliquez sur OK dans le menu d'accueil.

Etape 3. Allez sur la barre de menu Adobe Premiere Pro CC, sélectionnez File/Import et choisissez les
séquences que vous voulez éditer. Vos enregistrements apparaissent dans le menu de Projet.

Etape 4. Faites glisser le premier enregistrement que vous voulez éditer sur I'icéne New ltem en bas a gauche de
la fenétre Project. Une nouvelle séquence est crée avec les mémes réglages que votre enregistrement.

Vous pouvez a présent faire glisser vos enregistrements sur la timeline de séquences pour vos travaux d'édition.

Utilisation d’Autodesk Smoke 2013

Pour éditer vos enregistrements avec Autodesk Smoke 2013, créez un nouveau projet qui correspond au format
vidéo de votre enregistrement, la profondeur de bit, le type d'image et la fréquence d'image. Dans 'exemple
qui suit, les enregistrements ont été réalisés avec le paramétrage de caméra ProRes 422 (HQ) 1080p25.

Etape 1. Lancez Smoke : le paramétrage Project et User s'affiche sur I'écran. Cliquez sur le bouton New
situé sous I'entéte du projet.

Etape 2. Lafenétre Create New Project s'ouvre. Donnez un nom a votre projet.

Etape 3. Dans le menu déroulant Resolution, sélectionnez 1920x1080 HD 1080.
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Create New Project

Cache and Rex

Create

Régler le nom et les options de votre projet dans Autodesk
Smoke 2013.

Etape 4.

Etape 5.
Etape 6.
Etape 7.
Etape 8.

Etape 9.

Etape 10.

Etape 11.

Assurez-vous que la profondeur de bit est réglée sur 10-bit et que le type d'image soit paramétré
sur Progressive.

Dans le menu déroulant Config Template, sélectionnez 1920x1080@25000p.cfg.
Laissez le Preferred Format sur ProRes 422 (HQ) et cliquez sur Create.
Cliguez sur le bouton New situé sous l'entéte User.

Lorsque la fenétre Create New User Profile s'ouvre, saisissez votre nom d'utilisateur et cliquez
sur Create.

Quand la fenétre Project and User Settings s'ouvre a nouveau, cliquez sur le bouton Start.

Dans la barre de menu, sélectionnez File>Import>File puis sélectionnez les enregistrements que
vous souhaitez importer.

Une fois que vos enregistrements apparaissent dans la media Library, vous pouvez les faire glisser
sur la timeline et débuter I"édition.
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Dragonne pour la Blackmagic Pocket Cinema Camera

Option 1.

Option 2.

Bandouliére pour les Blackmagic Cinema Camera et Production
Camera 4K.

Dragonne

La Blackmagic Pocket Cinema Camera est livrée avec une dragonne pour la transporter facilement lors de
vos déplacements.

Pour la fixer, faites une boucle avec la corde a I'extrémité de la dragonne a travers l'anneau de la caméra,
situé en bas a droite de I"écran LCD.

Pare-soleil

Les Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K incluent un pare-soleil détachable pour protéger
I'écran tactile en cas de forte luminosité et assurer un affichage optimal en permanence.

Alignez les languettes de verrouillage du pare-soleil et poussez-le doucement dans I'appareil.
Pour enlever le pare-soleil, vous pouvez soit :

Option 1. Tenir le dessus du pare-soleil par son centre et tirer délicatement dessus, pour vous assurer qu'il
s'enléve de maniére homogene de part et d'autre.

Option 2. Avecvos pouces, appuyer délicatement sur les languettes de verrouillage d'une pression identique
de chaque coté tout en retirant le pare-soleil. Ne retirez pas le pare-soleil, en tirant un seul c6té
a la fois, car vous pourriez endommager les languettes de verrouillage.

Bandouliére

Les Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K sont livrées avec une bandouliére pour les transporter
facilement lors de vos déplacements.

Pour I'attacher, faites une boucle avec I'extrémité de la bandouliére a travers le crochet métallique situé sur
le dessus de la caméra et sécurisé a l'aide de la boucle en plastique a la longueur désirée.
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Poignées de la caméra

Des poignées optionnelles disponibles sur les modeles Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K
vous permettent de filmer dans des emplacements ol vous avez besoin de vous déplacer rapidement avec
votre caméra. Les poignées permettent de stabiliser les prises tout en étant au coeur de I'action !

Sous la caméra, localisez le pas de vis de 14" et insérez la tige métallique. Les poignées sont ainsi fixées sur

la caméra.

T




Calage de la monture PL

Retirer et remplacer la monture PL

Etape 1.

Placez la caméra Blackmagic sur une surface solide
et propre et retirez le cache anti-poussiére de votre
objectif. Le filtre en verre situé a I'avant du capteur
sera exposé durant tout le processus de calage et il
estimportant de faire en sorte qu'il reste aussi propre
que possible.

A quoi sert la rondelle ?

Les rondelles Blackmagic, dont I'épaisseur est variable, vous permettent d'ajuster précisément la distance entre
I'objectif PL et le capteur du modéle PL de la caméra Blackmagic. On nomme cette distance tirage mécanique
ou distance focale de bride. Elle peut étre modifiée en fonction de divers facteurs tels que le nombre d'années
de I'objectif et les conditions de tournage. Si vous possédez un modéle PL de caméra Blackmagic, il est facile

d'ajuster le tirage mécanique a l'aide d'une rondelle.

La rondelle se place entre la monture PL et le boitier de la caméra afin que la distance séparant votre sujet du
capteur coincide avec les repéres de mise au point de votre objectif. Une rondelle de 0,5mm est incluse et
déja installée sur les modéles PL de caméra Blackmagic. Vous pouvez vous procurer un ensemble de rondelles
d'épaisseur différente auprés du revendeur Blackmagic Design de votre région. Choisissez |'épaisseur appropriée

selon le tirage mécanique souhaité.

Pour caler la monture PL de votre modele PL de caméra Blackmagic, vous aurez besoin d'une clé dynamométrique
qui vous permette de régler un couple de serrage maximal de 0,45 Nm, avec des clés Allen de 2,0mm et 2,5mm.

Etape 2.

Retirez les six vis de la monture PL a I'aide de la clé
Allen de 2,5mm. Vous devrez peut-étre faire tourner
la bague de verrouillage PL de temps en temps dans
le sens des aiguilles d'une montre ou dans le sens
contraire pour accéder aux vis.

Etape 3.

Soulevez délicatement la monture d'objectif pour
la séparer du boitier de la caméra. Gardez les vis a
proximité de la monture d'objectif.



(1Y Calage de la monture PL

Retirer et remplacer la monture PL

Etape 4. Etape 5. Etape 6.

Notez que la rondelle de 0,5mm est alignée avec le Retirez la rondelle de 0,5mm et remplacez-la avec une Placez la monture d'objectif sur le boitier de la caméra

goujon d'assemblage a la position de 11 heures. rondelle ayant I'épaisseur qui vous permet d'aligner en alignant l'orifice d'alignement avec le goujon
les repéres de mise au point de votre objectif avec d'assemblage a la position de 11 heures.

la distance focale.

Etape 7. Etape 8.

Vissez les six vis sans trop serrer jusqu'a ce que Al'aide de la clé dynamométrique, serrez lavis Ad'un
I'embase de la monture d'objectif touche le boitier tour complet, puis la vis B d'un tour complet, et faites
de la caméra. de méme pour les vis C et D, puis pour les vis E et F.

Continuez a serrer les vis d'un tour complet dans le
méme ordre jusqu'a ce que toutes les vis aient atteint
le couple de serrage maximal de 0,45 Nm.



YA Remplacement du ventilateur

Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Etape 5.

Etape 6.

Remplacement du ventilateur

Les Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K contiennent chacune un ventilateur nécessaire
au refroidissement. Si vous constatez que le ventilateur ne fonctionne pas ou qu'il émet un bruit inhabituel,
éteignez la caméra et contactez le service d'assistance de Blackmagic Design pour commander un ventilateur
de remplacement. Nous vous conseillons d'utiliser un bracelet antistatique pour éviter d'endommager la
caméra quand elle est ouverte.

Pour remplacer le ventilateur :

Eteignez la caméra puis retirez tout cable externe.

Placez la caméra a I'envers sur un banc, en veillant a ce que la fixation du trépied soit positionnée
en l'air, et I'écran tactile face a vous. Vous remarquerez une trappe Fan. Cette trappe est fixée
sur un module de ventilateur a l'intérieur de la caméra. Retirez les quatre vis de cette trappe en
utilisant un tournevis Philips de taille 01. Un agent liquide pour arrét de vis a été appliqué sur les
vis, ce qui requiert une force supplémentaire pour les dévisser. Conservez les vis car il vous faudra
les réutiliser.

Soulevez délicatement le module de ventilateur en dehors de la caméra, en veillant a ne PAS tirer
sur les fils connectés a I'intérieur de la caméra. Le fait de tirer accidentellement sur ces fils peut
provoquer la situation suivante : il y a un risque que des fils se débranchent dans un emplacement
inaccessible a I'intérieur de la caméra, I'un des services d'assistance de Blackmagic Design devra
réparer le probléme.

Localisez la prise en plastique blanc située a proximité des fils du ventilateur. Tirez sur la prise avec
vos deux mains de telle sorte qu'il n'y ait pas de tension sur les fils qui continuent a I'intérieur de
la caméra. Vous pouvez a présent vous débarasser de I'ancien module du ventilateur.

Connectez la prise en plastique blanc sur les cables du module de ventilateur de remplacement.
Repositionnez le module de ventilation dans son emplacement, le logo FAN tourné vers le haut.
Le module de ventilation peut uniquement étre installé dans un sens. Reposez les quatre vis sur
la plagque de ventilation pour finir de réinstaller le ventilateur.

Allumez la caméra. Vous devriez sentir un léger courant d'air provenant des aérations du module
de ventilation.
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Obtenir de l'assistance

La facon la plus rapide pour obtenir de l'aide est d'accéder aux pages d'assistance en ligne de Blackmagic
Design et de consulter les derniéres informations de support disponibles pour votre caméra.

Pages d'assistance en ligne de Blackmagic Design

Les derniéres versions du manuel, du logiciel et des notes d'assistance peuvent étre consultées sur le centre
de support technique de Blackmagic Design : www.blackmagicdesign.com/fr/support.

Contacter le service d'assistance de Blackmagic Design

Sivous ne parvenez pas a trouver |'aide dont vous avez besoin dans notre matériel de support, veuillez utiliser
I'option « Envoyez-nous un email » disponible sur la page d'assistance pour envoyer une demande d'assistance
par email. Vous pouvez également cliquer sur le bouton « Trouver un support technique » situé sur la page
d'assistance et contacter ainsi le centre de support technique Blackmagic Design le plus proche de chez vous.

Vérification du logiciel actuel

Pour vérifier quelle version du logiciel Blackmagic Camera setup est installée sur votre ordinateur, ouvrez la
fenétre About Blackmagic Camera setup.

* Sur Mac OS X, ouvrez le logiciel Blackmagic Camera setup dans le dossier Applications.
Sélectionnez About Blackmagic Camera setup dans le menu d'application pour connaitre le
numéro de version.

= Sur Windows, ouvrez le logiciel Blackmagic Camera setup dans le menu de Démarrage ou sur
I'écran de Démarrage. Cliquez sur le menu Aide et sélectionnez About Blackmagic Camera setup
pour connaitre le numéro de version.

Comment obtenir les derniéres mises a jour du logiciel

Apres avoir vérifié la version du logiciel Blackmagic Camera Utility installée sur votre ordinateur, veuillez visiter
le centre de support technique Blackmagic Design a I'adresse suivante www.blackmagicdesign.com/fr/support
pour vérifier les derniéres mises a jour. Méme s'il est généralement conseillé d'exécuter les derniéres mises a
jour, il est prudent d’éviter d'effectuer une mise a jour logicielle au milieu d'un projet important.

Remplacement de la batterie

La batterie intégrée des Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K n'est pas réparable par
I'utilisateur. Si la batterie doit étre remplacée, vous devez I'expédier au centre d'assistance Blackmagic
Design le plus proche de votre domicile. Si la caméra n'est plus couverte par la garantie, le remplacement de
la batterie se fait moyennant des frais de services minimaux pour le co(t de la batterie, le travail réalisé et la
réexpédition de votre caméra. Veuillez contacter le service d'assistance de Blackmagic Design Support pour
de plus amples informations sur I'expédition de votre caméra, comment la conditionner en toute sécurité et
les frais de remplacement de la batterie dans votre pays.


http://www.blackmagicdesign.com/fr/support
http://www.blackmagicdesign.com/fr/support

(I8 Garantie

Garantie limitée a 12 mois

Parla présente, Blackmagic Design garantie que ce produit sera exempt de défauts matériels et de fabrication
pendant une durée de un an a compter de la date d'achat. Si un produit s'avére défectueux pendant la
période de garantie, Blackmagic Design peut, a sa seule discrétion, réparer le produit défectueux sans frais
pour les pieces et la main d'oeuvre, ou le remplacer. Pour se prévaloir du service offert en vertu de la présente
garantie, il vous incombe d'informer Blackmagic Design de I'existence du défaut avant expiration de la
période de garantie, et de prendre les mesures nécessaires pour l'exécution des dispositions de ce service.
Le consommateur a la responsabilité de s'occuper de I'emballage et de 'expédition du produit défectueux
au centre de service nommément désigné par Blackmagic Design, en frais de port prépayé. Il incombe au
Consommateur de payer tous les frais de transport, d'assurance, droits de douane et taxes et toutes autres
charges relatives aux produits qui nous auront été retournés et ce quelle que soit la raison.

La présente garantie ne saurait en aucun cas s'appliquer a des défauts, pannes ou dommages causés par
une utilisation inappropriée ou d'un entretien inadéquat ou incorrect.

Blackmagic Design n‘a en aucun cas |'obligation de fournir un service en vertu de la présente garantie : a) pour
réparer les dommages résultant de tentatives de réparations, d'installations ou tous services effectués par du
personnel non qualifié par Blackmagic Design, b) pour réparer tout dommage ou dysfonctionnement causé par
I'utilisation de pieces ou de fournitures n‘appartenant pas a la marque de Blackmagic Design, ¢) pour examiner
un produit qui a été modifié ou intégré a d'autres produits quand I'impact d'une telle modification ou intégration
augmente les délais ou la difficulté d'examiner ce produit. CETTE GARANTIE REMPLACE TOUTE GARANTIE
EXPLICITE OU IMPLICITE. BLACKMAGIC DESIGN ET SES REVENDEURS DECLINENT EXPRESSEMENT
TOUTE GARANTIE IMPLICITE DE COMMERCIALISATION OU D'ADAPTATION DANS QUELQUE BUT QUE
CE SOIT. LA RESPONSABILITE DE BLACKMAGIC DESIGN POUR REPARER OU REMPLACER UN PRODUIT
S'AVERANT DEFECTUEUX CONSTITUE LA TOTALITE ET LE SEUL RECOURS EXCLUSIF PREVU ET FOURNI
AU CONSOMMATEUR POUR TOUT DOMMAGE INDIRECT, SPECIFIQUE, ACCIDENTEL OU CONSECUTIF,
PEU IMPORTE QUE BLACKMAGIC DESIGN OU SES REVENDEURS AIENT ETE INFORMES OU SE SOIENT
RENDUS COMPTE AU PREALABLE DE L'EVENTUALITE DE CES DOMMAGES. BLACKMAGIC DESIGN NE
PEUT ETRE TENU POUR RESPONSABLE DE TOUTE UTILISATION ILLICITE OU ABUSIVE DU MATERIEL PAR
LE CONSOMMATEUR. BLACKMAGIC DESIGN N'EST PAS RESPONSABLE DES DOMMAGES RESULTANT
DE L'UTILISATION DE CE PRODUIT. LE CONSOMMATEUR MANIPULE CE PRODUIT A SES SEULS RISQUES.
© Copyright 2015 de Blackmagic Design. Tous droits réservés. 'Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, "HDLink', "Workgroup Videohub', ‘Multibridge

Pro’, ‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ et ‘Leading the creative video revolution’ sont des marques déposées aux USA et dans d'autres pays.
Tous les autres noms de société et de produits peuvent étre des marques déposées de leurs sociétés respectives auxquelles ils sont associés.
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Willkommen

Vielen Dank, dass Sie sich zum Kauf einer Blackmagic Camera
entschieden haben!

Wir haben uns intensiv mit der Entwicklung von drei Kameras
befasst, die von Grund auf so konzipiert sind, dass sie in jede Art
von Workflow hineinpassen. Bei unserer Blackmagic Pocket Cinema
Camera handelt es sich um eine Super-16mm-Digitalfilmkamera mit
einem Dynamikumfang von 13 Blendenstufen, die sich aufgrund
ihrer kleinen GroBe tUberall einsetzen lasst. Die Cinema Camera
zeichnet kristallklare Bilder in verlustfrei komprimierte CinemaDNG
RAW-Dateien auf. Unsere Production Camera 4K ist eine Super-35-
Kamera mit Ultra-HD-4K-Aufzeichnung inklusive Global Shutter und
6G-SDI-Ausgang.

Unsere Kameras sind so konzipiert, dass sie ,flache" Dateien
erzeugen, d. h. sowohl der weite Dynamikumfang des Sensors als
auch Standard-Dateiformate, die mit jeder beliebigen Videosoftware
kompatibel sind, bleiben erhalten. Dies bietet lhnen bei der
Verwendung der im Lieferumfang enthaltenen DaVinci Farbkorrektur-
Software kreative Entscheidungsfreiheit!

Wir sind der Meinung, dass Sie dadurch ein Aufnahmeerlebnis im
Kinostil erreichen, bei dem mehr Details vom Bild erfasst und erhalten
bleiben, und lhnen so das hochstmégliche Ausmal3 an kreativen
Optionen zur Verfigung steht.

AuBerdem haben wir unsere Kameras fur einfaches Fokussieren und
unkomplizierte Metadateneingabe mit grof3en Displays ausgestattet.
Wir hoffen, dass unsere Kameras Sie in |hrer Kreativitat und bei der
Erstellung fantastisch aussehender Bilder unterstitzen. Wir sind auf
Ihre kreativen Ergebnisse gespannt!

e

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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Erste Schritte

Anbringen bzw. Entfernen eines Objektivs an die Blackmagic
Pocket Cinema Camera

Anbringen bzw. Entfernen eines EF-Objektivs an die
Blackmagic Cinema Camera und Blackmagic Production
Camera 4K

Anbringen bzw. Entfernen eines PL-Objektivs an die
Blackmagic Cinema Camera PL bzw. die Blackmagic
Production Camera 4K PL

Anbringen eines Objektivs

Um mit dem Einsatz lhrer Blackmagic Camera zu beginnen, missen Sie nichts weiter tun, als ein Objektiv
anzuschlieBen und die Kamera einzuschalten. Halten Sie zum Entfernen der Staubschutzkappe vom
Objektivanschluss die Verriegelungstaste gedriickt und drehen Sie dann die Kappe gegen den Uhrzeigersinn
bis sie sich 16st. Drehen Sie beim PL-Mount-Modell den PL-Verriegelungsring gegen den Uhrzeigersinn. Wir
empfehlen, lhre Blackmagic Camera immer auszuschalten, ehe Sie ein Objektiv anbringen oder abnehmen.

So bringen Sie ein Objektiv mit EF- oder MFT-Mount an:

Schritt 1.

Schritt 2.
Schritt 3.

Richten Sie den Punktan lhrem Objektiv auf die Ansetzmarkierung an der Kamera aus. Viele Objektive
verfligen Uber einen blauen, roten oder weil3en Punkt oder eine andere Ansetzmarkierung.

Drehen Sie das Objektivim Uhrzeigersinn, bis es einrastet.

Halten Sie zum Abnehmen des Objektivs die Verriegelungstaste gedriickt, drehen Sie das
Objektiv gegen den Uhrzeigersinn, bis der Punkt bzw. die Ansetzmarkierung die 12-Uhr-Position
erreicht hat und nehmen Sie das Objektiv vorsichtig ab.

So bringen Sie ein PL-Mount-Objektiv an:

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.
Schritt 4.

Um den PL-Verriegelungsring Ihrer Kamera zu |&sen, drehen Sie diesen bis zum Anschlag gegen
den Uhrzeigersinn.

Richten Sie eine dervier Flanschkerben Ihres Objektivs auf den Fixierstift Ihres Objektivanschlusses aus.
Vergewissern Sie sich der korrekten Ausrichtung lhres Objektivs, sodass die Objektivmarkierungen
gut sichtbar sind.

Drehen Sie den PL-Verriegelungsring der Kamera im Uhrzeigersinn fest.

Zum Abnehmen des Objektivs drehen Sie den Verriegelungsring gegen den Uhrzeigersinn bis
zum Anschlag und nehmen das Objektiv dann vorsichtig ab.

Wenn kein Objektiv an der Kamera angebracht ist, liegt der den Sensor schiitzende Glasfilter frei und ist der
Verschmutzung durch Staub oder andere Ablagerungen ausgesetzt. Belassen Sie die Staubschutzkappe deshalb
maglichst standig an der Kamera.
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Einsetzen des Akkus in die Blackmagic Pocket
Cinema Camera

Laden Sie den eingebauten Akku mit dem mitgelieferten
Netzteil auf und schalten Sie die Kamera ein.

Halten Sie die Ein-/Austaste gedriickt, um die Kamera
einzuschalten. Halten Sie diese Taste erneut gedrickt, um die
Kamera auszuschalten

Einschalten lhrer Kamera

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Bevor Sie Ihre Blackmagic Pocket Cinema Camera einschalten kénnen, missen Sie den Akku einlegen.

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.

Schieben Sie zum Offnen des Akkufachs die Akkufachverriegelung an der Unterseite der Kamera
in Richtung Objektiv.

Haken Sie die Kante des Akkus mit den goldfarbenen Kontakten voran und dem weiBBen Pfeil in
Richtung Objektiv unter die orangefarbene Lasche und schieben Sie den Akku ein, bis er spirbar
einrastet. Driicken Sie die orangefarbene Lasche, um den Akku auszugeben.

SchlieBen Sie die Abdeckung des Akkufachs und ziehen Sie die Akkufachverriegelung nach
rechts, um das Fach zu schliefen.

Drlicken Sie die Ein-/Austaste unten rechts auf der Rickseite der Kamera. Die Statusleiste
erscheint am oberen Rand des LCD.

Halten Sie die Ein-/Austaste gedrickt, um die Kamera auszuschalten.

Gluckwunsch! Sie kénnen nun eine SD-Speicherkarte einlegen und mit dem Aufnehmen beginnen!

Blackmagic Cinema Camera und Blackmagic Production Camera 4K

Die Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K verfligen tber interne Akkus, die sich Uber den

mitgelieferten DC-Adapter aufladen lassen. Die Kamera kann bei Anschluss an eine externe Stromquelle

aufgeladen und betrieben werden. Sie wechselt unterbrechungsfrei zwischen Stromquellen hin und her.

Sie kdnnen die Kamera auch tGber den USB-Anschluss aufladen. Da dies langer dauert, empfiehlt sich jedoch
wenn irgend méglich die Verwendung des DC-Adapters.

Schritt 1.

Schritt 2.

Dricken Sie die Ein-/Austaste unterhalb des Touchscreens. Die Statusleiste erscheint am oberen
Rand des LCD.

Halten Sie die Ein-/Austaste gedriickt, um die Kamera auszuschalten.

Gluckwunsch! Sie kédnnen nun eine SSD-Speicherkarte einlegen und mit dem Aufnehmen beginnen!



Einlegen einer SD-Karte in die Blackmagic Pocket
Cinema Camera

Einlegen einer SSD in die Cinema Camera und die
Blackmagic Production Camera 4K

(/Y Einlegen von Speichermedien

Mit einer SD-Karte aufzeichnen

Wenn lhre Kamera eine SD-Karte zur Aufzeichnung von Clips verwendet, legen Sie eine SDXC- oder SDHC-
Karte ein. So legen Sie eine SDXC- oder SDHC-Karte in eine Blackmagic Pocket Cinema Camera ein:

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schieben Sie zum Offnen des Akkufachs die Akkufachverriegelung an der Unterseite der Kamera
in Richtung Objektiv.

Schieben Sie die SD-Karte mit den goldfarbenen Kontakten in Richtung Objektiv, bis sie spirbar
einrastet. Driicken Sie auf die SD-Karte, um sie zu auszuwerfen.

SchlieBen Sie die Abdeckung des Akkufachs und ziehen Sie die Akkufachverriegelung nach
rechts, um das Fach zu schlieBen.

Schalten Sie die Kamera ein. Wéhrend die Kamera die SD-Karte Uberprift ist auf der Statusleiste
ein sich bewegender Punkt zu sehen. Daraufhin zeigt sie den Status READY (bereit) an.

Die mitgelieferte SD-Karte dient ausschlieB3lich zur Software-Installation und ist nicht zur Aufnahme von Video
geeignet. Auf Seite 182 finden Sie eine Auflistung empfohlener SD-Karten.

Mit einer SSD aufzeichnen

Wenn lhre Kamera eine SSD zur Aufzeichnung von Clips verwendet, legen Sie eine 2,5-Zoll- bzw. 9,5-mm-SSD
ein. Die SSD muss im Dateisystem HFS+ oder exFAT formatiert sein. So legen Sie eine SSD in die Blackmagic
Cinema Camera bzw. die Blackmagic Production Camera 4K ein:

Schritt 1.
Schritt 2.

Schritt 3.

Offnen Sie das SSD-Fach auf der rechten Seite der Kamera.

Legen Sie die SSD mit den goldfarbenen SATA-Kontakten in Richtung Kamera ein, bis Sie an
der richtigen Position einrastet. Schlieen Sie das SSD-Fach.

Schalten Sie die Kamera ein. Die Statusleiste zeigt einen sich bewegenden Punkt, wahrend die
Kamera die SSD Uberprift. Daraufhin zeigt sie den Status READY (bereit) an.

Eine Auflistung empfohlener SSDs finden Sie auf Seite 180.
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Driicken Sie zur Aufnahme eines Clips mit der Blackmagic
Pocket Cinema Camera oben an der Kamera die
Aufnahmetaste

REC

Driicken Sie zur Aufnahme eines Clips mit der
Blackmagic Cinema Camera oder Production Camera 4K
auf die REC-Taste an der Kamerafront

oder

|

auf die Aufnahmetaste in der Zeile mit den Transporttasten

|

(o] () (=) ) () (=) ()

)

Aufnehmen von Clips
Drlcken Sie die REC-Taste bzw. Aufnahmetaste an der Kamera, um mit der Aufnahme zu beginnen. Driicken

Sie erneut auf REC bzw. die Aufnahmetaste, um die Aufnahme zu beenden.

Auswahl des Aufnahmeformats

Je nach verwendetem Modell zeichnen Blackmagic Kameras in mehrere verschiedene Formate auf.

Vielleicht probieren Sie zunéchst ein paar Formate aus, um herauszufinden, welches sich am besten fir lhren
Workflow eignet.

So wéhlen Sie das gewlinschte Videoformat aus:

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production
Cinema Camera Camera 4K
Apple ProRes 422 HQ Apple ProRes 422 HQ Apple ProRes 422 HQ
Apple ProRes 422 Apple ProRes 422 Apple ProRes 422
Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT
Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy
Verlustfrei komprimiertes Verlustfrei komprimiertes Verlustfrei komprimiertes
CinemaDNG RAW CinemaDNG RAW CinemaDNG RAW

Avid DNxHD

Sie haben vier verschiedene Apple-ProRes-Formate zur Auswahl. So passt mehr Videomaterial auf lhre SSD
oder SD-Karte. ProRes 422 (HQ) wird am geringsten komprimiert und liefert die héchste Qualitat. Beim
ProRes-422-Proxy-Format ist die Komprimierung hingegen erheblich stérker und erlaubt Ihnen erheblich
l&ngere Aufnahmedauern.

So wiahlen Sie das gewiinschte Videoformat aus:
Schritt 1.  Drlcken Sie auf die MENU-Taste, um das Dashboard zu 6ffnen und wahlen Sie ,Settings"
(Einstellungen) aus.

Schritt 2.  Wahlen Sie das MenU ,Recording” (Aufnahme) aus und stellen Sie das gewlinschte Aufnahmeformat
mit den Auswahlpfeilen ein

Schritt 3.  Drlcken Sie zum SchlieBen zweimal auf MENU (MenU).

Die Kamera ist nun zur Aufnahme in das von lhnen ausgewahlte Videoformat bereit. Das aktuelle Aufnahmeformat
wird auf der Statusleiste des LCD angezeigt.
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Unterstiitzte Videoformate

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production
Cinema Camera Camera 4K
1920 x 1080p/23,98 2400 x 1350 12-bit 2,5K RAW 4000 x 2160 12-bit 4K RAW
1920 x 1080p/24 1920 x 1080p/23,98 3840 x 2160p/23,98
1920 x 1080p/25 1920 x 1080p/24 3840 x 2160p/24
1920 x 1080p/29,97 1920 x 1080p/25 3840 x 2160p/25
1920 x 1080p/30 1920 x 1080p/29,97 3840 x 2160p/29.97
1920 x 1080p/30 3840 x 2160p/30
1920 x 1080i/50 Ausgabe 1920 x 1080p/23,98
1920 x 1080i/59,94 Ausgabe 1920 x 1080p/24
1920 x 1080p/25
1920 x 1080p/29,97
1920 x 1080p/30

Blackmagic Cinema Camera
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Dricken Sie zur sofortigen Ansicht lhrer aufgezeichneten
Aufnahme auf einer Blackmagic Kamera einfach die
Wiedergabetaste bei den Steuertasten

Wiedergabe von Clips

Nach der Aufnahme lhres Videos kénnen Sie mithilfe der Steuertasten an der Kamera lhre Videos tber die
LCD-Anzeige abspielen.

Daraufhin wird Ihr Bild auf der LCD-Anzeige und auf jedem Display angezeigt, das tber den HDMI- oder SDI-
Ausgang angeschlossen ist. Halten Sie die Vorlauf- oder Ricklauf-Taste zum schnellen Vor- oder Rickspulen
innerhalb des Clips gedrtickt. Die Wiedergabe wird beendet, sobald das Ende des aktuellen Clips erreicht ist.

Die Steuertasten der Kamera funktionieren wie ein CD-Player, sodass Sie durch Dricken der Vorlauf-Taste zum
Anfang des néchsten Clips gelangen. Driicken Sie die Ricklauf-Taste einmal, um an den Anfang des aktuellen
Clips zu gelangen oder driicken Sie sie zweimal, um zurlick zum Anfang des vorhergehenden Clips zu gehen.

AuBerdem lassen sich die Blackmagic Cinema Camera und die Production Camera 4K Gber ihren Thunderbolt-Port
an einen Mac oder Windows PC koppeln, was Ihnen die Bildkontrolle Ihrer Clips mit der Blackmagic UltraScope
Software gestattet. Priifen Sie die Belichtung iber das Wellenform-Scope, eventuelle Ubersteuerungen der
Farbkanéle anhand der RGB-Parade, die Farbbalance mithilfe des Vektorskops sowie weitere Daten wie
Audiopegel, Phase usw.
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Intel 335 Serie 240GB SSD

Sandisk Extreme 480GB SSD

Kingston HyperX 240GB SSD

Auswahl einer schnellen SSD

Beim Verarbeiten von Videomaterial mit einer hohen Datenlbertragungsrate ist genau zu Gberlegen, welche
SSD man verwendet. Der Grund dafir ist, dass manche SSDs niedrigere als vom Hersteller ausgewiesene
Schreibgeschwindigkeiten aufweisen. Es kann also sein, dass die SSD entgegen der fir diesen Festkdrperspeicher
angegebenen technischen Daten nicht ausreichend schnell firr die Echtzeitverarbeitung von Video ist.

Prifen Sie mithilfe des Blackmagic Disk Speed Tests genau, ob sich lhre SSD fir die Erfassung und Wiedergabe von
unkomprimiertem Video eignet. Beim Blackmagic Disk Speed Test wird anhand von Daten die Videospeicherung
simuliert. Das zeigt lhnen dhnliche Resultate an, wie sich bei der Erfassung von Video auf einer Festplatte
ergeben wiirden. Von Blackmagic ausgefiihrte Tests haben ergeben, dass neuere, groBere SSD-Modelle und
SSDs mit héheren Kapazitaten in der Regel schneller sind.

Die nachstehende Tabelle zeigt hnen getestete SSDs an, die sich fir die Videoaufnahme und Wiedergabe
als zuverlassig erwiesen haben. Sie zeigt lhnen auf einen Blick an, welche SSDs ausreichend schnell fir das
gewdlnschte Format sind.

Sehen Sie die aktuellsten technischen Hinweise bitte auf der Blackmagic Design Website unter Support nach.

Marke SSD-Name/Modellnummer Speicher Unterstiitzte Formate
ProRes und
4K RAW 2.5K RAW DNxHD
ADATA XPG SX900. ASX900S3-256GM-C. 256 GB Nein Ja Ja
Angelbird | AV Pro. 480GB | Nein Ja Ja
AV Pro. 240 GB Nein Ja Ja
Crucial M4 (Nur 009 Firmware). CT512M4SSD2. 512 GB Nein Nein Ja
M4 (Nur O00F Firmware). CT256M4SSD2. 256 GB Nein Nein Ja
. 4K Professional Video Series.
Digistor 115_pvD1000, in exFat vorformatiert. 18 Ja Ja Ja
Professional Video Series. )
DIG-PVD480S, in exFat vorformatiert. Gk AT o =
Professional Video Series. :
DIG-PVD240S, in exFat vorformatiert 240GB Nein Ja Ja
Intel 520 Serie. SSDSC2CW480A310. 480 GB Nein Ja Ja
520 Serie. SSDSC2CW240A310. 240 GB Nein Ja Ja
530 Serie. SSDSC2BW240A401. 240 GB Nein Ja Ja
530 Serie. SSDSC2BW180A401. 180 GB Nein Ja Ja
335 Serie. SSDSC2CT240A4K5. 240 GB Nein Ja Ja
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Marke SSD-Name/Modellnummer Speicher Unterstiitzte Formate
AKRAW 25K RAW Eﬁf:;””d
Kingston  HyperX 3K. SH10353/480G. 480GB  Nein Ja Ja
HyperX 3K. SH10353/240G. 240 GB Nein Ja Ja
SSDNow KC300. SKC300S37A/480G. 480 GB Nein Ja Ja
SSDNow KC300.SKC300S37A/240G. 240 GB Nein Ja Ja
OocCz Agility 3. AGT3-255AT3-240G. 240 GB Nein Nein Ja
owc g\‘j\;gsy;";gzg ; 0 6G. 480GB  Nein | Ja Ja
e o e e b
s el e
Samsung | 850 Pro. MZ-1TOBW, Spacer erforderlich. 1TB Ja Yes Ja
850 Pro. MZ-7KE512BW, Spacer erforderlich. 512 GB Ja Yes Ja
850 Pro. MZ-7KE256BW, Spacer erforderlich. | 256 GB Ja Yes Ja
SanDisk Extreme Pro. SDSSDXPS-240G-G25. 240 GB Ja Yes Ja
Extreme Pro. SDSSDXPS-480G-G25. 480GB | Ja Yes Ja
Extreme Pro. SDSSDXPS-960G-G25. 960 GB Ja Ja Ja
Extreme. SDSSDX-480G-G25. 480 GB Nein Ja Ja
Extreme. SDSSDX-240G-G25. 240 GB Nein Ja Ja
Extreme. SDSSDX-120G-G25. 120 GB Nein Nein Ja
PNY Prevail. SSD9SC480GCDA-PB. 480 GB Nein Ja Ja
Prevail. SSD9SC240GCDA-PB. 240 GB Nein Ja Ja
XLR8. SSD9SC480GMDA-RB. 480 GB Nein Ja Ja
Transcend | SSD370. TS1TSSD370. 1TB Nein Ja Ja
SSD370. TS512GSSD370. 512 GB Nein Ja Ja
Transcend | SSD370. TS256GSSD370. 256 GB Nein Ja Ja
SSD720. TS256GSSD720. 256 GB Nein Ja Ja
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Wichtige Hinweise zur Geschwindigkeit von SSDs

Wenn eine SSD wegen mangelnder Geschwindigkeit nicht jedes Bild korrekt aufnimmt, versuchen Sie es mit
einer leistungsstérkeren SSD oder wechseln Sie auf ein komprimiertes HD-Aufnahmeformat wie ProRes oder
DNxHD um. Sehen Sie auf der Blackmagic Design Website nach den aktuellsten Informationen.

Auswahl einer schnellen SD-Karte

Benutzen Sie mit Ihrer Blackmagic Pocket Cinema Camera unbedingt SDHC- und SDXC-Karten. Diese Karten
sind fir hohe Datenraten konzipiert und unterstltzen gréf3ere Speicherkapazitaten.

Die nachstehende Tabelle zeigt Ihnen getestete SD-Karten an, die sich fir die Videoaufnahme und Wiedergabe
als zuverldssig erwiesen haben. Sie zeigt lhnen auf einen Blick an, welche SD-Karten ausreichend schnell fir

das gewlnschte Format sind.

Sehen Sie die aktuellsten technischen Hinweise bitte auf der Blackmagic Design Website unter Support nach.

Marke Name/Typ der SD-Karte Speicher Unterstiitzte Formate
RAW ProRes

Delkin Devices | Elite SDHC UHS-I. 32GB Nein Ja

Elite SDHC UHS-I. 16 GB Nein Ja

SanDisk Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 512 GB Ja Ja

Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 256 GB Ja Ja

Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 128 GB Ja Ja

Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 64 GB Ja Ja

Extreme Pro. 95 MB/sec SDHC UHS-| 32 GB Ja Ja

Extreme Plus. 80 MB/sec SDXC UHS-I 128 GB Ja Ja

Extreme Plus. 80 MB/sec SDXC UHS-| 64 GB Nein Ja

Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I 32GB Nein Ja

Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS- 16 GB Nein Ja

Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-| 8 GB Nein Ja

Extreme. 45 MB/sec SDXC UHS-I 128 GB Nein Ja

Extreme. 45 MB/sec SDXC UHS-I 64 GB Nein Ja

Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I 32GB Nein Ja

Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I 16 GB Nein Ja

Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I 8GB Nein Ja




Uber SSDs und SD-Karten

Wahlen Sie auf dem Kamera-Dashboard das Symbol fiir die
Diskformatierung oder die Kartenformatierung aus, um lhre
SSD oder SD-Karte zu formatieren

Choose your format

You can confirm selection in the nex

Cancel

Wahlen Sie das HFS+- oder exFAT-Format aus. Bestétigen
Sie lhre Auswahl, indem Sie ,Yes, format my disk/card” (Ja,
meine Disk/Karte formatieren) antippen, um fortzufahren,
oder ,Cancel” (Abbrechen) um das Formatieren
abzubrechen

Format disk as HFS+7

Your disks contents will be erased. This action cannot be undone.

Cancel Yes, format my disk

Vorbereiten von Datentragern fir die Aufnahme

Mit der Blackmagic Cinema Camera und der Production Camera 4K benutzte SSDs bzw. mit der Blackmagic
Pocket Camera benutzte SD-Karten missen entweder in HFS+ oder exFAT formatiert sein. Diese Diskformate
gestatten die Aufnahme langer Clips in je einer einzelnen Datei. Datentréager kdnnen mithilfe der Funktion
,Format Disk" auf dem Dashboard formatiert werden.

Alternativ ist die Formatierung von SD-Karten und SSDs Uber einen Mac oder PC-Computer méglich. SSDs
sind ebenfalls mithilfe einer SSD-Dockingstation wie der Blackmagic MultiDock formatierbar.

HFS+wird auch als ,Mac OS Extended" bezeichnet. Dieses ist das empfohlene Format, da es die ,, Journalfunktion”
unterstltzt. Daten auf protokollierten (journaled) Datentragern sind einfacher wiederherstellbar und sind
weniger anfallig fir Softwarefehler. HFS+ wird nativ unter Mac OS X unterstitzt.

ExFAT wird ebenso von Mac OS X wie Windows nativ unterstitzt. Der Kauf zusatzlicher Software ist nicht
erforderlich. Die Journalfunktion wird jedoch nicht von exFAT unterstitzt und das heif3t, Daten sind im seltenen
Fall eines Fehlers lhrer Speicherkarte oder SSD korruptionsanfélliger.

So formatieren Sie lhre SSD oder SD-Karte mit der Diskformatierungsfunktion auf dem Dashboard:
Schritt 1.  Dricken Sie die Menu-Taste, um das Dashboard zu 6ffnen.

Schritt 2.  Wahlen Sie das Symbol fir die Diskformatierung oder Kartenformatierung aus, indem Sie den
Touchscreen antippen. Oder tun Sie dies an der Blackmagic Pocket Cinema Camera Uber die
Navigations- und OK-Tasten.

Schritt 3.  Wahlen Sie Ihr gewlinschtes Format durch Antippen des HFS+ - bzw. exFAT-Symbols aus.

Schritt 4.  Nun &ffnet sich ein Warnfenster und fordert Sie auf, das Format bestatigen. Wahlen Sie ,Yes,
format my disk/card” (Ja, meine Disk/Karte formatieren) aus, um fortzufahren, oder ,Cancel"
(Abbrechen) um das Formatieren abzubrechen.

Schritt 5.  Uber einen Fortschrittsbalken kénnen Sie die Formatierung Gberwachen. Das Wort ,Complete”
(Vollstandig) erscheint, wenn die Formatierung abgeschlossen ist.

Schritt 6. Wahlen Sie das Fertig-Symbol aus, um zum Dashboard zuriickzukehren.
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Formatieren Sie |lhre SSD oder SD-Karte unter Windows
Uber das Dialogfeld ,Formatieren"”

Vorbereiten von SSDs und SD-Karten auf einem Mac-OS-X-Computer

Formatieren Sie lhre SSD oder SD-Karte mittels der im Mac OS X enthaltenen Disk-Utility-Anwendung im
HFS+- oder exFAT-Format. Wenn lhre SSD oder SD-Karte bereits mit Dateien bespielt ist, denken Sie daran,
alle Ihre Medien zu sichern, da der Formatiervorgang alle vorhandenen Daten Uberschreibt.

Schritt 1.

Schritt 2.
Schritt 3.

Schritt 4.
Schritt 5.

SchlieBen Sie die SSD Uber eine externe Dockingstation — beispielsweise eine Blackmagic
MultiDock — oder einen Kabeladapter an lhren Computer an. Ignorieren Sie dabei jegliche
Meldungen, die den Gebrauch Ihrer SSD fir Time Machine Backups anbietet. Fiihren Sie die
SD-Karte in den SD-Kartenschacht Ihres Computers ein oder koppeln Sie sie lber einen SD-
Kartenleser.

Gehen Sie zu ,,Programme" und starten Sie ,Dienstprogramm”.

Klicken Sie auf das Speichertragersymbol lhrer SSD oder SD-Karte und dann auf die Registerkarte
.Loschen".

Geben Sie als Format ,,Mac OS Extended (Journaled)" oder ,,exFAT" vor.

Geben Sie einen Namen firr das neue Volumen ein und klicken Sie auf ,,Ldschen". lhre SSD oder
SD-Karte ist im Nu formatiert und einsatzbereit.

Vorbereiten von SSDs auf einem Windows-Computer

Uber das Dialogfeld ,Formatieren” Iasst sich eine SSD oder SD-Karte auf einem Windows PC in exFAT
formatieren. Denken Sie daran, eine Sicherungskopie aller wichtigen Inhalte auf Ihren Datentrégern zu erstellen,
da beim Formatieren alle vorhandenen Daten geldscht werden.

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.
Schritt 4.
Schritt 5.

Schritt 6.

Koppeln Sie die SSD lber eine externe Dockingstation —z. B. eine Blackmagic MultiDock — oder
einen Kabeladapter an lhren Computer. Fihren Sie die SD-Karte in den SD-Kartenschacht lhres
Computers ein oder koppeln Sie sie Uber einen SD-Kartenleser.

Offnen Sie das Startmentii oder den Startbildschirm und wihlen Sie ,Computer" aus. Rechtsklicken
Sie auf lhre SSD oder SD-Karte.

Wahlen Sie im Kontextment ,,Formatieren" aus.
Stellen Sie das Dateisystem auf ,exFAT" und die GréBe der Zuordnungseinheit auf 128 Kilobytes ein.

Geben Sie eine Volumenkennung ein, wahlen Sie ,Schnellformatierung” aus und klicken Sie
auf ,Start".

Ilhre SSD oder SD-Karte ist im Nu formatiert und einsatzbereit.
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Stellen Sie die Leistung lhrer Medienlaufwerke

mit dem Disk Speed Test fest

WRITE
/'-J

=1/

Will'it Work?

Disk Speed Test Benutzeroberfléache

How Fast?

Uberpriifen der Diskgeschwindigkeit

Blackmagic Disk Speed Test ist eine unterhaltsame Anwendung, die die Lese- und Schreibleistung von
Speichermedien misst und die Ergebnisse anschlieBend in Form von Videoformaten anzeigt.

Wer sich fragt, ob seine Festplatte fir die Aufnahme (,Write") oder Wiedergabe (,Read") eines bestimmten
Videoformats geeignet ist, kann mit dem Disk Speed Test die Leistung von Medienlaufwerken herausfinden.
Dazu reicht ein einziger Klick auf die Start-Schaltflache! Disk Speed Test zeigt sogar an, wie viele Videostreams
lhr Speicher gleichzeitig verarbeiten kann.

Der kostenlose Disk Speed Test ist im Dienstprogramm Blackmagic Camera Software Utility enthalten,
das mit der Blackmagic Cinema Camera und der Blackmagic Production Camera 4K ausgeliefert wird. Die
Testsoftware steht auBerdem zum kostenlosen Download auf unserer Website bereit.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

LANC-Fernbedienung
Uber den Remote-Port Ihrer Kamera lassen sich Aufzeichnungsbeginn und -stopp fernsteuern. Bei Einsatz

eines kompatiblen Objektivs sind auch die Blendeneinstellung und Fokussierung aus der Ferne steuerbar.

Der Port in Form einer 2,5-mm-Stereoklinkenbuchse verwendet das LANC-Standardprotokoll.

Kopfhorer

Uberwachen Sie wahrend der Aufnahme oder Wiedergabe von Clips lhren Ton, indem Sie einen Kopfhdrer
an die 3,5-mm-Stereo-Kopfhérerbuchse anschlief3en.

Audioeingang

Der 3,5-mm-Stereo-Audioeingang eignet sich flir Mikrofon- oder Line-Pegel-Audio. Es ist wichtig, die
entsprechende Einstellung auszuwahlen, oder Ihr Audio kénnte zu leise oder zu laut klingen. Die Kamera
schaltet automatisch auf Line-Pegel um, wenn das Audio Uber einen langeren Zeitraum zu laut ist.

HDMI-Ausgang

Der Micro-HDMI-Anschluss gibt auch wéhrend der Aufnahme 10-Bit unkomprimiertes HD1080p-Video aus.
Er I&sst sich fir die Videoausgabe an Kreuzschienen, Monitore, Aufnahmegerate, Broadcast-Mischer und
andere HDMI-Gerate verwenden.

Stromversorgung
Verwenden Sie den 0,7 mm 12-20 V DC-Eingang, um lhr Netzteil anzuschlieBen und den Akku aufzuladen.

USB

SchlieBen Sie Ihre Blackmagic Pocket Cinema Camera zur Aktualisierung der Produktsoftware Gber den USB-
Port an lhren Computer an. Der USB-Anschluss befindet sich im Akkufach.
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Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K

LANC-Fernbedienung

Uber den Remote-Port Ihrer Kamera lassen sich Aufzeichnungsbeginn und -stopp fernsteuern. Bei den
EF-Modellen der Blackmagic Cinema Camera und der Production Camera 4K sind unter Einsatz eines
kompatiblen Objektivs auch die Blendeneinstellung und Fokussierung fernsteuerbar. Der Port in Form einer
2,5-mm-Stereoklinkenbuchse verwendet das LANC-Standardprotokoll.

Kopfhorer

Uberwachen Sie wihrend der Aufnahme oder Wiedergabe von Clips Ihren Ton, indem Sie einen Kopfhérer
an die 3,5-mm-Stereo-Kopfhérerbuchse anschlieBen.

Audioeingang

Die 6,35-mm-Klinkenbuchsen eignen sich fiir Mikrofon- oder Line-Pegel-Audio. Es ist wichtig, die entsprechende
Einstellung auszuwéhlen, oder Ihr Audio kénnte zu leise oder zu laut klingen. Die Kamera schaltet automatisch
auf Line-Pegel um, wenn das Audio Uber einen langeren Zeitraum zu laut ist.

SDI-Ausgang

Die Blackmagic Cinema Camera unterstltzt 3G-SDI, d. h. sie kann fir die Ausgabe von unkomprimiertem
Video in 10-Bit 4:2:2 an Kreuzschienen, Monitore, SDI-Aufnahmegeréte, Broadcast-Mischer und sdmtliche
andere SDI-Gerate verwendet werden.

Die Blackmagic Production Camera 4K unterstitzt 6G-SDI, d. h. beliebige SDI-Monitore sowie 4K-Mischer,
bspw. der ATEM Production Studio 4K, kénnen daran angeschlossen werden.

Thunderbolt

Wenn lhre Blackmagic Cinema Camera oder Production Camera 4K an einen Mac OS X- oder Windows-
Computer mit Thunderbolt-Technologie angeschlossen ist, bietet sie eine leistungsfahige Lésung fir das
Monitoring und die Farbkorrektur. Die Thunderbolt-Schnittstelle der Blackmagic Cinema Camera gibt stets
10-Bit unkomprimiertes HD1080p-Video in 10-Bit aus. Die Thunderbolt-Schnittstelle der Production Camera
4K gleicht sich dem SDI-Ausgang an, der 10-Bit unkomprimiertes HD1080p oder Ultra HD 4K unterstitzt.

Stromversorgung
SchlieBen Sie Ihr Netzteil iber die 12 - 30V Buchse an und laden Sie den eingebauten Akku auf.

USB

SchlieBen Sie lhre Blackmagic Pocket Cinema Camera oder Production Camera 4K zur Aktualisierung der
Produktsoftware liber den USB-Port an lhren Computer an. Offnen Sie zum Zugreifen auf den USB-Anschluss
das SSD-Fach.
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Der Einstellungsbildschirm ,Camera” lasst Sie
Hauptfunktionen wie I1SO, Weilabgleich, Verschlusswinkel,
Datum, Zeit und Kamera-ID anpassen

Camera ID

Die Kamera-ID lasst sich Uber die virtuelle Onscreen-
Tastatur andern

Dashboard

Die Dashboard-Feature lasst sich durch Dricken der Meni-Taste 6ffnen. Vom Dashboard greifen Sie auf
Folgendes zu: das Einstellungsmeni ,Settings" und Hauptmerkmale wie Metadaten, Formatierung von
Datentrégern, Aktivierung von Kontrollpegeln, Bildrandmarkierungen und Focus Peaking. Driicken Sie erneut
auf die Menl-Taste, um das Dashboard-Display zu beenden.

Kamera-Einstellungen

Konfigurieren Sie die Kameraeinstellungen lhrer Blackmagic Camera folgendermafen: Driicken Sie die MENU-
Taste, um das Dashboard zu &ffnen, wahlen Sie das Einstellungssymbol aus und dann am linken Rand des
,Settings"-Menus das Kamerasymbol. Wenn Sie direkt auf den Men(bildschirm zugreifen und das Dashboard
umgehen wollen, halten Sie einfach die MENU-Taste gedriickt.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Dricken Sie die Auf- und Abwartstasten, um das jeweilige Einstellungsmeni zu markieren. Driicken Sie auf ,,OK",
um in ein Einstellungsmeni zu gelangen. Verwenden Sie die linken und rechten Pfeiltasten zur Eingabe von
Werten und die Pfeile nach oben und nach unten, um sich zwischen den Einstellungen hin- und herzubewegen.
Drlcken Sie die Meni-Taste erneut, um wieder auf die Auswahlseite fir die Haupteinstellungen zurlckzukehren.

Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K

Tippen Sie auf oder ziehen Sie die entsprechenden Pfeile und Symbole auf dem Touchscreen, um Werte zu
andern oder zwischen den Einstellungsmendis zu wechseln.

Kamera-ID

Wenn Sie mehr als eine Blackmagic Kamera verwenden, kann es hilfreich sein, fir jede Kamera eine eigene ID
zu definieren, die dann in den Metadaten lhrer erfassten Clips erscheint. Sie kdnnen die Kamera-1D mit der auf
dem Bildschirm angezeigten Tastatur einstellen. Wahlen Sie nach erfolgter Eingabe einer neuen Kamera-ID
LEnter" zum Speichern oder ,Cancel" zum Verwerfen aller Anderungen.

Einstellen von Datum und Uhrzeit

Verwenden Sie zum Einstellen von Datum und Uhrzeit lhrer Blackmagic Pocket Cinema Camera die Tasten +
oder - zum Verandern von Jahr, Monat und Tag.

Blackmagic Cameras sind auf das 24-Stunden-Format eingestellt. Wahlen Sie die Tasten + und - zum Einstellen
der aktuellen Zeit. Wenn Sie mit lhrer Blackmagic Camera ins Ausland reisen, denken Sie daran, Datum und
Uhrzeit manuell an lokale Zeitzonen anzupassen.

Wenn Sie |hre Blackmagic Camera Uber langere Zeitraume lagern, muss ggf. die Zeit neu eingestellt werden.
Es empfiehlt sich, Zeit und Datum vor Aufnahmebeginn zu Uberprifen. Wenn Sie die Kamera per USB an
lhren Computer anschlieBen und das Dienstprogramm Blackmagic Camera Utility starten, wird die Kamera
mit der Computerzeit synchronisiert.
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Camera

Bildschirm fir die Kamera-Einstellungen

ISO

Der Gebrauch der ISO-Einstellungen empfiehlt sich beim Filmen bei unterschiedlichen Lichtverh&ltnissen.
Die optimale ISO-Einstellung fur die Blackmagic Pocket Cinema Camera und Cinema Camera liegt bei 800
ASA mit einem Hochstwert von 1600 ASA. Fir die Production Camera 4K betrégt die optimale Einstellung
400 ASA mit einer maximalen ISO-Einstellung von 800 ASA.

Je nach Situation mag eine niedrigere oder héhere ISO-Einstellung geeigneter sein. Zum Beispiel wéren bei
Schwachlicht 1600 ASA geeignet — fir die Production Camera 4K waren es 800 ASA — wobei jedoch einiges
sichtbares Rauschen auftreten kdnnte. Bei hellen Lichtverhéltnissen waren 400 ASA am besten — oder 200
ASA fir die Production Camera 4K — um sattere Farben einzufangen.

Stellen Sie die ISO-Einstellungen mithilfe der Pfeilsymbole im Menu ein.

WeiBabgleich

Blackmagic Kameras verfligen Uber WeiBabgleich-Voreinstellungen firr eine Reihe an Farbtemperaturbedingungen.
Jede Lichtquelle strahlt unterschiedlich warmes oder kiihles Licht aus. Warmes Licht hat einen Rotstich und kiihles
einen Blaustich. Die jeweilige WeiBabgleich-Einstellung sucht dies durch Beimischen der entgegengesetzten
Farbe —also Rot gegen Blaustich und umgekehrt — auszugleichen. So sehen weil3e Bildbereiche auch wirklich
weil aus. Die Farbtemperatur wird auch durch Sonnenstand und Bewdlkung beeinflusst. Beispielsweise ist
das Licht bei Sonnenaufgang warm, kihlt sich jedoch bis Tagesmitte ab, ehe es bis zum Sonnenuntergang
wieder warmer wird. Die Schattenbereiche in einer Aufnahme, einschlieBlich Bewdlkung, sehen meistens
blaulich aus. Orientieren Sie sich fur die Einstellung des WeiBabgleichs zur Kompensation unterschiedlicher
Lichtverhaltnisse an der nachstehenden Liste:

= 2500 K, 2800 K, 3000 K, 3200 K, 3400 K, 3600 K, 4000 K, 4500 K und 4800 K fir verschiedene
Bedingungen bei Kunstlicht, Glihbirnen- oder Neonlicht, oder bei gedédmpftem naturlichen Licht
wie Kerzenlicht, Sonnenauf- oder untergang, Morgen- und Nachmittagslicht.

= 5000 K, 5200 K, 5400 K und 5600 K fir AuBenaufnahmen an klaren, sonnigen Tagen.

= 6000 K, 6500 K, 7000 K, 7500 K und 8000 K fir verschiedenartige Tageslichtverhaltnisse.

Stellen Sie den WeiBabgleich mithilfe der Pfeilsymbole im Mend ein.

Verschlusswinkel

Der Verschlusswinkel komplementiert die ISO-Einstellung durch die Regulierung der Lichtmenge auf dem Sensor.

Wahrend 180 Grad gemeinhin als optimaler Verschlusswinkel angesehen wird, erfordern Verédnderungen
der Lichtverhaltnisse unter Umsténden eine entsprechende Anpassung. Zum Beispiel gilt eine 360-Grad-
Einstellung, die die maximale Lichtmenge auf den Sensor treffen lasst, als ,weit offen". Dies ist bei schlechten
Lichtbedingungen nitzlich. Wenn Sie ein Flackern des Lichts bemerken, I&sst sich dieser Effekt mit einer
Einstellung auf 172,8 Grad bei Aufnahmen in 24p in Landern mit 50 Hertz Stromversorgung fir Aufnahmen
in 24p minimieren.

Stellen Sie die Verschlusswinkel-Einstellungen im MenU unter , Shutter Angle" mithilfe der Pfeilsymbole ein.
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Uber das Audio-Display lassen sich diverse Einstellungen
vornehmen. Stellen Sie hier die Ihrer Eingabepegel fir das
Mikrofon ein, geben Sie die Eingabeart ein, wahlen Sie Pegel
fur Audiokanale, spiegeln Sie Audiokanal 1 auf Kanal 2 und
stellen Sie die Lautstérke fir Kopfhdrer und Lautsprecher ein

Audio-Einstellungen

Konfigurieren Sie die Einstellungen fir Audioeingabe und Audiomonitoring lhrer Blackmagic Kamera
folgendermaBen: Driicken Sie die Menl-Taste, um das Dashboard zu &ffnen, wéhlen Sie zunachst das
,Settings"-Symbol aus und dann das Mikrofonsymbol am linken Rand des ,Settings"-Men(s.

Mikrofoneingang

Der Mikrofoneingang passt die Aufnahmepegel des eingebauten Mikrofons an. Schieben Sie zum Erhdhen
oder Verringern der Pegel den Audio-Schieberegler nach links oder rechts. Die Blackmagic Pocket Cinema
Camera verfugt Uber ein eingebautes Stereo-Mikrofon, und die Blackmagic Cinema Camera und die Production
Camera 4K haben eingebaute Mono-Mikrofone. Sofern keine externe Audioquelle angeschlossen ist, zeichnen
die eingebauten Mikrofone auf die Audiokanéle 1 und 2 auf.

Eingangspegel Kanal 1 und 2

Die AnschlUsse flr externes Audio unterstitzen Audio auf Mikrofon- oder Leitungspegel. Es ist wichtig, den
Mikrofon- oder Leitungsaudiopegel entsprechend auszuwéhlen, damit Ihr externes Audio nicht kaum hérbar
bzw. zu laut und verzerrt klingt.

Stellen Sie die Pegel fur externe Audioeingaben mithilfe der Links- und Rechts-Pfeiltasten ein. Um Schaden zu
vermeiden, schaltet die Kamera automatisch auf Line-Pegeleingang um, falls die Eingangspegel Gber einen
langeren Zeitraum den Grenzwert Ubersteigen.

Eingangspegel Kanal 1
Schieben Sie zum Erhohen oder Verringern der Pegel fir Kanal 1 das Audio-Schiebereglersymbol nach links oder
rechts. Externe Audioeingaben Uberschreiben das integrierte Mikrofon und werden auf Audiokanal 1 ausgegeben.

Kanal 2 verwendet Kanal-1-Eingang (Channel 2 uses Channel 1 Input)

Wahlen Sie unter ,Ch 2 uses Ch 1 Input" die Option ,Yes", wenn Sie nur mit Kanal 1 arbeiten und das gleiche
externe Audio fir Kanéle 1 und 2 aufnehmen mochten. Sie kénnen diese Einstellung auf ,No" belassen, wenn
Sie lediglich auf einen Audiokanal aufnehmen mochten.

Eingangspegel Kanal 2
Schieben Sie zum Erhéhen oder Verringern der Pegel fiir Kanal 2 das Audio-Schiebereglersymbol nach links oder
rechts. Externe Audioeingaben tberschreiben das integrierte Mikrofon und werden auf Audiokanal 2 ausgegeben.

Lautstérke von Kopfhorer und Lautsprecher

Wenn Kopfhérer angeschlossen sind, wird ein Kopfhérersymbol angezeigt. Wenn kein Kopfhérer angeschlossen
ist, wird ein Lautsprechersymbol angezeigt. Kopfhorer sind bei Aufnahme oder Wiedergabe immer aktiv,
wohingegen Lautsprecher nur bei Wiedergabe funktionieren. Bewegen Sie zum Erhdhen oder Verringern
der Pegel fur das Audio-Monitoring den Lautstarke-Schieberegler nach links oder rechts.
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Recording

Uber das Display ,Recording" stellen Sie Aufnahme-Format,
Framerate und Time-Lapse-Intervall ein und wahlen zwischen
Dynamikumfang fir Video und Film

Aufnahme-Einstellungen (,,Recording")

Uber die Aufnahmeeinstellungen ,Recording" wird das Videoformat vorgegeben, das auf lhre SD-Karte bzw.
SSD aufgezeichnet wird. Driicken Sie die MENU-Taste, um das Dashboard zu &ffnen. Wahlen Sie zunachst das
., Settings"-Symbol aus und dann das punktférmige Aufnahmesymbol am linken Rand des Einstellungsmends.

Aufnahmeformat (,Recording Format")

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Dricken Sie auf die Links- und Rechts-Pfeiltasten, um zwischen den Aufnahmeformaten ProRes HQ, ProRes
422, ProRes LT, ProRes Proxy oder RAW hin- und herzuschalten.

Blackmagic Cinema Camera

Tippen Sie auf die Pfeilsymbole, um zwischen den Aufnahmeformaten 2,5K RAW, ProRes HQ, ProRes 422,
ProRes LT, ProRes Proxy oder DNxHD hin- und herzuschalten.

Blackmagic Production Camera 4K

Tippen Sie bei der Production Camera 4K auf die Pfeile unter der ,Code"-Einstellung, um eine Auswahl der
Aufnahmeformate RAW, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT oder ProRes Proxy zu treffen. Tippen Sie nach
erfolgter Einstellung des gewiinschten Codecs auf , Settings", um den Videoauflésungen 4K, Ultra HD oder
HD auszuwahlen. Die verfugbaren Auflésungen richten sich nach dem von lhnen vorgegebenen Codec.

Dynamikumfang

Blackmagic Kameras haben zwei Einstellungen fir den Dynamikumfang:

Film

Die Einstellung ,Film" speichert Videos mit einer logarithmischen Kurve und bietet Ihnen sowohl mit der
Blackmagic Pocket Cinema Camera als auch der Cinema Camera einen Dynamikumfang von 13 Blendenstufen.
Auf der Blackmagic Production Camera 4K stehen 12 Blendenstufen zur Verfligung. Die Dynamikumfang-
Einstellung fur Film maximiert die in lhrem Video enthaltenen Daten, sodass Sie Farbkorrektursoftware wie
bspw. DaVinci Resolve optimal einsetzen kdnnen. Fiir Aufzeichnungen in CinemaDNG RAW-Formate ist unter
der Einstellung Dynamikumfang ausschlieBlich die Untereinstellung ,Film" moglich.

Video

Die Einstellung ,Video" verwendet den REC709-Standard firr High Definition Video. Dies ermdglicht schnelleres
Arbeiten, da Sie direkt in jenen komprimierten Videoformaten aufnehmen, die lhre Kamera unterstitzt und
die zusétzlich mit gdngiger Postproduktionssoftware kompatibel sind.

Geben Sie die Dynamikumfang-Einstellungen im Mend unter ,, Dynamic Range" mithilfe der Pfeilsymbole vor.
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Recording

Display fur die Aufnahme-Einstellungen

Framerate

lhre Blackmagic Kamera verfugt fur die Aufnahme von allgemein Ublichen Film- und Videobildfrequenzen
Uber finf verschiedene Framerate-Einstellungen: 23,98 fps, 24 fps, 25 fps, 29,97 fps, 30 fps.

Stellen Sie die Bildwechselfrequenz-Einstellung im Meni unter ,Frame Rate" mithilfe der Pfeilsymbole ein.

Timelapse-Intervall

Diese Einstellung erméglicht Ihnen die Aufnahme eines Standbildes in folgenden Intervallen:
Frames: 2-10

Sekunden: 1-10, 20, 30, 40, 50

Minuten: 1-10

Sie kdnnen beispielsweise festlegen, dass die Kamera alle 10 Frames, alle 5 Sekunden, alle 30 Sekunden oder
alle 5 Minuten ein Standbild aufnimmt.

Die Timelapse-Funktion bietet viele kreative Moglichkeiten. Wenn zum Beispiel Time-Lapse-Intervall
eingestellt ist, ein Frame-Standbild fir alle 2 Video-Frames aufzunehmen, erhalten Sie bei der Wiedergabe
des aufgezeichneten Videos mit normaler Geschwindigkeit einen stroboskopischen Effekt.

Das Format der einzelnen Standbilder basiert auf dem Aufnahmeformat. Wenn die Kamera also auf ProRes-
422-(HQ)-Aufnahme eingestellt ist, behalt die Time-Lapse-Einstellung dieses Format bei. Die Framerate
basiert auf der Video-Framerate, die auf lhrer Kamera eingestelltist, d. h. 24 fps. Auf diese Weise lassen sich
lhre Time-Lapse-Aufnahmen einfach in hren Workflow einbinden.

Wird die Aufnahmetaste im Time-Lapse-Modus gedriickt, tritt ein , Time-Lapse"-Symbol an die Stelle des
normalen Aufzeichnungssymbols. Der Timecode-Zahler &ndert sich erst, wenn ein Videoframe aufgezeichnet
worden ist, d. h. die Frequenz der Timecode-Abstande hédngt vom eingestellten Time-Lapse-Intervall ab.

00:00:05:15  2.5K RAW  1350p24 f6.2  1SO800 180° 5200K D 100%

Verwenden Sie zum Auswahlen eines Time-Lapse-Intervalls die Pfeilsymbole oder lassen Sie die Einstellung
auf ,Off", wenn Sie die Time-Lapse-Funktion nicht nutzen méchten.
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Dateinamenskonventionen

Blackmagic Pocket Cinema Camera
Die Blackmagic Pocket Cinema Camera verwendet bei der Aufnahme von Video die folgenden
Dateinamenskonventionen.

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_CI[Clip number].mov

Die unten stehende Tabelle zeigt ein Beispiel fir die Dateinamenskonvention.

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTime Movie-Dateiname

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Kamera-ID

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Bandnummer
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Datum (8. August 2012)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Zeit (16:31 Uhr - 24-Stunden-Rhythmus)

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Clip-Nummer

Bei CinemaDNG-Dateien wird der Ordner fir die Bildsequenz ebenfalls auf diese Weise benannt.

Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K

Je nach Ihrem ausgewahlten Format erfolgt die Aufzeichnung von Clips auf lhre SSDs in den Formaten
CinemaDNG RAW, ProRes oder DNxHD QuickTime Movie. Die Blackmagic Cinema Camera und Production
Camera 4K verwenden bei der Aufnahme von Video die folgenden Dateinamenskonventionen.

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

Die unten stehende Tabelle zeigt ein Beispiel fur die Dateinamenskonvention.

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

QuickTime Movie-Dateiname
Kamera-ID

Bandnummer

Datum (8. August 2012)

Zeit (16:31 Uhr - 24-Stunden-Rhythmus)

Clip-Nummer

Bei CinemaDNG-Dateien wird der Ordner fiir die Bildsequenz ebenfalls auf diese Weise benannt.
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Display

Scrollen Sie durch das Men(, um
weitere ,Display"-Einstellungen
anzuzeigen.

Der , Display"-Einstellungsbildschirm der Blackmagic
Production Camera 4K. Uber die ,Display"-Einstellungen
kénnen Sie bei Blackmagic Kameras die Helligkeit des
LCD einstellen, LCD-Overlays ein- oder ausschalten,

den Dynamikumfang firr das Display sowie die Zebra-
Einstellungen vorgeben. Hier erfolgt auch die Auswahl der
in der SDI- oder HDMI-Ausgabe lhrer Kamera sichtbaren
Overlays sowie Ihrer gewlinschten Bildrandmarkierungen.

Die Blackmagic Pocket Cinema Camera gestattet lhnen, die
Spracheinstellung zu &ndern. Dann wird das MenU in |hrer
bevorzugten Sprache angezeigt.

Display-Einstellungen

So dndern die Einstellungen fir das LCD und die SDI- bzw. HDMI-Ausgabe: Dricken Sie die MENU-Taste, um
das Dashboard zu &ffnen. Wahlen Sie das Einstellungssymbol aus und dann das Fernsehsymbol am linken
Rand des ,Settings"-MenUs.

Dynamikumfang
Uber das LCD kénnen Sie Ihr Video wahrend der Aufnahme ansehen. Der Dynamikumfang (,,Dynamic Range")
des LCDs lasst sich auf ,Video" oder ,Film" einstellen.

Die Dynamikumfang-Einstellung des LCDs hat keinen Einfluss auf den unter den Aufnahme-Einstellungen
ausgewahlten Dynamikumfang. Einige Leute ziehen es vor, ihre Aufnahme auf dem LCD im Video-Modus zu
Uberwachen, auch wenn das Aufnahmeformat auf Film eingestellt ist.

Stellen Sie die Dynamikumfang-Einstellung des LCDs unter Dynamic Range mithilfe der Pfeilsymbole ein.

Helligkeit
Bewegen Sie das Schiebereglersymbol nach links oder rechts, um die Helligkeitseinstellungen des LCD
anzupassen.

Zebra

Die Zebra-Funktion trégt dazu bei, eine optimale Belichtung zu bewirken. Entsprechend werden jene Abschnitte
in lhrem Video, die das vorgegebene Zebra-Level Gberschreiten, mit diagonalen Linien versehen. Tippen Sie
auf die Links- und Rechtspfeil-Symbole, um die Zebra-Funktion ein- oder auszuschalten und um den , Zebra
Level"-Pegel anzupassen. Die Zebra-Einstellung auf 100 Prozent zeigt die geclippten Bereiche an.

Sprache (,Language")

Das Menu der Blackmagic Pocket Cinema Camera kann auf verschiedene Sprachen eingestellt werden.
So stellen Sie die Sprache ein:

Schritt 1.  Dricken Sie die MENU-Taste, um das Dashboard auf dem LCD zu 6ffnen. Alternativ kdnnen Sie
das Dashboard umgehen, indem Sie die MENU-Taste gedriickt halten. Wéhlen Sie mithilfe der
Navigationstasten ,Settings" aus und dricken Sie auf ,,OK".

Schritt 2.  Navigieren Sie zu den , Display"-Einstellungen und wahlen Sie die Sprachoption ,Language” aus.

Schritt 3.  Durchlaufen Sie die verschiedenen Sprachen durch Driicken der Rechts- und Links-Navigationstasten
bis zur gewlinschten und drlicken Sie auf ,OK". Alternativ kénnen Sie lhre Spracheinstellung auch
per Druck auf die MENU-Taste bestatigen. Die Aktualisierung des Displays dauert ggf. ein bis
zwei Sekunden.
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Display

Scrollen Sie durch das Men(, um
weitere ,Display"-Einstellungen
anzuzeigen.

Die Bildrandmarkierungs-Einstellung der Blackmagic Kameras
lasst Sie diese Overlays auf dem Kamera-LCD und in den SDI-/
HDMI-Ausgaben der Kamera anzeigen. Als hilfreich erweisen
sich Bildrandmarkierungen bei der akkuraten Kadrierung

lhrer Aufnahmen flr die verschiedenen Seitenverhaltnisse fir
Fernsehen, Internet und Kino. Beispielsweise das nachstehende
fur Breitbilder géngige 2.39:1 Seitenverhaltnis.

SDI-Modus

Verwenden Sie diese Einstellung, um die 6G-SDI-Ausgabe der Blackmagic Production Camera 4K zwischen 4K-
und HD-Video umzuschalten. Bei Verwendung der mit HD-Videosignalen kompatiblen Blackmagic UltraScope
Software ist das sehr praktisch.

SDI/HDMI-Overlays

Sie kdnnen |hr Video auf einem externen Display Gberwachen. Dies ist Gber den HDMI-Anschluss der Blackmagic
Pocket Cinema Camera oder den SDI-Anschluss der Cinema Camera bzw. der Blackmagic Production Camera
4K moglich.

Uber die Einstellung ,,SDI Overlay" oder ,HDMI-Overlay" lassen sich auf Ihrem Monitor niitzliche Informationen
anzeigen. Wahlen Sie anhand der Pfeilsymbole aus, welche Overlays tber Ihren SDI- oder HDMI-Feed anzuzeigen sind.

All (Alle): Zeigt sowohl Frame-Markierungen als auch Aufnahmeinformationen an. Hierliber werden ausschlieBlich
Aufnahmeinformationen wie f-Stop-Nummer, Framerate, Akku-Restlaufzeit usw. angegeben.

Guides (Markierungen): Zeigen ausschlieBlich Frame-Markierungen an.

Off (Aus): Gibt Ihnen einen Feed ohne Schrifteinblendungen. Auf dem Kamera-LCD kénnen Sie auch
Bildrandmarkierungen ansehen, indem Sie das Dashboard 6ffnen und das ,,Frame Guide"-Symbol auswéhlen.

LCD-Overlay

Sie kénnen die auf dem LCD angezeigten Bildrandmarkierungen unabhéngig von der SDI/HDMI-Ausgabe ein-
oder ausschalten. Beispiel: Sie mochten zwar Bildrandmarkierungen auf dem LCD angezeigt bekommen, aber
Uber den SDI-/HDMI-Ausgang Ihrer Kamera einen sauberen Videofeed ausgeben.

Bildrandmarkierungen (,,Frame Guides")

Zur Anzeige auf dem LCD lhrer Blackmagic Kamera stehen lhnen mehrere Bildrandmarkierungen zur Wahl.
Bildrandmarkierungen kénnen auch in der SDI-Ausgabe oder in der HDMI-Ausgabe der Blackmagic Pocket
Cinema Camera betrachtet werden. Bildrandmarkierungen enthalten Seitenverhaltnisse fur diverse Film-, TV-und
Online-Normen sowie ein Kompositionsraster entsprechend der Drittel-Regel. Tippen Sie die Pfeilsymbole fur
die Einstellung der ,Frames Guides" an, um lhre gewinschte Markierung auszuwahlen.

HDTV: Zeigt Action- und Titel-sichere Bereiche lhres Bildes innerhalb eines 1.78:1- Seitenverhéltnisses an, das
mit dem 16:9-Format von HD-Fernseh- und Computer-Bildschirmen kompatibel ist.

4:3: Zeigt das mit SD-Fernsehbildschirmen kompatible 4:3-Seitenverhaltnis an und hilft zudem bei der Kadrierung
mit 2x anamorphischen Adaptern.

2.35:1, 2.39:1 und 2.40:1: Zeigt das Breitbild-Seitenverhéltnis an, das kompatibel mit anamorphischer oder
konstrastarmer filmischer Breitbild-Darstellung ist. Die drei Breitbild-Einstellungen weichen leicht voneinander
ab, was auf wechselnde Film-Standards im Laufe der Zeit zurlickzufihren ist. 2.39:1 ist einer der heutzutage am
h&ufigsten verwendeten Standards.
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Onscreen-Messwertanzeigen und Statusleiste der Blackmagic
Cinema Camera. Eine Aufwarts-Wischbewegung vom unteren
Bildschirmrand enthiillt die Messwertanzeigen.

Ao A

Um eine optimale Belichtung zu erreichen, 6ffnen oder
schlieBen Sie die Blende so weit, bis die Histogrammkurve
an den jeweiligen Randern abflacht. Ein glatt senkrecht
verlaufender Rand an den Seiten des Histogramms bedeutet,
dass Schwarz- oder WeiBténe oder geklippt sind.

Um eine optimale Tonqualitat zu erzielen, justieren Sie lhre
Audiopegel, bis die Audiohdchstwerte durchschnittlich bei
-12 dB liegen, jedoch nicht 0 dB tberschreiten.

1.85:1: Zeigt ein weiteres géngiges kontrastarmes Seitenverhaltnis fir Breitbildfilm an. Dieses Verhaltnis ist etwas
breiter als HDTV 1.78:1, aber schmaler als 2.39:1.

Drittel: Stellt ein Raster mit zwei vertikalen und horizontalen Linien dar, die das Bild in beiden Richtungen in
Drittel unterteilen. Mit dem Drittel-Prinzip lassen sich Shots sehr effektiv komponieren. Zum Beispiel erwartet
das menschliche Auge in der Regel, dass sich die Action im Schnittpunktbereich dieser Linien abspielt. Deshalb
platziert man dort gerne Dinge, auf die aufmerksam gemacht werden soll. Die Augenpartie eines Schauspielers
wird oftmals im oberen Drittel des Bildschirms positioniert. Bei der Platzierung hilft Ihnen hier die Markierung
des horizontalen oberen Drittel des Bildes. Uberdies dienen Drittel zum Erhalt einer konsistenten Kadrierung
von einem Shot zum néchsten.

Markierungs-Deckkraft: Seitenverhaltnisse werden in Form von Matten am oberen und unteren Rand lhres
Touchscreens und lhres Ausklappmonitors angezeigt. Stellen Sie die Deckkraft der Matten unter der ,Guide
Opacity"-Einstellung ein. Sollen Ihre Matten z. B. komplett undurchsichtig sein, setzen Sie die Einstellung auf 100 %.
Wenn Sie Ihre Markierungen in maximaler Transparenz bevorzugen, setzen Sie die Markierungs-Deckkraft auf 25 %.

Bildschirm-Messwertanzeigen

Ihre Blackmagic Kamera verfugt iber zusétzliche Messwertanzeigen wie ,Recording Time Remaining", Histogramm
und ,Peak Audio Meter" (Audiospitzenmeter), die als Hilfen zur Einstellung optimaler Belichtungen, zur Priifung
der verbleibenden Aufzeichnungsdauer und zur Vermeidung von Tonibersteuerungen dienen.

Rufen Sie die zusatzlichen Messanzeigen mit einer Aufwérts-Wischbewegung vom unteren Rand des Touchscreens
auf. Durch eine entsprechende Wischbewegung nach unten verbergen Sie die Messanzeigen. Drlicken Sie bei der
Blackmagic Pocket Cinema Camera die Aufwértstaste, um zu den Anzeigen zu gelangen bzw. die Abwartstaste,
um sie zu verbergen. Die Onscreen-Messwertanzeigen lassen sich 6ffnen bzw. verbergen, indem man die
Messungs-Feature ,Meters" auf dem Dashboard aktiviert bzw. deaktiviert.

Histogramm (,,Histogramm")

Das Histogramm zeigt die Leuchtdichteverteilung in Ihrem Video an. Auf dem Display wird links auBBen reines
Schwarz und rechts auBen reines Weif3 angezeigt. Solange Ihr Videosignal innerhalb dieser Grenzen bleibt, werden
weder Schattenwerte noch Spitzlichter abgeschnitten und detaillierte Tonwerte beibehalten.

Verbleibende Aufzeichnungsdauer (,Recording Time Remaining")

Der Indikator ,Recording Time Remaining" zeigt die auf Ihrer SSD oder SD-Karte verbleibende Aufzeichnungsdauer
an. Die in Stunden und Minuten angegebene Zeit variiert entsprechend der Bildwechselfrequenz und dem
Codec, die Sie vorgegeben haben. Beispiel: ProRes 422 HQ mit 24 Vollbildern pro Sekunde. Bei Anderung dieser
Einstellungen berechnet der Indikator den angegebenen Wert automatisch neu. Bei einer auf lhrer SSD bzw.
SD-Karte verbleibenden Restzeit von circa fiinf Minuten wird der Indikator rot, und bei nur zwei verbleibenden
Minuten fangt er an zu blinken.
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IRIS FOCUS
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Driicken Sie bei der Blackmagic Pocket Cinema Camera auf
die IRIS-Taste und geben Sie dann die Blendenéffnung mit
den Richtungstasten vor. Driicken Sie flr Fokus-Peaking die

FOCUS-Taste.
 p— )
IRIS FOCUS
-/ -/
' 7

RIS Focu

\

Q& @@@B@ﬂﬂjﬁy

Dricken Sie bei den EF-Modellen der Blackmagic Cinema
Camera und der Production Camera 4K die IRIS-Taste oder
steuern Sie die Blendend&ffnung tber die Transporttasten.
Dricken Sie fur Fokus-Peaking die FOCUS-Taste. Bei
EF-Modellen mit kompatiblen Objektiven aktiviert die
FOCUS-Taste auch den Autofokus.

Audiospitzen

Bei Gebrauch des internen Mikrofons oder einer angeschlossenen externen Audioquelle zeigen die
Audiospitzenmeter die Tonpegel der Kanéle 1 und 2 an. Das Tonpegel-Display ist in dBFS kalibriert und verfigt
liber Peak-Indikatoren mit Haltefunktion (,Peak Hold"), die nach der Ubersteuerung kurzfristig sichtbar bleiben
und lhnen erreichte Hochstpegel deutlich anzeigen. Eine optimale Tonqualitat wird mit Audiopegeln erreicht, die
nie den Wert von 0 dBFS Ubersteigen. Wenn lhr Ton 0 dBFS Uberschreitet, leuchten die Peak-Hold-Indikatoren
auf und zeigen Ubersteuertes Audio an.

Anpassen der Einstellungen

Die Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF und Production Camera 4K unterstitzen elektronische
Blendensteuerung. Dies erlaubt lhnen die Anpassung von Blendeneinstellungen wie der Offnungsweite und
automatisches Fokussieren. Die Cinema Camera MFT-und PL-Mount-Modelle sind mit einem passiven Objektivanschluss
ausgestattet und mit manuellen Objektiven ohne elektronische Steuerung einsetzbar. Mit der Fokus-Peaking-Funktion
werden die scharfsten Bildbereiche griin umrandet, damit Sie sich mihelos lhrer Scharfstellung vergewissern kénnen.
Fokus-Peaking ist ausschlieflich auf dem LCD sowie Uber die SDI- oder HDMI-Ausgaben bei aktivierter Overlay-
Einstellung (,On") zu sehen und hat keinerlei Auswirkungen auf Ihr aufgenommenes Bild.

Blendentaste (IRIS)

Bei Verwendung der Dynamikumfang-Einstellungen fir ,Video" wird durch einmaliges Driicken der Blendentaste
(,Iris") eine durchschnittliche Belichtungszeit basierend auf der Helligkeitsverteilung in lhrer Aufnahme eingestellt.
Bei Verwendung der Dynamikumfang-Einstellungen ,Film" wird die Belichtung durch Driicken der Blendentaste
(,IRIS") auf die Spitzlichter in Ihrer Aufnahme eingestellt.

Drlcken Sie bei der Blackmagic Pocket Cinema Camera zur manuellen Einstellung des Verschlusswinkels die
Rechts-/Links-Richtungstasten am Gehauseriicken.

Bei der Blackmagic Cinema Camera und der Production Camera 4K erfolgt die manuelle Einstellung der
Blendend&ffnung durch Driicken der Vorwarts- und Riickwartstasten der Transportsteuerung.

Fokus-Taste (FOCUS)

Beim Einsatz eines Objektivs mit kompatiblem Autofokus mit der Blackmagic Pocket Cinema Camera, der Cinema
Camera oder der Production Camera 4K EF, drlicken Sie die FOCUS-Taste einmal, um Autofokus zu aktivieren.
Durch zweimaliges Driicken der FOCUS-Taste in schneller Folge aktivieren Sie Fokus-Peaking.

Driicken Sie die FOCUS-Taste bei Einsatz eines manuellen Objektivs einmal.

Fokus-Zoom

Dricken Sie bei Gebrauch der Blackmagic Pocket Cinema Camera zweimal auf ,,OK", um heranzuzoomen und
bei einem PixelmalBstab von 1:1 scharfzustellen. Driicken Sie zweimal auf ,OK", um wieder herauszuzoomen.



&Y MenUeinstellungen

1. Speichermedien-
und Aufnahmestatus

2. Timecode
3. Aufnahmeformat

4. Videoformat/
Framerate

5. Blende

6. 1SO-Einstellung
7. Verschlusswinkel
8. WeiBabgleich

9. Batteriebetriebsdauer-
Indikator

Tippen Sie bei der Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K zweimal auf das Display des
Touchscreens, um in ein Bild hereinzuzoomen und bei einem PixelmaBstab von 1:1 scharfzustellen. Tippen
Sie zweimal auf das Display, um wieder herauszuzoomen.

Bildstabilisator

Die Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF und Production Camera 4K unterstitzen die
Bildstabilisator-Funktion (Image Stabilizer = IS), die bei vielen elektronischen Objektiven anzutreffen ist. Stellen
Sie den Stabilisator-Schalter einfach auf ,On", um diese Funktion mit lhrer Kamera zu benutzen. Wenn das
Objektiv ebenfalls Uber einen Stabilisator-Modus-Schalter verflgt, stellen Sie diesen auf den entsprechenden
Modus fir Standbild oder Bewegung.

Beim Akkubetrieb aktiviert die Kamera den Bildstabilisator nur wahrend der Aufnahme, da das Objektiv zum Betrieb
des Bildstabilisators zusatzlichen Strom von der Kamera zieht. Sobald die Kamera tiber externe Stromversorgung
|&uft, ist der Bildstabilisator durchgangig aktiv, sofern der Stabilisator-Schalter des Objektivs auf ,On" steht.

Statusleiste

Diese verlduft iber die gesamte Lange des LCDs und bietet eine praktische Ubersicht iiber die aktuellen
Kamera-Einstellungen.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 f6.2 1SO800 180° 5200K

Batteriebetriebsdauer-Indikator

Erreicht der verbleibende Ladezustand weniger als 25 %, wird der Akkustatus auf der Statusleiste in rot
angezeigt, damit Sie Bescheid wissen, wenn nur noch eine geringe Akkurestlaufzeit verbleibt.

SD/SSD-Aktivitatssymbole

Die Statusleiste zeigt wichtige Informationen Uber den aktuellen Status des eingelegten Speichermediums an.

Moving Dots Werden bewegende Punkte angezeigt, ist die Kamera gerade dabei, das
Speichermedium zu Uberprifen und vorzubereiten.

No Card/SSD Besagt, dass kein Medium in der Kamera erkannt wurde oder sich keines in der
Kamera befindet.

Ready Aufnahmebereit.

Roter Punkt Aufzeichnung lauft.

Blinkender roter Punkt  Es wurden ausgelassene Frames festgestellt.

Card/Disk Full Erscheint, wenn die SD-Karte oder SSD voll ist.
Wiedergabe-Modus Zeigt Symbole fir Wiedergabe, Schnellvorlauf- und Ricklauf an.
Timecode Gibt die Dauer des aktuellen Clips bei der Aufnahme und Wiedergabe von einer

SD-Karte oder SSD an.



(2 Eingabe von Metadaten

Birds of the Wetlands

Die ,Slate"-Feature Iasst Sie fur die Postproduktion
Metadaten in lhren Clip-Dateien speichern

A

Wahlen Sie das Auto-Hochzahler-Symbol, wenn Sie
mochten, dass Szenen, Fotos oder Aufnahmen automatisch
hochgezahlt werden

Tippen Sie bei der BlackmagicCinema Camera und der
Production Camera 4K einfach einmal mit dem Finger auf das
Display, um die Slate anzuzeigen

Was ist die Slate (Filmtafel)?

Das LCD lhrer Blackmagic Kamera hat viele Funktionen, u. a. lassen sich Gber die Slate-Feature Metadaten
direkt in die Kamera eingeben. Metadaten werden in den aufgenommenen Dateien gespeichert und tber die
Schnittsoftware kann man einfach darauf zugreifen.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Schritt 1.  Drlcken Sie einmal auf ,OK", um die virtuelle Filmtafel (Slate) aufzurufen oder driicken Sie die Menu-
Taste, um das Dashboard zu 6ffnen und das ,Metadaten"-Symbol auszuwahlen.

Schritt 2.  Verwenden Sie die Richtungstasten zum Auswéhlen des zu dndernden Textes und driicken Sie auf
.OK". Die Bildschirmtastatur wird angezeigt. Wahlen Sie Zeichen auf der virtuellen Tastatur mithilfe
der Richtungstasten aus und driicken Sie zur Bestatigung eines jeden Zeichens die ,OK"-Taste.

Schritt 3.  Wahlen Sie ,Save" (Speichern) nachdem Sie die gewlinschten Informationen eingegeben haben
und drlicken Sie auf ,OK", um wieder auf den Metadaten-Bildschirm zurtickzukehren.

Schritt 4.  Wenn Sie mochten, dass Szenen-, Foto- oder Aufnahmenummern automatisch hochgezahlt werden,
wéhlen das entsprechende Auto-Hochzéhler-Symbol (Auto-Increment), sodass es aufleuchtet und
driicken Sie auf ,OK".

Die Eingabe von Woértern in das ,Keywords"-Feld erméglicht, dass diese als Suchbegriffe in Ihrer Mediathek-
Datenbank verwendet werden. Dies kann besonders bei grof3en Projekten mit viel Material nitzlich sein. Die
Verwendung von Keywords (Schlisselwértern) verringert die Anzahl der zu durchsuchenden Clips und spart bei
der Bearbeitung wertvolle Zeit ein.

Alle Metadaten sind mit géngigen Softwareprogrammen wie Final Cut Pro X und DaVinci Resolve kompatibel.

Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K

Schritt 1.  Tippen Sie einmal auf den Touchscreen, um die virtuelle Filmtafel (Slate) anzuzeigen. Sie kénnen
die virtuelle Filmtafel auch Uber das Dashboard aufrufen. Driicken Sie hierzu die MenU-Taste und
wahlen Sie dann das ,Metadaten"-Symbol aus.

Schritt 2.  Tippen Sie zum Eingeben oder Andern von Details auf den Text, den Sie &ndern méchten. Geben
Sie die gewlinschten Daten ein und tippen Sie auf die ,Save"-Schaltflache (Speichern).

Schritt 3.  Wenn Szenen-, Foto- oder Aufnahmenummern automatisch hochgezéhlt werden sollen, tippen Sie
auf das entsprechende Auto-Hochzéhler-Symbol (Auto-Increment), sodass es aufleuchtet. Tippen
Sie erneut auf das Symbol, um die automatische Hochzéhlung auszuschalten.

Die Eingabe von Wértern in das ,,Keywords"-Feld erméglicht ihre Verwendung als Suchbegriffe in Ihrer Mediathek-
Datenbank. Dies kann besonders bei groBen Projekten mit viel Material nitzlich sein. Die Verwendung von Keywords
(Schlisselwortern) verringert die Anzahl der zu durchsuchenden Clips und spart bei der Bearbeitung wertvolle Zeit ein.

Alle Metadaten sind mit gdngigen Softwareprogrammen wie Final Cut Pro X und DaVinci Resolve kompatibel.
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Einleitung zu DaVinci Resolve

Y ) Das Filmen mit lhrer Blackmagic Design Kamera ist nur ein Teil der Schaffung von TV-Inhalten. Ebenso wichtig
oo sind der Sicherungs- und Verwaltungsprozess von Medien sowie Schnitt, Farbkorrektur und die Kodierung finaler
Masterdateien. lhre Kamera wird mit einer Version von DaVinci Resolve fir Mac OS X und Windows geliefert,

DAVINCI RESOLVE e . . .
damit Sie eine Komplettlésung fir Dreh und Postproduktion haben!

Sobald Sie Ihre SSD, SD- oder CFast-Karte an lhren Rechner gekoppelt haben, kénnen Sie mithilfe der
Medienverwaltung in DaVinci Resolve wahrend des Drehs laufend Backups erstellen. Wir empfehlen dies, da

beijeder Art von Speichermedien das Risiko einer Beschddigung oder Stérung besteht und Sie lhre Aufnahmen
durch die Erstellung von Sicherungskopien vor Verlust bewahren. Nach erfolgtem Backup Ihrer Medien mit DaVinci
Resolve kénnen Sie Ihre Clips in die DaVinci Mediathek laden und sie dann schneiden, farblich nachbearbeiten
und lhre Produktion fertigstellen, ohne je DaVinci Resolve zu verlassen.

Weil Kameras von Blackmagic Design mit erheblich breiterem Dynamikumfang als regulére Videokameras
aufnehmen, hilft DaVinci Resolve lhnen, durch Anpassung lhrer Aufnahmen den gewlinschten Look zu erzielen.
DaVinci Resolve ist das gleiche Tool, das auch fir das Gros der groBen Kinohits benutzt wird. Es ist daher viel
mehr als ein simples NLE-Softwaretool, weil in dieser fir Highend-Digitalfilm konzipierten Anwendung duBerst
hochentwickelte Technologie steckt. Profitieren auch Sie beim Gebrauch von DaVinci Resolve fir Schnitt und
Farbkorrektur von dieser Technologie.

Hier werden lhnen die ersten Schritte zum Gebrauch Ihrer Kameradateien mit DaVinci Resolve erklart. Da DaVinci
Resolve hochgradig entwickelt ist, umfasst es natlrlich viel mehr Features als lhnen ein erster Blick auf die
Bedieneroberflache dieser Anwendung zeigt. Um mehr Uber die Anwendung von DaVinci Resolve zu erfahren,
sehen Sie bitte in das englischsprachige Bedienungshandbuch, das Sie als PDF auf der DaVinci Resolve Softwaredisk
finden. Oder informieren Sie sich online Uber die zahlreichen, erhaltlichen Trainings und Videotutoriale.

So importieren Sie Ihre Clips

Um mit dem Schnitt von Clips zu beginnen, missen Sie diese zunachst in den ,Media Pool” (Mediathek)
importiert werden:

n: 19:49:26:00 Out

Schritt 1.  Starten Sie DaVinci Resolve. Wenn Sie DaVinci Resolve zum ersten Mal 6ffnen, klicken Sie auf das
+"-Symbol unten links im Anmeldefenster und erstellen Sie einen neuen User. Melden Sie sich an und
doppelklicken Si1.5e im Projektmanagerfenster auf die Option ,Untitled project” (Unbenanntes Projekt).

Master
P e mamm B
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Schritt 2. Jetzt sehen Sie den Arbeitsraum ,Media” mit dem Fenster ,Library” (Bibliothek) oben links. Das
Um lhre Clips zu importieren, ziehen Sie sie einfach von der LLibrary”-Fenster zeigt alle Ihre verkniipften Medienordner an. Von dort ziehen Sie lhre Clips per
,Library” (Bibliothek) in den ,Media Pool” Drag und Drop in den ,Media Pool”.

Wenn |hr Clipordner nicht in der Bibliothek erscheint, fligen Sie ihn hinzu. Klicken Sie dazu einfach
in der DaVinci Resolve Titelleiste zunachst auf ,Preferences” (Einstellungen) und dann auf das
.+"-Symbol auf der Registerkarte ,Media Storage” (Medienspeicherung). Wahlen Sie ein Laufwerk
oder einen Ordnerpfad aus, klicken Sie auf ,Save” (Speichern), starten Sie DaVinci Resolve neu und
6ffnen Sie ,Untitled Project”, um die Einstellungen fir die Medienspeicherung zu Gbernehmen.
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Schritt 3.  Klicken Sie im ,Library”-Fenster auf Ihren neu hinzugefiugten Clipordner. Ziehen Sie jetzt einfach

cmta Naw Tlmellna.“ Clips aus lhrem Speicherordner und legen Sie diese im ,Media Pool” ab. Unterscheiden sich die
. . Einstellungen fir das unbenannte Projekt von den Einstellungen fir Thren Clip, so werden Sie
Create New Timeline Folder aufgefordert, die Projekteinstellungen entweder entsprechend lhres Clips vorzugeben oder sie
unverandert zu lassen. Klicken Sie fur einen schnellen Start auf ,Change” (Andern). Jetzt entsprechen
Ehe Sie mit dem Schnitt Ihrer Clips beginnen, missen Sie eine Ihre Projekteinstellungen denen Ihres Clips.

neue Timeline erstellen. Die Timeline ist die Plattform, auf der
alle Schnittvorgédnge vorgenommen werden

Schneiden lhrer Clips

Klicken Sie jetzt, wo sich lhre Clips im ,Media Pool” befinden, auf die Registerkarte ,Edit” (Schnitt), um den
,Edit"-Arbeitsraum zu 6ffnen.

Jetzt kdnnen Sie den Schnitt aufnehmen!

Schritt 1. Erstellen Sie zunéchst eine neue Timeline. Fihren Sie im , Timelines”-Fenster neben dem , Library”-
Ordner einen Rechtsklick aus und wahlen Sie die Option ,Create new timeline” (Neue Timeline
erstellen) aus. Klicken Sie im nun angezeigten Dialogfeld auf die Schaltflache ,Create new timeline”

Schritt 2. Klicken Sie auf die iber dem Timelines-Fenster befindliche ,Media Pool”-Schaltflache. Doppelklicken
Sie jetzt auf einen Clip, um ihn in der Quellenanzeige zu 6ffnen. Ziehen Sie den Abspielkopf mit
dem Mauszeiger nach links oder rechts, bis Sie das fur lhren Clip gewiinschte Startbild gefunden
haben. Markieren Sie den In-Punkt Uber das Tastaturkirzel I. Wiederholen Sie dies fir das Endbild
Uber das Tastaturkirzel O.

Der ,Edit"-Arbeitsraum. Sie kdnnen Clips trimmen, ihre
Reihenfolge dndern, sie hin und her bewegen und mithilfe des Schritt 3.

Timeline-Editors Ubergange einfiigen Gehen Sie in die Timeline und platzieren Sie den Abspielkopf an die Stelle, wo Sie lhren Clip

einfligen wollen.

Schritt 4.  Fugen Sie einen Clip in die Timeline ein, indem Sie einen Klick in der Quellanzeige ausfiihren und
den Mauszeiger zum Timeline Viewer ziehen. Es erscheint eine Liste mit Schnittoptionen. Wahlen
Sie die gewlinschte Schnittart aus.

lhr Clip wird nun unter Einsatz lhrer ausgewahlten Schnittart in die Timeline gesetzt. Erklarungen der einzelnen
Schnittarten und wie man sie gebraucht finden Sie in der englischsprachigen DaVinci Resolve Bedienungsanleitung.

Schneller geht das Hinzufigen von Clips in Ihren Schnitt, indem Sie sie per Drag und Drop aus dem ,Media Pool” ziehen
und direkt in die Timeline platzieren. Dort kdnnen Sie Ihre In- und Out-Punkte justieren, Clips positionieren, verschiedene
Effekt-Plug-ins, Titel und mehr ausprobieren. In diesem Workflow fungiert die Timeline wie eine Malerpalette.

Das Trimmen von Clips

Beim Schneiden lhrer Clips werden Sie diese trimmen wollen, um nur von Ihnen gewlinschte Aktionen in einzelne

Trimmen Sie lhre Clips, indem Sie ihre Start- und Endpunkte ) . . . . L .
nach links oder rechts ziehen. Die Einrastfunktion Bildsequenzen aufzunehmen. Es gibt verschiedene Methoden fiir das Trimmen. Die einfachste ist das Anpassen

(,Snapping") kann fir Feinanpassungen deaktiviert werden der In- und Out-Punkte des Clips auf der Timeline:
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Schritt 1.  Laden Sie Clips in lhre Timeline, fahren Sie mit lhrem Mauszeiger Gber den Anfang eines Clips bis
der Zeiger sich in ein Symbol zum Trimmen verwandelt.

Schritt 2. Klicken Sie, sobald das Trimmsymbol erscheint, auf den Anfang lhres Clips und ziehen Sie diesen vor-
oder zuriick, um den In-Punkt zu trimmen. Beobachten Sie beim Trimmen den Timeline-Bildschirm,
um den Schnittpunkt zu finden.

Schritt 3.  Klicken Sie jetzt auf das Ende Ihres Clips und verschieben Sie ihn, um den Out-Punkt zu justieren.

Der Zoom-Schieberegler befindet sich unterhalb der Timeline. Ziehen Sie den Schieberegler nach links oder
rechts, um in Ihre Timeline herein- oder herauszuzoomen und Feinjustierungen vorzunehmen.

Es ist einfacher, die Feinjustierung von Schnitten bei deaktivierter Einrastfunktion (,Snapping”) vorzunehmen.

Praktisch ist die ,Snapping”-Funktion jedoch, um Ihre Clips wie magnetisch eng aneinander zu ziehen. Aktivieren

Sie sie deshalb hinterher wieder. Dricken Sie die ,N”-Taste, um die Einrastfunktion ein- oder auszuschalten.
Trimmen Sie lhre Clips, indem Sie ihre Start- und Endpunkte
nach links oder rechts ziehen. Die Einrastfunktion

(,Snapping”) kann fir Feinanpassungen deaktiviert werden Be|egung einer Tastatur mit Tastenklrzeln

Wer mit Tastaturklrzeln und dem Gebrauch anderer Schnittsoftware vertraut ist, kann DaVinci Resolve bequem
mit eigenen Kirzeln belegen. So kann man schneller arbeiten und optimiert seinen Workflow.

So richten Sie eigene Tastenkurzel ein:

Schritt 1. Klicken Sie in Ihrem DaVinci Arbeitsraum unten links auf das Zahnradsymbol zur Projekteinrichtung
und wahlen Sie auf der Einstellungsliste dann ,Keyboard Mapping” aus.

Schritt 2. Wahlen Sie das Tastenkirzel, das Sie &ndern méchten, aus den bereitgestellten Kategorien aus.
Beispielsweise finden Sie Cut&Paste-Kirzel in der Kategorie , Edit” (Schnitt).

Schritt 3. Durch einmaliges Klicken rufen Sie die Einstellung auf. Doppelklicken Sie auf das Tastenkdirzel, um

Transitions .
die Anderung zu aktivieren.

Schritt 4. Probieren Sie lhre Tastenktrzel auf der Tastatur aus. Wenn ein Fehler unterlauft, |asst sich die
Anderung einfach verwerfen, indem Sie auf das Riickgangigsymbol neben der Einstellung klicken.

Schritt 5.  Klicken Sie auf ,Save” (Speichern), um lhre neue Tastenkirzeleinstellung zu bestatigen.

Hinzufiigen von Ubergingen

Ein Ubergang ist ein visueller Effekt, der einen Clip optisch angenehm in den nachsten lberleitet. Beispiele sind
Uberblendungen, Wischblenden, Dip-to-Color-Blenden und mehr. Schnitte lassen sich mithilfe von Ubergangen
spannender gestalten. Ubergange fiigen nicht immer zwangslaufig zwei Clips aneinander. Beispielsweise kénnen

Sie am Ende eines Clips mithilfe einer Uberblendung schnell und bequem eine Schwarzblende anwenden.

Das Meni ,Transitions” enthalt viele verschiedene Arten von .
Ubergangseffekten So flgen Sie eine Uberblendung zwischen zwei Clips hinzu:
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Fiigen Sie Ubergénge einfach per Drag & Drop
zwischen zwei aufeinanderfolgende Clips ein

Ziehen Sie eine Titelart aus dem , Titles”-Meni und
legen Sie sie auf eine leere Spur

Audio 2
Add Track 13 Stereo

Delete Track Mono

Move Track Up 5.1

Adaptive »

Um eine neue Audio- oder Videospur hinzuzufligen,
fihren Sie neben einem Spurnamen einen Rechtsklick
aus und wéhlen Sie ,Add track” (Spur hinzufligen).
Geben Sie fir den Ton die gewlinschte Spurart vor

Schritt 1. Vergewissern Sie sich, dass die beiden Clips auf der Timeline eng aneinander geschnitten sind.
Gehen Sie zur Toolbox in der unter dem ,Media Pool” befindlichen ,Effects Library”, wo Sie die
Transitions”-Palette (Ubergange) sehen.

Schritt 2.  Klicken Sie auf den ,Cross Dissolve”—Ubergang, ziehen Sie diesen in lhre Timeline und fahren damit
Uber den Schnittpunkt zwischen den beiden Clips. Nun markiert Ihr Mauszeiger jeweils den letzten
Abschnitt des ersten Clips und den Anfangsabschnitt des zweiten Clips. Legen Sie den Ubergang
zwischen auf den Clips ab. Wichtig ist hier, dass bei beiden Clips vor und nach ihren Schnittpunkten
genug Bildmaterial zur Ausfiihrung einer solchen Uberblendung vorhanden ist.

Jetzt haben Sie einen geschmeidigen Ubergang, der einen Clip in den nachsten mischt. Wenn Sie die Dauer eines
Ubergangs justieren mdchten, kénnen Sie ihn am Endpunkt verlangern bzw. kiirzen. Dies erfolgt auf dhnliche Weise
wie das Trimmen eines Clips. Fahren Sie mit lhrem Mauszeiger tiber den Anfang oder das Ende des Ubergangs,
bis das Symbol zum Trimmen von Ubergéngen erscheint. Ziehen Sie das Trimmsymbol dann nach links oder rechts.

Hinzufligen von Titeln

Es ist einfach, Titel fUr Ihren Schnitt zu erstellen. Sie kénnen einen Titel auf jede beliebige Videospur legen, so
wie Sie es mit einem Clip tun wirden. Wenn lhnen keine Spuren mehr zur Verfligung stehen, kénnen Sie mihelos
neue hinzufligen, indem Sie neben einem vorhandenen Spurnamen einen Rechtsklick ausfiihren und , Add Track”
(Spur hinzufligen) auswahlen.

So erstellen Sie einen Titel:

Schritt 1.  Gehen Sie zur Toolbox in der unter dem ,Media Pool” befindlichen , Effects Library” (Effektebibliothek),
wo Sie die ,Titles"-Palette (Titel) sehen. Benutzen Sie die Scroll-Leiste, um weitere Titeloptionen
anzuzeigen.

Schritt 2. Ziehen Sie einen Titel mit Standardtext durch Drag & Drop auf die unbesetzte Videospur lber dem
Clip, iber dem der Titel erscheinen soll. Sie kdnnen den Titel sogar neben einem Clip auf Video 1
ablegen, wenn Sie mdchten, dass er lediglich auf schwarzem Hintergrund erscheint. Um den Titel
sehen zu kénnen, vergewissern Sie sich, dass sich der Abspielkopf der Timeline auf dem Titel befindet.

Schritt 3. Doppelklicken Sie auf den Titelclip. Das ,Inspector”-Fenster &ffnet sich und zeigt lhnen die
Einstellungen fir lhren Titel an. Schreiben Sie lhren Titel in das Textfeld.

Sie kdnnen zwischen unterschiedlichen Schriftarten wahlen und das Aussehen lhres Titels anpassen, indem Sie
Einstellungen zu Farbe, GroBe, Ausrichtung, Position und vielem mehr vornehmen. Genau wie Clips kénnen auch
Titel mit Ubergéngen versehen werden.

Hinzufligen von Audiospuren

Wenn Sie einen grof3en Tonschnitt mit vielen Toneffekten und Musik mischen wollen, kénnen Sie mihelos weitere
Audiospuren hinzufiigen, sollten Sie diese bendtigen.
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Das ,Color”-Meni (Farbe) gibt Ihnen die volle Kontrolle tber
den Look lhrer Clips

Parade

Ty T Vo =
o il

Optimieren Sie anhand des Parade-Scopes die Highlights,
Mittelténe und Schatten

So fugen Sie eine Audiospur hinzu:

Schritt 1. Fihren Sie neben dem Namen der letzten Audiospur in lhrer Timeline einen Rechtsklick aus und
wahlen Sie ,Add Track” (Spur hinzufiigen).

Schritt 2.  Wahlen Sie die gewlinschte Art der Audiospur aus, z. B. stereo, mono, 5.1 oder adaptiv.
lhre neue Audiospur erscheint nun auf der Timeline.

Das kann praktisch sein, wenn Sie Ihre Audioelemente fir einen Sound-Mix auf unterschiedliche Spuren verteilen
mochten, wie bspw. Gesang, Toneffekte und Musik.

Detaillierte Informationen zur Anwendung dieser beeindruckenden Schnitt-Tools sind dem DaVinci Resolve
Handbuch zu entnehmen.

So nehmen Sie Farbkorrekturen an Ihren Clips vor

Sobald Sie Ihre Clipsequenz zusammengeschnitten haben, kénnen Sie mit der Farbkorrektur beginnen. Es empfiehlt
sich, damit erst nach abgeschlossenen Schnittarbeiten zu beginnen, damit ein einheitlicher Look gewéhrleistet
werden kann. Das Tolle an DaVinci Resolve ist aber, dass Sie zwischen dem ,,Edit”- und ,Color”-Arbeitsraum hin-
und her wechseln kdnnen, um Feinabstimmungen vorzunehmen und neue kreative Mdglichkeiten zu entdecken.

Klicken Sie zunachst auf die Registerkarte ,Color” (Farbe), um den ,Color”-Arbeitsraum zu &ffnen.

Dort finden Sie die Farbrader, Kurven und generelle Farbkorrektur-Tools sowie die Fenster ,Preview” (Vorschau)
und ,Nodes". Lassen Sie sich von der riesigen Auswahl an Features vor Ihnen nicht abschrecken. Sie alle werden
lhnen dabei helfen, die groBartigsten Bilder zu schaffen. Das DaVinci Resolve Handbuch zeigt Ihnen in einfachen
Schritten, wofiir die Tools da sind und wie man sie benutzen kann. Sie werden somit dieselben Techniken erlernen,
die Profis in High-End-Farbkorrekturstudios anwenden.

Wahrscheinlich werden Sie zunachst die Schatten, Mitteltdéne und Highlights Ihrer Clips optimieren wollen.
Nehmen Sie daher Einstellungen zu ,Lift", ,Gamma" und ,Gain" (Schatten-, Mittel- und WeiBBtonwerte) vor. So
holen Sie das Beste aus lhren Bildern heraus. Sie sind klar, mit einem sauberen, einheitlichen Ausgangspunkt,
von dem aus Sie den ,,Look” lhres Films farblich nachbearbeiten kénnen.

Verwenden von Scopes

Die meisten Coloristen treffen kreative Farbentscheidungen, indem Sie sich auf die Emotionen und den Look
konzentrieren, den sie ihrem Programm verleihen mdchten. Mithilfe des Monitors arbeiten sie dann daran, dies
umzusetzen. Sehen Sie sich alltédgliche Gegenstande an und wie unterschiedliche Lichtquellen diese beeinflussen.
Dadurch bekommen Sie einen Eindruck, was Sie aus Ihren Bildern machen kénnen und gleichzeitig ein wenig Ubung.

Ein weiterer Weg, eine Farbkorrektur vorzunehmen, ist der Gebrauch von eingebauten Scopes, um lhre Aufnahmen
abzugleichen. Sie kénnen die Scopes &ffnen, indem Sie in der Titelleiste auf ,View" (Anzeigen) klicken und die
Videoscopes auf ,On" (an) setzen. Vergewissern Sie sich, dass ,4 up” ausgewahlt ist. Diese vier Scopes beinhalten
eine Wellenform-, Parade-, Vektorskop- und Histogramm-Anzeige. Mithilfe dieser vier Scopes kénnen Sie die
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Die Farbréder ,Lift", ,Gamma”, ,Gain"geben lhnen die volle
Kontrolle Gber die farbliche und tonale Balance Ihrer Clips.
Ziehen Sie das Einstellrad unter den Farbrédern hin und her,
um fir jede Farbe eines jeden tonalen Bereichs einheitliche
Anpassungen vorzunehmen.

Das ,Curves”-MenU (Kurven) ist ein weiteres Tool, um primére
Farbkorrekturen vorzunehmen oder bestimmte Bereiche

in lhrem Clip zu verbessern, wenn Sie ein Power Window
verwenden.

Balance und die Pegel Ihres Videos Uberprifen, um ein Stauchen der Schwarz- und ein Clipping der WeiBwerte
zu verhindern. Zusétzlich kénnen Sie Ihre Clips auf Farbstiche untersuchen.

Schritt 1.  Anpassenvon , Lift” (Schwarzténe) Wahlen Sie lhren ersten Clip auf der Farb-Timeline aus und klicken
Sie auf die , Lift"-Skala unterhalb des ersten Farbrads. Schieben Sie das Einstellrad vor und zurtick und
beobachten Sie, wie sich dies auf Ihr Bild auswirkt. Sie werden sehen, wie die Helligkeit der dunklen
Bereiche lhres Bildes zu- und abnimmt. Stellen Sie es so ein, dass die dunklen Bereiche |hrer Wahl am
besten aussehen. Wenn Sie die Schatten zu sehr verringern, gehen womaglich Details im Schwarzbereich
verloren. Sie kdnnen das Parade-Scope zu Hilfe nehmen, um dies zu verhindern. Die optimale Position
von Schwarzténen im Kurvenverlauf befindet sich direkt Gber der unteren Linie des Parade-Scopes.

Schritt 2. Anpassen von ,Gain” (WeiBtone) Klicken Sie auf das Einstellrad fiir ,Gain” und schieben Sie
es hin und her. Mit diesem stellen Sie die Bereiche in lhrem Clip ein, die am hellsten sind. Die
Highlights werden im oberen Abschnitt des Kurvenverlaufs im Parade-Scope angezeigt. Fir eine
gut beleuchtete Aufnahme werden diese am besten direkt unter der oberen Linie des Wellenform-
Scopes positioniert. Wenn die Highlights tber die obere Linie des Wellenform-Scopes hinausgehen,
werden sie abgeschnitten und es gehen Details in den hellsten Bereichen lhres Bildes verloren.

Schritt 3.  Anpassen von ,Gamma” (Mittelténe) Klicken Sie auf das Einstellrad fur ,Gamma" unter dem
Farbrad und schieben Sie es hin und her. Wenn Sie die Mitteltonwerte erhdhen, werden Sie sehen,
dass auch die Helligkeit Ihres Bildes zunimmt. Sie werden merken, dass der mittlere Abschnitt der
Wellenform sich ebenfalls bewegen wird, wenn Sie die Gammawerte anpassen. Dies représentiert
die Mittelténe Ihres Clips. Die optimale Position fur Mitteltone fallt in der Regel zwischen 50-70 %
im Wellenform-Scope. Dies ist jedoch Geschmackssache und hédngt vom Look, der kreiert werden
soll, und den Lichtverhéltnissen im Clip ab.

Sie kénnen die Kurven-Features dazu nutzen, primare Farbkorrekturen vorzunehmen. Offnen Sie
dazu einfach das ,Curves”-Palette (Kurven) und passen Sie die Highlights, Mitteltdne und Schatten
an, indem Sie auf ausgewahlte Punkte der diagonalen Linie in der Helligkeitskurve klicken und diese
nach oben oder unten ziehen. Am Optimalsten lassen sich die im unteren Drittel, in der Mitte sowie
die im oberen Drittel der Kurve liegenden Punkte anpassen.

Um fir Feinabstimmungen eine gréBere Ansicht der Kurven zu bekommen, klicken Sie auf das Symbol fir den
,Gigantor”-Modus unter den Kurven und das Fenster vergréBert sich. Klicken Sie in den Bereich auBerhalb des
Fensters, um zur StandardgréBe zurlickzukehren.

Es gibt viele weitere Arten, primare Farbkorrekturen mit DaVinci Resolve vorzunehmen. Nehmen Sie das DaVinci
Resolve Handbuch zu Hilfe und lernen Sie, wie Sie sie alle anwenden kénnen.

Sekundare Farbkorrektur

Wenn Sie einen bestimmten Bereich lhres Bildes anpassen méchten, machen Sie Gebrauch von der sekundaren
Farbkorrektur. Die Anpassungen, die Sie bisher vorgenommen haben, wie die Verwendung der Farbrader
sowie von ,Lift", ,Gamma" und ,Gain”, haben sich auf das gesamte Bild ausgewirkt, weshalb sie als primare
Farbkorrekturen bezeichnet werden.
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Wenn Sie aber bestimmte Bereiche Ihres Bildes anpassen wollen, kénnen Sie von den sekundaren Farbkorrekturen
Gebrauch machen. Das ist dann ratsam, wenn Sie bspw. die Farbe von Gras in einer Szene verbessern oder das Blau
des Himmels vertiefen wollen. Bei der sekundaren Farbkorretur wahlen Sie einen bestimmten Bereich eines Bildes
aus und bearbeiten diesen Bereich. Mithilfe von Nodes kénnen Sie mehrere sekundare Korrekturen zusammenstellen.
Damit kénnen Sie so lange an einem Bereich |hres Bildes arbeiten, bis er perfekt ist! Sie kdnnen sogar von Fenstern
und Tracking Gebrauch machen, um der Auswahl zu erlauben, Bewegungen in lhren Bildern zu folgen.

Qualifizieren von Farbe

Benutzen Sie die HSL-Qualifizierer-Feature, um bestimmte Sie werden haufig feststellen, dass eine bestimmte Farbe in ihrem Clip optimiert werden kann, z. B. Gras am
Farben in lhrem Bild auszuwahlen. Das ist praktisch, um StraBenrand oder das Blau des Himmels. Vielleicht missen Sie auch die Farbe eines bestimmten Objekts anpassen,
gewisse Bereiche hervorstechen zu lassen, den Kontrast : . . . e . .

7u erhdhen oder die Aufmerksamkeit des Publikums auf um die Aufmerksamkeit des Publikums darauf zu lenken. Mit dem HSL-Quialifizierer-Tool ist das problemlos maglich.

bestimmte Bereiche zu ziehen . L
So qualifizieren Sie eine Farbe:

Schritt 1.  Offnen Sie das Fenster ,Qualifier” (Qualifizierer) und vergewissern Sie sich, dass das Pipetten-Tool
.Color Range” ausgewahlt ist.

Schritt 2. Klicken Sie auf die Farbe in Ihrem Clip, die Sie bearbeiten méchten.

In der Regel werden Sie einige Anpassungen vornehmen mdissen, um die Kanten lhrer Auswahl
weichzuzeichnen und den Bereich ausschlieBlich auf die gewlinschte Farbe zu beschranken. Klicken
Sie auf die Schaltflache ,Highlight” (Hervorheben), um lhre Auswahl anzuzeigen.

Blenden Sie mit Power Windows Bereiche aus, die nicht von Schritt 3.  Passen Sie im Fenster ,,Hue" (Farbton) die Bandbreite Gber ,Width” an und erweitern oder verengen

den sekundéren HSL-Qualifizierer-Anpassungen betroffen Sie Ihre Auswahl.

sein sollen Experimentieren Sie mit den Bedienelementen ,High”, ,Low” und ,Softness” herum, um lhre Auswahl zu verfeinern.

Nun kénnen Sie lhre ausgewahlte Farbe mithilfe des Trackballs oder benutzerdefinierten Kurven korrigieren.

Es kann vorkommen, dass Ihre Auswahl in Bereiche des Bildes vordringt, die nicht betroffen sein sollten. Sie kénnen
die unerwlinschten Bereiche mit einem Power Window ausblenden. Erstellen Sie dazu einfach ein neues Fenster
und wahlen Sie lediglich den gewlinschten Farbbereich aus. Wenn sich die ausgewéhlte Farbe in der Aufnahme
bewegt, kdnnen Sie die Tracking-Feature verwenden, um Ihr Power Window zu verfolgen.

Hinzufligen eines Power Windows

Power Windows sind ein extrem effektives Tool in der sekundaren Farbkorretur, das dafiir verwendet werden
kann, bestimmte Bereiche lhres Clips zu isolieren. Diese Bereiche missen nicht statisch sein, sondern kénnen
auch bei einem Kameraschwenk oder einer Drehung sowie der Bewegung des Bereichs selbst verfolgt werden.
Zum Beispiel kdnnen Sie mithilfe eines solchen Windows die Bewegungen einer Person verfolgen, um Farb- und
01:03:49:15 Kontrastanderungen ausschlieBlich an dieser Person vorzunehmen, ohne ihre Umgebung zu beeinflussen. Durch
solche Korrekturen kénnen Sie die Aufmerksamkeit des Publikums auf bestimmte Bereiche lenken.

Power Windows lassen Sie in bestimmten Bereichen lhres
Bildes sekundére Korrekturen vornehmen So fugen Sie Ihrem Clip ein Power Window hinzu:
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Mithilfe der Tracker-Feature kénnen Sie Objekte oder
Bereiche in Ihrem Clip verfolgen. Power Windows folgen dann
der Bewegung

Schritt 1.  Flgen Sie einen neuen ,Serial Node" (serieller Node) hinzu.

Schritt 2.  Offnen Sie die ,Window"-Palette und wihlen Sie eine Form fiir Ihr Power Window aus, indem Sie auf
das Symbol neben der Form klicken. Das Window in der gewlinschten Form erscheint nunim Node.

Schritt 3.  Passen Sie die Form an, indem Sie auf die blauen Punkte klicken und diese in Form ziehen. Mit den
pinkfarbenen Punkten werden die Kanten weichgezeichnet. Sie kénnen die Form positionieren,
indem Sie auf den Mittelpunkt klicken und sie auf den Bereich bewegen, den Sie isolieren wollen.
Mit dem Punkt, der mit dem Mittelpunkt verbunden ist, |8sst sich das Fenster rotieren.

Nun kénnen Sie Farbkorrekturen an lhrem Bild in genau dem Bereich vornehmen, den Sie bearbeiten méchten.

So verfolgen Sie ein Power Window

Die Kamera, das Objekt oder der Bereich in Ihrer Aufnahme bewegt sich gegebenenfalls. Um also sicherzustellen,
dass das Window auf dem ausgewahlten Objekt oder Bereich haften bleibt, missen Sie das leistungsstarke
Tracking-Tool von DaVinci Resolve zu Hilfe nehmen. Der Tracker analysiert die Schwenk-, Neige-, Zoom- und
Rotationsbewegung der Kamera oder des Objekts in Ihrem Clip, sodass Sie Ihr Window der Bewegung anpassen
kénnen. Wird dies nicht getan, erfolgt Ihre Korrektur ggf. auBerhalb Ihres vorgegebenen Zielbereichs und fallt
unndtig auf, was Sie vermutlich nicht beabsichtigen.

So verfolgen Sie ein sich bewegendes Objekt mit einem Window:
Schritt 1.  Erstellen Sie einen neuen ,Serial Node” (serieller Node) und fligen Sie diesem ein Power Window hinzu.

Schritt 2.  Gehen Sie zum Anfang lhres Clips, positionieren Sie ein Window auf einem gewiinschten Objekt
oder Bereich und passen Sie seine Gréf3e an.

Schritt 3.  Offnen Sie die , Tracker”-Palette. W3hlen Sie die Schwenk-, Neige-, Zoom- und Rotationseinstellungen
aus, die fir die Bewegung in Ihrem Clip geeignet ist, indem Sie in die jeweiligen ,, Analyse”-Dialogboxen
ein Hakchen setzen oder es entfernen.

Schritt 4.  Klicken Sie auf den Vorwértspfeil unterhalb der Analyseeinstellungen. DaVinci Resolve wird nun ein
Cluster diverser Tracking-Punkte auf Ihren Clip applizieren und sich anschlieBend durch die Frames
arbeiten, um Bewegungen zu analysieren. Wenn der Tracking-Vorgang abgeschlossen ist, wird ihr
Power Window der Bewegung in lhrem Clip folgen.

Meist ist das automatische Tracking erfolgreich. Szenen kénnen jedoch komplex sein und manchmal bewegt sich
ein Objekt an lhrem ausgewahlten Bereich vorbei und unterbricht oder stért das Tracking. Dies kann manuell
mithilfe des Keyframe-Editors geldst werden. Naheres dazu finden Sie im DaVinci Resolve Handbuch.

Die Anwendung von Plug-ins

Wahrend Sie sekundare Farbkorrekturen vornehmen, kénnen Sie auBerdem OpenFX-Plug-ins hinzufligen, um
Uberden ,,Color”-Arbeitsraum (Farbe) schnelle, interessante Looks und Effekte oder Gber den , Edit”-Arbeitsraum
(Schnitt) einfallsreiche Ubergange fiir lhre Clips zu kreieren. OFX-Plug-ins kdnnen von Fremdanbietern gekauft
und heruntergeladen werden.
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OFX-Plug-ins bieten eine schnelle und einfache Mdglichkeit,
einfallsreiche und interessante Looks zu kreieren

Uber den , Deliver”-Arbeitsraum exportieren Sie lhren Schnitt.

Sie kdnnen zwischen vielen verschiedenen Videoformaten
und Codecs wéhlen

Primaries Project Final Edit - Timeline 1

Rendering 0 of 0.Jobs, 0 Completed

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Start render”, um mit dem
Export zu beginnen, nachdem Sie lhre Einstellungen der
Warteschleife hinzugefigt haben

Nach der Installation kénnen Sie Uber den ,Color”-Arbeitsraum auf die Plug-ins zugreifen, indem Sie das
,OpenFX”-Meni neben dem Timeline Viewer &ffnen. Klicken Sie einfach auf das Symbol fir ,,OFX plugins”, um
das OpenFX-Menl zu 6ffnen, erstellen Sie einen neuen seriellen Node und ziehen Sie ein Plug-in per Drag &
Drop auf den Node. Sollte das Plug-in Uber eigene Einstellungen verfligen, kénnen Sie diese im angrenzenden
,Settings”-Mend (Einstellungen) veréndern.

Im , Edit"-Arbeitsraum kénnen Sie Clips mit Plug-in-Generatoren und Ubergéngen versehen, indem Sie das ,OpenFX"-
Mendiin der ,Effects Library” (Effektebibliothek) &ffnen und das gewlinschte Plug-in auf lhren Clip in der Timeline ziehen.

So mastern Sie lhren Schnitt

Da Sie nun lhre Clips geschnitten, farbkorrigiert und ihnen einen Look verliehen haben, méchten Sie sicherlich das
Produkt Ihres Schnitts Gber den ,Deliver”-Arbeitsraum (Ausliefern) exportieren. In diesem Arbeitsraum wéhlen
Sie aus, welche Clips Sie exportieren mochten. Zusétzlich kénnen das Format, der Codec sowie die gewiinschte
Aufldsung eingestellt werden. Sie kénnen mithilfe von Codecs wie 8-Bit oder 10-Bit unkomprimiertes RGB/YUV,
ProRes, DNxHD, H.261 usw. viele unterschiedliche Formate exportieren. Dazu gehdren QuickTime, AVI, MXF und DPX.

Um einen einzelnen Clip lhres Schnitts zu exportieren:
Schritt 1.  Klicken Sie auf die Registerkarte ,Deliver”, um den Auslieferungsarbeitsraum zu &ffnen.

Schritt 2.  Links oben im Arbeitsraum finden Sie das Fenster ,Render Settings” (Render-Einstellungen). Wahlen
Siein den ,Video"-Einstellungen ,Single Clip” (einzelner Clip) aus. Wahlen Sie sowohl ein Videoformat
als auch einen Codec und die Aufldsung aus. Die Framerate wird in der Regel durch die in den
Projekteinstellungen angegebene Framerate bestimmt. Falls Sie auch Audio exportieren wollen, setzen
Sie in den ,, Audio”-Einstellungen in der Dialogbox ,Export Audio” (Audio exportieren) ein Hakchen.

Schritt 3. W&hlen Sie in den ,File”-Einstellungen (Dateieinstellungen) ,Use custom filename” (eigenen
Dateinamen verwenden). Benennen Sie lhren Export und wéhlen Sie den Speicherort, indem Sie
auf die Schaltflache ,Browse” (Durchsuchen) klicken. Klicken Sie dann auf ,OK".

Schritt 4.  Am unteren Rand der Seite erstreckt sich nun die ,,Delivery Timeline". Klicken Sie auf die Scroll-Zeile
unterhalb lhrer Clips und ziehen Sie sie zum Anfang lhres Schnitts. Fihren Sie auf dem ersten Clip
einen Rechtsklick aus und wahlen Sie ,Mark in” (In-Punkt) aus der Dialogbox. Ziehen Sie die Scroll-
Zeile dann bis zum Ende lhres Schnitts und klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den letzten
Clip. Wahlen Sie ,Mark out” (Out-Punkt).

Schritt 5.  Gehen Sie zuriick zu lhren ,Render Settings” (Render-Einstellungen) und klicken Sie auf die Schaltflache
,Add job to render queue” (Job zur Render-Warteschleife hinzufiigen). Ihre Render-Einstellungen
werden dann der Render-Warteschleife auf der rechten Seite des Arbeitsraums hinzugefigt. Alles,
was Sie nun tun missen, ist ,Start render” (Rendern beginnen) zu driicken und den Fortschritt in
der Warteschleife zu verfolgen.

Ist der Vorgang abgeschlossen, kdnnen Sie den ausgewahlten Ordner 6ffnen, auf lhren Clip klicken und Thren
fertiggestellten Schnitt ansehen.
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SchlieBen Sie Ihre Blackmagic Cinema Camera oder
Production Camera 4K tiber den BNC-Anschluss der Kamera
per SDI-Kabel an beliebige SDI-Geréte an

Monitoring mit SDI

Die Blackmagic Cinema Camera unterstitzt 3G-SDI, d. h. sie kann fur die Ausgabe von unkomprimiertem
Video in 10-Bit 4:2:2 an Kreuzschienen, Monitore, SDI-Aufnahmegeréate, Broadcast-Mischer und samtliche
andere SDI-Geréte verwendet werden.

Die Blackmagic Production Camera 4K unterstitzt 6G-SDI, d. h. beliebige SDI-Monitore sowie 4K-Mischer,
bspw. der ATEM Production Studio 4K, kénnen daran angeschlossen werden.

AnschlieBen von Videomischern

Uber den SDI-Ausgang l3sst sich lhre Kamera wie eine Fernsehproduktionskamera einsetzen. Sie kdnnen
den SDI-Ausgang fur Studioarbeiten direkt an Produktionsmischer anschlieBen oder ihn zur Umwandlung
Ihres Signals auf ein optisches an ATEM Camera Converter anschlieBen, was eine Ubertragung iber mehrere
Hundert Meter an U-Wagen fiir Live-Produktionen vor Ort ermdglicht.

Wenn Sie die Kamera so eingestellt haben, dass sie 25 fps oder 29,97 fps aufnimmt und die SDI-Overlays
auf ,Off" (Aus) geschaltet sind, wird die SDI-Ausgabe jeweils auf 1080i/50 bzw. 1080i/59,94 eingestellt. Auf
diese Weise kénnen Sie mit den meisten Mischern arbeiten, die ausschlieBlich High-Definition-Formate im
Interlace-Modus unterstitzen.

AnschlieBen von Monitoren

SDI-Monitoring kann sich als durchaus praktisch erweisen, wenn das LCD-Display nur schwer oder umstandlich
einzusehen ist, weil die Kamera hoch oben an einer Fahrzeughalterung, einem Fluggestell oder auf einem
Fahrzeug angebracht ist.

Uber die Einstellung SDI-Overlays im Meni ,Display Settings" lassen sich niitzliche Informationen fiir das
Monitoring einstellen. In ,SDI-Overlays" werden Frame-Markierungen, Aufnahmeinformationen sowie
Kamera-Einstellungen angezeigt. Wenn Sie einfach nur lhre Aufnahmen Uberwachen méchten, kénnen Sie
die SDI-Overlays auf ,Off" (Aus) fur reine SDI-Ausgabe stellen.

SchlieBen Sie den SDI-Ausgang fir das Monitoring von unkomprimiertem Video in voller 10-Bit-Farbtiefe an
beliebige SDI-Monitore an einen Blackmagic SmartScope Duo fur das Live-Waveform-Monitoring an.
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Waveform-Monitoring tUber Thunderbolt

Wenn lhre Blackmagic Cinema Camera oder Production Camera 4K an einen Mac OS X- oder Windows-
Computer mit Thunderbolt-Technologie angeschlossen ist, bietet sie eine leistungsfahige Lésung fur das
Waveform-Monitoring. Die Thunderbolt-Schnittstelle der Blackmagic Cinema Camera gibt stets HD1080p-
Video in unkomprimiertem 10-Bit-Format aus. Die Production Camera 4K gleicht die SDI-Ausgabe entweder
auf HD1080p-Video mit 10-Bit-Farbtiefe oder komprimiertes Ultra HD 4K-Video an. Stellen Sie bei Verwendung
der Production Camera 4K fir Waveform-Monitoring das Aufnahmeformat auf HD ein.

Das Dienstprogramm Blackmagic Camera Utility installiert die Blackmagic UltraScope Software, damit
wéhrend der Aufnahme und Wiedergabe Waveform-Monitoring von der Kamera aus vorgenommen werden
kann. Blackmagic UltraScope gibt Ihnen die Moglichkeit, so gut wie jeden Aspekt der Videoaufnahme Uber
die Cinema Camera oder Production Camera 4K zu kontrollieren.

Blackmagic UltraScope

SchlieBen Sie Ihre Blackmagic Cinema Camera oder
Production Camera 4K tber den Thunderbolt-Port an lhren
Computer an

Blackmagic UltraScope Software bietet lhnen prézises Waveform-Monitoring Gber Thunderbolt
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Blackmagic UltraScope - Vollbildschirm-Ansicht. Die
Blackmagic UltraScope Software ermdéglicht die prazise
Kontrolle der Video- und Audiopegel von lhrer Blackmagic
Cinema Camera oder Production Camera 4K

Anwendung von Blackmagic UltraScope

Was ist Blackmagic UltraScope?

Mit der Blackmagic UltraScope Software kann Waveform-Monitoring der Videoausgabe direkt tber lhre
Blackmagic Cinema Camera oder Production Camera 4K vorgenommen werden.

Friher waren die in der TV-und Postproduktion eingesetzten Scopes in Broadcast-Qualitat unglaublich teuer und
sperrig, zudem erlaubten sie zu einer Zeit jeweils nur die Anzeige eines Scopes auf einem winzigen Bildschirm.
Manche Scopes sehen fir Ihren Kunden verwirrend und wenig ansprechend aus. Blackmagic UltraScope gibt
lhnen sechs ausgezeichnete Scopes, die Sie samtliche Aspekte Ihres Videosignals Gberwachen lassen. Ideal,
um lhre Kamerapegel wéhrend des Drehs zu prifen. Jegliche Anpassungen der Kameraeinstellungen sind
bei Verwendung von Blackmagic UltraScope sofort sichtbar!

SchlieBen Sie Ihre Kamera einfach mit einem Thunderbolt-Kabel an den Thunderbolt-Anschluss Ihres Computers
an, schalten Sie lhre Kamera an und starten Sie UltraScope!

Installationsvoraussetzungen
Die Bedienoberflache der Blackmagic UltraScope Software erfordert fir die gleichzeitige Anzeige von zwei
Scopes einen Computerbildschirm mit einer Auflésung von mindestens 1280 x 800 Pixeln. Fir die gleichzeitige

Ansicht aller sechs Scopes empfiehlt Blackmagic Design Computerbildschirme mit einer Auflésung von 1920
x 1200 oder 1920 x 1080 Pixeln.

Die aktuellsten Mindestsystemvoraussetzungen fir Blackmagic UltraScope entnehmen Sie bitte der Aufstellung
auf den Support-Seiten unter www.blackmagicdesign.com/de/support.

So funktionieren die Ansichten in Blackmagic UltraScope

Je nach lhren Arbeitserfordernissen und lhrer Bildschirmauflésung sind in Blackmagic UltraScope zwei
verschiedene Ansichtsmodi verflgbar. Sie haben die Wahl zwischen den Modi ,,Full Screen" (Vollbildschirm)
mit sechs Displays und der kompakteren Ansichtsvariante ,,.2-Up" (Doppelbild) mit zwei auswéhlbaren Displays.

Die Auswahl der Ansicht erfolgt GUber das Mend ,View".

Wahlen Sie ,Full Screen”, um die Vollbildschirm-Ansicht vorzugeben. Wenn diese Option nicht aktiviert ist,
erfolgt die Anzeige im Doppelbild-Modus. Benutzen Sie zum schnellen Wechsel zwischen den Ansichtsmodi
Vollbildschirm und Doppelbild den Kurzbefehl CMD-F unter Mac OS X bzw. CTRL F unter Windows.

Wahlen Sie in der Doppelbild-Ansicht die gewlinschten Scopes fur die linke und rechte Seite, indem Sie das
Menu ,View" &ffnen oder indem Sie an beliebiger Stelle im UltraScope Fenster einen Rechtsklick ausfihren.
Treffen Sie lhre Auswahl aus den Menioptionen ,Left View" (Ansicht links) und ,Right View" (Ansicht rechts).

Um die Anordnung der Scopes zu vertauschen, aktivieren Sie ,Left View" bzw. ,Right View" und stellen Sie
die Ansicht genauso wie die jeweils andere ein. Die Scopes vertauschen dann ihre Positionen, weil in der
Doppelbild-Ansicht niemals das gleiche Scope in der linken und rechten Ansicht angezeigt wird.


http://www.blackmagicdesign.com/de/support
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Doppelbild-Ansicht

RGB-Parade-Ansicht

Fiir die Displays erforderliche Bildschirmauflésungen
* Vollbildschirm-Ansicht: 1920 x 1200 Pixel oder 1920 x 1080 Pixel. Die Vollbildschirm-Ansicht
(,,Full Screen") ist nur dann verflgbar, wenn lhr Bildschirm diese Auflésungen unterstitzt.
* Doppelbild-Ansicht (,2-Up"): Mindestaufldsung von 1280 x 800 Pixeln.

Blackmagic UltraScope Displays

Blackmagic UltraScope Software ist sehr praktisch, um auf lhrer Blackmagic Kamera prazise Video- und
Audiopegel aufrechtzuerhalten und gestattet die Optimierung lhres digitalen Filmmaterials in der Postproduktion.
Die fir das Monitoring verwendeten Scopes umfassen die Ansichten Vectorskop, RGB-Parade, Histogramm
und Audiometer.

RGB-Parade-Ansicht

Die RGB-Parade zeigt die roten, griinen und blauen Kanéle der Aufnahmen von Ihrer Blackmagic Kamera
an. Ist einer dieser Kanéle erhoht, bedeutet dies einen vorhandenen Farbstich. Bspw. zeigt die Gbermé&Bige
Erhohung eines Farbkanals einen inkorrekten WeiBabgleich an.

Vielleicht m&chten Sie einen bestimmten Farbeffekt in Ihrer Aufnahme erzielen und Sie haben lhrem Objektiv
einen Farbfilter aufgesetzt, z. B. einen Warmeschutzfilter. Hier wére ein erhéhter roter Kanal normal. Sie
kdnnen aber auch nachpriifen, ob die anderen Farbkanéle zu stark gestaucht werden. Dasselbe gilt fir den
Einsatz von Farbfilterfolien mit starker Farbgebung auf Ihren Leuchten. Beliebige mit der Kamera realisierte
.Looks” lassen sich in der Postproduktion mit DaVinci Resolve mihelos anhand der Funktionen Vectorskop
und RGB-Parade intensivieren.

Anhand der Wellenform der RGB-Parade lasst sich wunderbar prifen, ob die Aufnahme lhrer Blackmagic
Kamera geklippt oder gestaucht wird. Jegliches Clipping von Highlights wird durch eine flache, horizontale
Linie bei 100 IRE bzw. durch einen héheren Pegel Ihres Scopes sichtbar. Clipping verursacht den Verlust von
Bilddetails, d. h. wenn die Highlights Bilddetails enthalten, die Sie beibehalten méchten, passen Sie lhre
Beleuchtung oder Belichtung entsprechend an. Bei der spéteren Farbkorrektur mit DaVinci Resolve lassen
sich Bilddaten mihelos herausschneiden. Wenn die urspringliche Aufnahme jedoch von vornherein keine
Details enthalt, existiert auch beim Grading nichts zur Wiederherstellung.
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Vektorskop-Ansicht

.

Histogramm-Ansicht

Audiopegelmeter-Ansicht

Vektorskop-Ansicht

Das Vektorskop ist ein praktisches Tool zur Kontrolle der Farbbalance und -sattigung der Videosignale lhrer
Blackmagic Kamera. Weist Ihr Signal einen dominanten grlinen Farbstich auf, so wird das Gros der Bilddaten
in Richtung des griinen Bereichs des Vektorskops angeordnet. Vergleichsweise verteilen sich die Bilddaten
einer Aufnahme mit neutraler Farbbalance gleichmaBig im mittleren Bereich.

Die Mitte des Vektorskops représentiert eine Sattigung von Null. Je weiter ein Objekt von der Mitte entfernt
ist, umso geséttigter erscheint es. Wenn Sie beispielsweise Green-Screen fir das Compositing aufnehmen,
so wollen Sie den Green-Screen so stark wie zuldssig s&ttigen, um die beste Stanze oder Matte zu realisieren.
Zulassige Broadcast-Farben werden aufrechterhalten, indem sichergestellt wird, dass die Sattigungspegel
nicht Uber die Rasterk&stchen lhrer Vektorskop-Ansicht ausschlagen.

Mit dem Vektorskop lasst sich auch der WeiBBabgleich Ihrer Kamera am Drehort Uberprifen. Wird ein weil3es
Objekt herangezoomt, bis es den Bildausschnitt der Kamera ausflllt, so zeigt das Vektorskop eine Anhaufung
von Daten an. Bei korrektem WeiBabgleich erscheinen die Daten gleichmaBig um die Mitte verteilt. Andern
Sie die WeiBabgleicheinstellung Ihrer Kamera und Sie werden sehen, wie sich dies auf die Anzeige auswirkt.

Histogramm-Ansicht

Das Histogramm bietet eine weitere Methode zur Uberpriifung der Signale Ihrer Blackmagic Kameras auf
Clipping, Stauchen und Bildkontrast. Die horizontale Achse reflektiert das Luminanzspektrum mit Schwarz
auf der linken (0 bei einem 10-Bit-Bild) und Weif3 auf der rechten Seite (1023 bei einem 10-Bit-Bild). Clipping
wird durch Anhaufung der Bilddaten an der 1023-Markierung angezeigt. Stauchen wird durch Anhaufung
der Bilddaten an der 0-Markierung angezeigt. Bei einer Aufnahme mit guten Kontrasten erfolgt die Anzeige
der Bilddaten entlang der gesamten horizontalen Achse. Bei einer niedrigkontrastigen Aufnahme werden
die Bilddaten hingegen vorrangig in der Mitte angezeigt.

Audiopegelmeter-Ansicht

Die Audiometer-Ansicht stellt die im Videosignal lhrer Blackmagic Kamera eingebetteten Audiopegel dar.
Die zwei Kanéle mit eingebettetem Audio werden im dBFS- oder VU-Format angezeigt. Die bei modernen
Digitalgeraten géngige dBFS gibt im Wesentlichen den absoluten Tonpegel digitaler Signale an. Der bei
alteren Geraten sehr gebréuchliche, benutzerfreundliche VU-Meter zeigt durchschnittliche Signalpegel an.

Achten Sie zur Uberwachung |hrer Audiopegel auf den VU-Meter und passen Sie auf, dass die Pegel nie (iber
0 dB hinaus ausschlagen. Bei Uber 0 dB gipfelnden Pegeln wird Ihr Audio geklippt.

Mit der Audiometer-Ansicht lassen sich auch Audiophase und -balance Gberwachen.



Al Blackmagic Camera Setup Utility (Dienstprogramm)

D Blackmagic Camera Selup

Production Camera 4K

Der Mini-USB-2.0-Anschluss befindet sich bei der Blackmagic
Pocket Cinema Camera hinter der Offnung im Akkufach

Bei der Blackmagic Cinema Camera und der Production
Camera 4K befindet sich der Mini-USB-2.0-Anschluss hinter
der Klappe des SSD-Fachs

So aktualisieren Sie lhre Kamerasoftware unter Mac OS X

Entpacken Sie die Installationssoftware ,Blackmagic Camera Setup" nach erfolgtem Download und
doppelklicken Sie auf die .dmg-Diskabbilddatei. Starten Sie ,Blackmagic Camera Setup" und folgen Sie
den Anweisungen auf dem Bildschirm.

So aktualisieren Sie lhre Kamerasoftware unter Windows

Nachdem Sie die heruntergeladene Installationssoftware ,Blackmagic Camera Setup" entpackt haben,
erscheint das Installationsfenster ,Blackmagic Camera Setup". Doppelklicken Sie auf das Installationssymbol
und folgen Sie den auf dem Bildschirm angezeigten Aufforderungen zur Fertigstellung der Installation.

Klicken Sie nach abgeschlossener Installation auf das Windows-Startmen und gehen Sie zu ,, Alle Programme”.
Klicken Sie auf den Blackmagic Design Ordner, um die Installationssoftware ,Blackmagic Camera Setup" und
die Handblcher zu &ffnen.

So aktualisieren Sie die Firmware lhrer Kamera

SchlieBen Sie lhren Computer nach erfolgter Installation der Blackmagic Camera Setup Software mit einem
USB-Kabel an lhre Kamera an. Der Mini-USB-2.0-Anschluss befindet sich bei der Blackmagic Cinema Pocket
Cinema Camera im Akkufach versenkt. Bei der Blackmagic Cinema Camera und der Production Camera 4K
befindet sich der Mini-USB-2.0-Anschluss hinter der Klappe des SSD-Fachs.

Starten Sie die ,Blackmagic Camera Setup" Software und folgen Sie den auf dem Bildschirm angezeigten
Aufforderungen zur Aktualisierung der Kamerasoftware.



Postproduktions-Workflow

Schneiden Sie direkt von der SSD, indem Sie diese aus der
Kamera nehmen und Uber ein eSATA- oder Thunderbolt-Dock
oder ein USB 2.0-Dockingkabel in Ihren Computer einlesen

HDM' ‘P@

Schieben Sie die SD-Karte in einen Computer mit
SD-Kartensteckplatz und greifen Sie unmittelbar auf
lhre Clips zu

Arbeiten mit Dateien von SSDs

Gehen Sie zum Importieren von Clips von einer SSD wie folgt vor:

Schritt 1.
Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.

Entnehmen Sie die SSD aus lhrer Blackmagic Cinema Camera bzw. Production Camera 4K.

Sie kdnnen die SSD entweder Uber ein eSATA- oder Thunderbolt-Dock, z. B. eine Blackmagic MultiDock,
auf lhrem Mac-OS-X- oder Windows-Computer einlesen. Sie kdnnen auch ein e SATA-USB-Adapterkabel
nutzen und die SSD direkt Uber einen USB-Port an lhren Computer anschlieBen. Verwenden Sie
vorzugsweise USB 3.0, da USB 2.0 nicht schnell genug ist, um Video in Echtzeit zu schneiden.

Doppelklicken Sie auf eine SSD, um sie zu 6ffnen. Sie erhalten eine Liste mit QuickTime-Movie-
Dateien oder -Ordnern, die lhre CinemaDNG RAW-Bilddateien enthalten. Je nach ausgewahltem
Aufnahmeformat liegt lhnen méglicherweise eine Mischung aus verschiedenen Dateien vor, deren
Namenskonvention jedoch identisch ist.

Ziehen Sie jetzt einfach per Drag & Drop die gewiinschten Dateien von der SSD auf lhren Desktop
oder ein anderes Laufwerk ziehen, oder greifen Sie Gber NLE-Software direkt auf die Dateien auf der
SSD zu. CinemaDNG RAW-Dateien werden auf der SSD als separate DNG-Bilder fir jeden Frame
gespeichert. Da dies ein offenes Format ist, ist die Ansicht lhrer RAW 2.5K-Bilder als Videosequenz
mit vielerlei Softwareanwendungen maoglich.

Bevor Sie die SSD aus lhrem Computer ziehen, ist es stets ratsam, die SSD zuné&chst auf sichere
Weise unter Mac OS X oder Windows zu trennen.

Arbeiten mit Dateien von SD-Karten

Sie kédnnen auf lhre ProRes- oder CinemaDNG-Dateien direkt von lhrer SD-Karte aus zugreifen, und zwar
Uber jeden beliebigen Mac OS X- oder Windows-Computer, der einen SD-Kartensteckplatz hat und an ein
SD-Kartenlesegerat angeschlossen ist.

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Entfernen Sie die SD-Karte aus lhrer Blackmagic Pocket Cinema Camera und stecken Sie diese in
den SD-Kartensteckplatz oder das SD-Kartenlesegerat lhres Computers ein. Der Zugriff auf die
SD-Karte erfolgt auf die gleiche Weise, wie auf eine externe Festplatte, ein USB-Laufwerk oder ein
anderes Speichermedium, das an Ihren Computer angeschlossen ist.

Doppelklicken Sie auf eine SSD, um sie zu 6ffnen. Sie erhalten eine Liste mit QuickTime-Movie-
Dateien oder -Ordnern, die lhre CinemaDNG RAW-Bilddateien enthalten. Je nach ausgewahltem
Aufnahmeformat liegt Ihnen méglicherweise eine Mischung aus verschiedenen Dateien vor, deren
Namenskonvention jedoch identisch ist.

Jetzt kénnen Sie einfach per Drag & Drop die gewlinschten Dateien von der SD-Karte auf lhren
Desktop oder ein anderes Laufwerk ziehen, oder Sie kdnnen Uber NLE-Software direkt auf die
Dateien auf der SD-Karte zugreifen.

Bevor Sie die SD-Karte aus dem SD-Kartensteckplatz ziehen, ist es stets ratsam, die SD-Karte
zunachst auf sichere Weise unter Mac OS X oder Windows zu trennen.
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Name: |New Project ]
Default Event: | New Event 9-07-13 :)
Starting Timecode: | 00:00:00:00

Video Properties: (_)Set based on first video clip

(=) Custom
[ 10800 HD  :|[ 1920x1080 : || 25p :)
Format Resolution Rate

Audio and Render Properties: (| Use default settings.
Stereo, 4BkHz, ProRes 422
(*) Custom

Audio Channels:
I—
Render Format: | Apple ProRes 422 B

Use Automatic Setings ok

Projekteinstellungen in Final Cut Pro X

Eingabe des Projektnamens und der Projektoptionen in Avid
Media Composer 7

Mit Fremdhersteller-Software arbeiten

Um Clips mit lhrer bevorzugten Schnittsoftware zu bearbeiten, kdnnen Sie die Clips auf ein internes/externes
Laufwerk oder einen RAID kopieren und die Clips anschlieBend in die Software importieren. Uber einen
Kartenleser, externen SATA-Adapter oder ein SSD-Dock kénnen Sie Ihre Clips bei Bedarf sogar direkt von
der SD-Karte oder SSD schneiden.

Anwendung von Final Cut Pro X

Um Clips im Format Apple ProRes 422 (HQ) mit Final Cut Pro X zu bearbeiten, mussen Sie ein neues Projekt
erstellen, das dem Videoformat und der Framerate lhrer Clips entspricht. In diesem Beispiel werden Clips
mit einer Kamera-Einstellung von ProRes 422 (HQ) 1080p/25 bearbeitet.

Schritt 1. Starten Sie Final Cut Pro X, gehen Sie auf die Menlleiste und wahlen Sie ,File" > ,New Project"
(Datei > Neues Projekt) aus. Es &ffnet sich ein Fenster mit den Projekteinstellungen.

Schritt 2.  Benennen Sie |hr Projekt, und wahlen Sie die Dialogbox ,Custom" (Benutzerdefiniert) aus.
Schritt 3. Stellen Sie die Videoeigenschaften auf 1080p HD, 1920x1080 und 25p ein.

Schritt 4.  Stellen Sie Ihre Audio- und Render-Eigenschaften auf Stereo, 48kHz, und Apple ProRes 422 (HQ) ein.
Schritt 5.  Klicken Sie auf ,OK".

Gehen Sie zum Importieren von Clips in Ihr Projekt auf die Menlileiste und wahlen Sie ,File" > ,Import" >
.Media" (Datei > Importieren > Medien) aus. Wahlen Sie die Clips von lhrer SSD oder SD-Karte aus.

lhre Clips lassen sich jetzt zur Bearbeitung auf die Timeline ziehen.

Anwendung von Avid Media Composer

Um lhre DNxHD-Clips mit Avid Media Composer 7 zu bearbeiten, missen Sie ein neues Projekt erstellen,
das dem Videoformat und der Framerate |hres Clips entspricht. In diesem Beispiel werden Clips mit einer
Kamera-Einstellung DNxHD 1080i/59,94 bearbeitet.

Schritt 1. Starten Sie Media Composer und das ,Select Project”-Fenster (Projekt auswahlen) wird angezeigt.
Klicken Sie auf die Schaltflache ,New Project" (Neues Projekt).

Schritt 2.  Benennen Sie |hr Projekt im ,New-Project"-Fenster.
Schritt 3.  Gehen Sie auf das Dropdown-Meni und wéhlen Sie unter Format 1080i/59,94 aus.

Schritt4. Gehen Sie auf das Dropdown-MenU unter ,,Color Space" und wéhlen Sie den Farbraum
YCbCr 709 aus.

Schritt 5.  Gehen Sie auf das Dropdown-Meni unter ,Raster Dimension" und wahlen Sie 1920x1080 aus.
Klicken Sie auf ,OK".
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New Project

Mame: B

Location: | [ ffDocuments v Browse...

General
Video Rendering and Playback

Renderer

Video

Display Format: Timecode

Audio

Display Format: Audio Samples

Capture

Capture Format:  Black

Cancel

Eingabe des Projektnamens und der Projektoptionen in
Adobe Premiere Pro CC

Schritt 6.  Wahlen Sie ,Tools” > ,Background Services” (Werkzeuge > Hintergrunddienste) aus und klicken
Sie, wenn , Background Services” noch nicht aktiviert ist, auf ,Start” und dann auf ,OK".

Schritt 7. Wahlen Sie die Media-Bin aus, in die Sie Ihre Dateien importieren méchten.

Schritt 8.  Selektieren Sie ,File” > ,AMA Link...” (Datei > AMA-Verbindung) und wahlen Sie die zu
importierenden Dateien aus. Klicken Sie dann auf ,OK".

Sobald die Clips in der Medien-Bin erscheinen, kénnen Sie lhre Clips auf die Timeline ziehen und mit der
Bearbeitung beginnen.

Anwendung von Adobe Premiere Pro CC

Um Clips im Format Apple ProRes 422 (HQ) oder DNxHD mit Adobe Premiere Pro CC zu bearbeiten, missen
Sie ein neues Projekt erstellen, das dem Videoformat und der Framerate lhrer Clips entspricht. In diesem
Beispiel werden Clips mit einer Kamera-Einstellung von ProRes 422 (HQ) 1080p/25 bearbeitet.

Schritt 1.  Starten Sie Adobe Premiere Pro CC. Wahlen Sie im Willkommensfenster ,Create New" > ,New
Project" (Neu erstellen > Neues Projekt) aus. Es 6ffnet sich ein Fenster mit den Projekteinstellungen.

Schritt 2. Benennen Sie |hr Projekt. Wahlen Sie den Speicherort fir das Projekt durch Klicken auf die
Schaltflache ,Browse" und wahlen Sie den gewlnschten Ordner. Klicken Sie nach Auswahl lhres
Speicherort-Ordners im Willkommensfenster auf ,OK."

Schritt 3.  Wahlen Sie auf der Adobe Premiere Pro CC Menlileiste per ,File" >, Import" (Datei > Importieren)
die zu bearbeitenden Clips aus. lhre Clips erscheinen im Projektfenster.

Schritt 4.  Ziehen Sie den ersten zu bearbeitenden Clip auf das Symbol ,New Iltem" (Neues Objekt)
unten rechts im Projekt-Fenster. Daraufhin wird eine neue Sequenz erstellt, die mit Ihren Clip-
Einstellungen einhergeht.

Sie kénnen lhre Clips jetzt zur Bearbeitung auf die Sequenz-Zeitleiste ziehen.

Anwendung von Autodesk Smoke 2013

Erstellen Sie zum Bearbeiten lhrer Clips in Autodesk Smoke 2013 ein neues Projekt, das dem Videoformat,
der Bittiefe, dem Frametyp und der Framerate lhrer Clips entspricht. In diesem Beispiel wurden Clips mit der
Kamera-Einstellung ProRes 422 (HQ) 1080p/25 aufgenommen.

Schritt 1.  Starten Sie Smoke. Es erscheinen die Fenster ,Project" (Projekt) und ,User Settings"
(Anwendereinstellungen). Klicken Sie unter der Uberschrift .Project” auf die Schaltfléche
.New" (Neu).

Schritt 2.  Das Fenster fur die Einstellungen des neuen Projekts wird gedffnet. Benennen Sie |hr Projekt.
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Create New Project

Cache and Rex

Eingabe des Projektnamens und der Projektoptionen in
Autodesk Smoke 2013

Schritt 3.
Schritt 4.

Schritt 5.
Schritt 6.

Schritt 7.
Schritt 8.

Schritt 9.

Schritt 10.

Schritt 11.

Wahlen Sie aus dem Dropdown-Meni ,,Resolution” die Auflésung 1920x1080 HD 1080.

Stellen Sie sicher, dass ,Bit Depth" (Bittiefe) auf 10 Bitund ,Frame Type" (Frametyp) auf progressiv
eingestellt sind.

Wahlen Sie im Dropdown-Meni ,,Config Template" die Option 1920x1080@25000p.cfg aus.

Belassen Sie das , Preferred Format" (Bevorzugtes Format) auf ProRes 422 (HQ) und klicken Sie
auf ,Create" (Erstellen).

Klicken Sie unter der Uberschrift ,User" auf die Schaltflache ,New" (Neu).

Geben Sie lhren Benutzernamen in das sich 6ffnende Fenster ,Create New User Profile" (Neues
User-Profil erstellen) ein und klicken Sie auf ,Create" (Erstellen).

Offnet sich das Fenster mit den Projekt- und Benutzereinstellungen erneut, klicken Sie auf die
Schaltflache , Start."

Wéhlen Sie aus der Menlleiste ,File" > ,Import" > ,File" (Datei > Importieren > Datei) aus und
selektieren Sie lhre Clips fir den Import.

Sobald die Clips in der Media Library erscheinen, kénnen Sie diese auf die Timeline ziehen und
mit der Bearbeitung beginnen.
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Handgelenkschlaufe der Blackmagic Pocket Cinema Camera

Option 1

Option 2

Trageriemen der Blackmagic Cinema Camera und
Production Camera 4K

Handgelenkschlaufe

Die Blackmagic Pocket Cinema Camera wird mit einer Handschlaufe geliefert, mit der sie sich unterwegs
bequem an verschiedenste Aufnahmeorte tragen lasst.

Fihren Sie die Schlinge der Handschlaufe durch den Ring, der sich an der Kamera unten rechts neben der
LCD-Anzeige befindet. Ziehen Sie die Handschlaufe durch die Schlinge, sodass ein sicherer Knoten entsteht.

Gegenlichtblende

Zum Lieferumfang der Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K gehért eine abnehmbare
Gegenlichtblende, um dem Touchscreen in hellen Umgebungen Schatten zu spenden und eine optimale
Erkennbarkeit der Anzeige zu gewéhrleisten.

Richten Sie die Verriegelungslaschen der Gegenlichtblende aus und driicken Sie sie vorsichtig auf die Kamera.
So entfernen Sie die Gegenlichtblende:

Option 1. Halten Sie den oberen Teil der Abdeckung in der Mitte fest, und ziehen Sie sie vorsichtig heraus.
Achten Sie darauf, dass sich beide Seiten gleichméBig l6sen.

Option 2.  Drlcken Sie mit den Daumen die seitlichen Verriegelungslaschen mit gleichem Druck leicht
nach auf3en und ziehen Sie die Abdeckung ab. Ziehen Sie die Gegenlichtblende nicht einseitig
heraus, da so die Verriegelungslaschen beschéadigt werden kénnten.

Trageriemen

Die Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K werden mit einem Trageriemen geliefert, mit
dem sie sich unterwegs bequem an verschiedenste Aufnahmeorte tragen lassen.

Ziehen Sie zum Befestigen das Ende des Bandes durch den Metallhaken auf der Oberseite der Kamera und
stellen Sie ihn mithilfe der Plastikschnalle auf die gewiinschte Lange ein.

Handgelenkschlaufe der Pocket Cinema Camera
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Kameragriffe

Optionale Kameragriffe fir die Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K ermdoglichen das
Aufnehmen an Orten, an denen Sie sich schnell mit der Kamera bewegen missen. Die Haltegriffe helfen
lhnen dabei, Ihre Aufnahme zu stabilisieren und hautnah am Geschehen zu bleiben!

Drehen Sie die Flihrungsschraube in das %-Zoll-Schraubgewinde auf der Kameraunterseite, um die Griffe
an der Kamera zu befestigen.




Feinjustierung des PL-Bajonetts

Abnehmen und Anbringen des PL-Bajonetts

Schritt 1.

Stellen Sie Ihre Blackmagic Kamera auf einer stabilen,
sauberen Arbeitsflache ab und entfernen Sie das
Objektiv bzw. die Gehauseverschlusskappe. Da
der den Sensor schitzenden Glasfilter wahrend
der Dauer der Feinjustierung freiliegt, sollte dieser
Vorgang in einer mdglichst staub- und schmutzfreien
Umgebung erfolgen.

Feinjustierung fur lhr PL-Mount-Objektiv

Blackmagic Shims sind dlinne Plattchen unterschiedlicher Dicke, die zur Feinjustierung des Abstands zwischen
einem PL-Objektiv und dem Sensor von Blackmagic Kameramodellen mit PL-Mount dienen. Dieser Abstand
wird allgemein als Auflagemal3 oder Backfokus bezeichnet und kann sich je nach Alter des Objektivs und den
Umgebungsbedingungen lhres Drehs leicht verdndern. Bei einem Blackmagic PL Kameramodell kénnen Sie das
AuflagemalB ohne gréBeren Aufwand justieren.

Shims werden zwischen PL-Mount und Kameragehé&use positioniert, sodass der Abstand zwischen Subjekt und
Sensor den Fokusmarkierungen auf Ihrem Objektiv entspricht. Blackmagic Kameramodelle mit PL-Mount werden
mit einem inbegriffenen, bereits eingebauten 0,5-mm-Einstellplattchen ausgeliefert. Shim-Satze unterschiedlicher
Dicke kénnen Sie bei Blackmagic Design Resellern vor Ort erwerben. Wahlen Sie die Dicke der Einstellplattchen
je nach dem erforderlichen Backfokus aus.

Um das PL-Bajonett Ihrer Blackmagic Kamera mit PL-Mount einzustellen, brauchen Sie einen Drehmomentschlissel,
der unter Einsatz von 2,0-mm und 2,5-mm-Sechskantschraubendrehern einen maximal zuldssigen Drehmoment
von 0,45 Nm bewdltigt.

Schritt 2. Schritt 3.

Entfernen Sie die sechs Schrauben des PL-Mounts Heben Sie das Bajonett vorsichtig vom Kameragehéuse
mithilfe des 2,5-mm-Sechskantschraubendrehers. ab. Verwahren Sie Schrauben und Bajonett
Um an die Schrauben zu gelangen, ist ggf. ein maoglichst zusammen.

gelegentliches Drehen des PL-Sperrrings im oder
gegen den Uhrzeigersinn erforderlich.



Feinjustierung des PL-Bajonetts

Abnehmen und Anbringen des PL-Bajonetts

Schritt 4.

Merken Sie sich die Ausrichtung des vorhandenen
0,5-mm-Einstellplattchens mit dem Feinjustierungsstift
in der 11-Uhr-Position.

Schritt 7.

Drehen Sie die sechs Befestigungsschrauben
locker fest, bis ein Kontakt mit der Schulter des
Bajonetts besteht.

Schritt 5.

Entfernen Sie dasvorhandene 0,5-mm-Einstellplattchen
und wechseln Sie es gegen eines von passender Dicke
aus, sodass |hre Blendenfokusmarkierungen auf die
Brennweite ausrichtet sind.

Schritt 8.

Nehmen Sie mit dem Drehkantschlissel eine volle
Umdrehung an Befestigungsschraube A und dann
an B vor. Wiederholen Sie diesen Vorgang fur die
Schrauben C und D sowie E und F. Nehmen Sie dann
in derselben Reihenfolge jeweils eine volle Umdrehung
anjeder Schraube vor, bis alle Schrauben den maximal
zuldssigen Drehmoment von 0,45 Nm erreicht haben.

Schritt 6.

Setzen Sie das Bajonett so auf das Kameragehause,
dass Ausrichtungsvertiefung und -stift in der 11-Uhr-
Position aufeinander ausgerichtet sind.



ey Austauschen des Lifters

Austauschen des Lufters

Die Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K verflgen jeweils Uber einen fir die Kihlung
notwendigen Lifter. Wenn Sie feststellen, dass der Lifter nicht funktioniert, oder dass er seltsame Geréusche
von sich gibt, schalten Sie die Kamera aus und kontaktieren Sie zum Austausch des Lifters den Blackmagic
Design Support. Sie sollten eine antistatische Lasche verwenden, um die Kamera im gedffneten Zustand
nicht zu beschadigen.

Der Ventilator wird wie folgt ausgetauscht:

Schritt 1.
Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.

Schritt 6.

Schalten Sie die Kamera aus und entfernen Sie alle externen Kabel.

Stellen Sie die Kamera verkehrt herum mit dem Stativgewinde nach oben auf eine Arbeitsflache.
Dort finden Sie eine Metallplatte mit der Beschriftung ,,Fan” (Ventilator). Diese Platte ist mit
einem Ventilatormodul in der Kamera verbunden. Entfernen Sie die vier Schrauben von der
Frontplatte mit einem Kreuzschlitzschraubendreher der Gré3e 01. Die Schrauben sind mit
Schraubensicherungslack gesichert, deswegen brauchen Sie zum Lésen etwas zusétzliche Kraft.
Heben Sie die Schrauben fir den weiteren Gebrauch auf.

Heben Sie den Ventilator vorsichtig an und aus der Kamera heraus. Achten Sie darauf, dass
Sie dabei NICHT die Kabel herausziehen, die mit dem Innern der Kamera verbunden sind.
Versehentliches Ziehen dieser Kabel kann dazu fihren, dass sie sich von einer unzuganglichen
Position im Inneren der Kamera |6sen und in einem Blackmagic Design Service Center repariert
werden mussten.

Machen Sie den weiBen Kunststoffstecker ausfindig, der sich an den Kabeln in Ventilatorndhe
befindet. Ziehen Sie den Stecker mit beiden Handen auseinander, sodass nicht an den Kabeln
gezogen wird, die in die Kamera fihren. Das alte Ventilatormodul kénnen Sie jetzt entsorgen.

Verbinden Sie den weil3en Plastikstecker mit den Kabeln des neuen Ventilatormoduls. Schieben
Sie das Ventilatormodul mit der ,Fan”-Beschriftung nach oben zeigend wieder in sein Gehause
zurlick. Das Modul l8sst sich nur in eine Richtung einsetzen. Befestigen Sie zum Abschluss des
Ventilatoraustauschs die vier Schrauben wieder an der Lifterplatte.

Schalten Sie die Kamera ein. Ein sanfter, splrbarer Luftstrom sollte jetzt aus den Liftungsschlitzen
der Liftereinheit kommen.
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So erhalten Sie Hilfe

Die schnellste Hilfeoption erhalten Sie Uber die Online-Support-Seiten von Blackmagic Design. Schauen Sie
hier nach der aktuellsten Support-Dokumentation fir Ihre Kamera.

Blackmagic Design Online Support Seiten

Die aktuellsten Versionen der Bedienungsanleitung, Produktsoftware und Support-Hinweise finden Sie im
Blackmagic Support Center unter www.blackmagicdesign.com/de/support.

Kontaktaufnahme mit Blackmagic Design Support

Wenn unser Support-Material Ihnen nicht wie gewiinscht hilft, gehen Sie bitte auf unsere Support-Seite, klicken
Sie dort auf ,,Senden Sie uns eine E-Mail" und schicken Sie uns lhre Support-Anfrage. Oder klicken Sie auf
,Finden Sie lhrlokales Support-Team" und rufen Sie lhre nachstgelegene Blackmagic Design Support Stelle an.

Uberpriifen der aktuell installierten Softwareversion

Um zu Uberprifen, welche Version der ,Blackmagic Camera Setup" Software auf lhrem Computer installiert
ist, 6ffnen Sie das Fenster ,About Blackmagic Camera Setup".

+ Offnen Sie unter Mac OS X die , Blackmagic Camera Setup" Software ber den Ordner
.Programme". Wahlen Sie im Anwendungsmeni ,About Blackmagic Camera Setup", um die
Versionsnummer nachzusehen.

+ Offnen Sie unter Windows die ,,Blackmagic Camera Setup" Software iiber das Startmenii oder
den Standardbildschirm. Klicken Sie auf das Ment ,Hilfe" und wahlen Sie ,, About Blackmagic
Camera Setup" aus, um die Versionsnummer nachzusehen.

So erhalten Sie die aktuellsten Software-Updates

Nachdem Sie Uberprift haben, welche Version des Dienstprogramms Blackmagic Camera Utility auf lhrem
Computer installiert ist, besuchen Sie zum Auffinden der neuesten Updates bitte das Blackmagic Support
Center www.blackmagicdesign.com/de/support. Zwar ist es in der Regel empfehlenswert, die neuesten
Updates zu laden, aber dennoch sind Software-Updates méglichst zu vermeiden, wenn Sie sich inmitten
eines wichtigen Projekts befinden.

Austauschen des Akkus

Der integrierte Akku der Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K kann nicht vom Benutzer
repariert werden. Wenn der Akku ausgetauscht werden muss, missen Sie die Kamera zu diesem Zweck an ein
Blackmagic Design Service-Center in lhrer Néhe einschicken. Wenn die Garantiezeit der Kamera abgelaufen ist,
wird fiir den Austausch des Akkus, Arbeitszeit und Riicksendung der Kamera eine geringfligige Servicegebulhr
erhoben. Bitte wenden Sie sich an den Blackmagic Design Support, um herauszufinden, an welche Adresse
die Kamera zu versenden ist, wie Sie sie sicher verpacken und wie viel der Akkuaustausch in Ihrem Land kostet.


http://www.blackmagicdesign.com/de/support
http://www.blackmagicdesign.com/de/support

il Garantie

12 Monate eingeschrankte Garantie

Blackmagic Design gewahrt eine Garantie auf Material- und Verarbeitungsfehler von 12 Monaten ab Kaufdatum.
Sollte sich ein Produkt innerhalb dieser Garantiezeit als fehlerhaft erweisen, wird die Firma Blackmagic Design
nach ihrem Ermessen das defekte Produkt entweder ohne Kostenerhebung firr Teile und Arbeitszeit reparieren
oder lhnen das defekte Produkt ersetzen.

Zur Inanspruchnahme der Garantieleistungen missen Sie als Kunde Blackmagic Design Uber den Defekt
innerhalb der Garantiezeit in Kenntnis setzen und die entsprechenden Vorkehrungen fur die Leistungserbringung
treffen. Es obliegt dem Kunden, fir die Verpackung und den bezahlten Versand des defekten Produkts an ein
spezielles von Blackmagic Design benanntes Service Center zu sorgen und hierfir aufzukommen. Sémtliche
Versandkosten, Versicherungen, Zélle, Steuern und sonstige Abgaben im Zusammenhang mit der Riicksendung
von Waren an uns, ungeachtet des Grundes, sind vom Kunden zu tragen.

Diese Garantie gilt nicht fir Mangel, Fehler oder Schaden, die durch unsachgemaBe Handhabung oder
unsachgeméfBe oder unzureichende Wartung und Pflege verursacht wurden. Blackmagic Design ist im
Rahmen dieser Garantie nicht verpflichtet, die folgenden Serviceleistungen zu erbringen: a) Behebung von
Schaden infolge von Versuchen Dritter, die Installation, Reparatur oder Wartung des Produkts vorzunehmen,
b) Behebung von Schéden aufgrund von unsachgeméaBer Handhabung oder Anschluss an nicht kompatible
Geréte, c) Behebung von Schaden oder Stérungen, die durch die Verwendung von nicht Blackmagic-Design-
Ersatzteilen oder -Verbrauchsmaterialien entstanden sind, d) Service fir ein Produkt, das verdndert oder in andere
Produkte integriert wurde, sofern eine solche Anderung oder Integration zu einer Erhéhung des Zeitaufwands
oder zu Schwierigkeiten bei der Wartung des Produkts fihrt. UBER DIE IN DIESER GARANTIEERKLARUNG
AUSDRUCKLICH AUFGEFUHRTEN ANSPRUCHE HINAUS UBERNIMMT BLACKMAGIC DESIGN KEINE
WEITEREN GARANTIEN, WEDER AUSDRUCKLICH NOCH STILLSCHWEIGEND. DIE FIRMA BLACKMAGIC
DESIGN UND IHRE HANDLER LEHNEN JEGLICHE STILLSCHWEIGENDEN GARANTIEN IN BEZUG AUF
AUSSAGEN ZUR MARKTGANGIGKEIT UND GEBRAUCHSTAUGLICHKEIT FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK
AB. DIE VERANTWORTUNG VON BLACKMAGIC DESIGN, FEHLERHAFTE PRODUKTE ZU REPARIEREN
ODER ZU ERSETZEN, IST DIE EINZIGE UND AUSSCHLIESSLICHE ABHILFE, DIE GEGENUBER DEM KUNDEN
FUR ALLE INDIREKTEN, SPEZIELLEN, NEBEN- ODER FOLGESCHADEN ZUR VERFUGUNG GESTELLT
WIRD, UNABHANGIG DAVON, OB BLACKMAGIC DESIGN ODER DER HANDLER VON DER MOGLICHKEIT
SOLCHER SCHADEN ZUVOR IN KENNTNIS GESETZT WURDE. BLACKMAGIC DESIGN IST NICHT HAFTBAR
FUR JEGLICHE WIDERRECHTLICHE VERWENDUNG DER GERATE DURCH DEN KUNDEN. BLACKMAGIC
HAFTET NICHT FUR SCHADEN, DIE SICH AUS DER VERWENDUNG DES PRODUKTS ERGEBEN. NUTZUNG
DES PRODUKTS AUF EIGENE GEFAHR.

© Copyright 2015 Blackmagic Design. Alle Rechte vorbehalten. ,Blackmagic Design", ,DeckLink", ,HDLink", ,Workgroup Videohub",
»Multibridge Pro", ,Multibridge Extreme", ,Intensity" und ,Leading the creative video revolution" sind eingetragene Warenzeichen in
den USA und in anderen Landern. Alle anderen Unternehmens- und Produktnamen sind méglicherweise Warenzeichen der jeweiligen
Firmen, mit denen sie verbunden sind.
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iBienvenido!

iGracias por adquirir una Camara Blackmagic!

Hemos trabajado arduamente para desarrollar tres camaras
completamente nuevas que se adaptan a cualquier tipo de
proyectos. El modelo Blackmagic Pocket Cinema Camera es una
version cinematografica digital compacta y sumamente portéatil que
dispone de un sensor Super 16y un rango dinamico de 13 pasos.

Por su parte, el modelo Cinema Camera graba archivos en formato
RAW CinemaDNG comprimido sin pérdida de informacion para
obtener imagenes con una nitidez extraordinaria, mientras que la
version Production Camera 4K ofrece una resolucion UHD 4Ky cuenta
con un sensor Super 35, obturador global y conectividad SDI 6G.

Nuestras camaras estan disefiadas para generar archivos de bajo
contraste que conservan la amplitud del rango dindmico del sensor,
asi como archivos convencionales que funcionan con todos los
programas informaticos para video. Esto permite hacer uso de las
diferentes opciones creativas que ofrece DaVinci, el software para
etalonaje incluido con nuestros productos.

De esta forma, se puede filmar al estilo cinematografico y capturary
conservar una mayor parte de la imagen, obteniendo una gran variedad
de opciones creativas. Asimismo, hemos incorporado pantallas de gran
tamario para facilitar el enfoque y el ingreso de metadatos. Esperamos
que utilices nuestras camaras de forma creativa y logres obtener
imagenes asombrosas. jEsperemos ver plasmada toda tu creatividad!

i

Grant Petty
Director Ejecutivo de Blackmagic Design
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Comienzo

Coémo colocar y retirar un objetivo en el modelo Blackmagic
Pocket Cinema Camera.

Coémo colocar y retirar un objetivo con montura EF en
los modelos Blackmagic Cinema Camera y Blackmagic
Production Camera 4K.

Cdémo colocar y retirar un objetivo con montura PL en los
modelos Blackmagic Cinema Camera PL y Blackmagic
Production Camera 4K PL.

Montaje del objetivo

Para comenzar a utilizar la cdmara, basta con colocar un objetivo y encenderla. Para quitar la tapa protectora
de la montura EF, mantenga presionado el botén de bloqueo y gire la tapa hacia la izquierda para aflojarla.
En monturas tipo PL, gire el aro de seguridad hacia la izquierda. Recomendamos siempre apagar la camara
antes de colocar o retirar un objetivo.

Para colocar objetivos con montura EF o Micro Cuatro Tercios, siga los pasos descritos a continuacién:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

El punto en el objetivo debe estar alineado con el punto en la montura de la cdmara. Muchos
objetivos tienen un punto azul, rojo o blanco, o algtn otro indicador.

Gire el objetivo hacia la derecha hasta que calce en su lugar.

Para quitar el objetivo, mantenga presionado el botén de bloqueo, gire el objetivo hacia la izquierda
hasta aflojarlo y retirelo con cuidado.

Para colocar un objetivo PL:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.
Paso 4.

Abra el aro de seguridad de la cdmara hacia la izquierda hasta que se detenga.

Haga coincidir una de las cuatro pestanas del objetivo con el perno de sujecién ubicado en la
montura de la cdmara. Compruebe que el objetivo esté alineado correctamente para poder ver
las marcas del mismo.

Ajuste el aro de seguridad girdndolo hacia la derecha.

Para quitar el objetivo, gire el aro de seguridad hacia la izquierda hasta que se detenga y luego
retirelo con cuidado.

Cuando no hay ningln objetivo montado en la cdmara, el filtro de vidrio que cubre el sensor queda expuesto
al polvo y a otros residuos, por lo cual es preferible mantenerlo cubierto con la tapa protectora si es posible.
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Comienzo

Coémo colocar la bateria en el modelo Blackmagic Pocket
Cinema Camera

Utilice el adaptador incluido para suministrar corriente
ala cdmaray cargar la bateria.

Presione el botdn de encendido para prender la camara.
Manténgalo presionado para apagarla.

Encendido de la cdmara

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Antes de encender la Blackmagic Pocket Cinema Camera, es necesario colocar la bateria.

Paso 1. En la parte inferior de la camara, empuje el seguro de la tapa hacia el objetivo para acceder al
compartimiento de la bateria.

Paso 2. Con los contactos dorados mirando hacia el compartimiento y la flecha blanca hacia el objetivo,
enganche el borde de la bateria debajo de la pestafia naranja e insértela hasta que calce en su
lugar. Presione la pestafia naranja para aflojar la baterfa.

Paso 3. Cierre la tapa del compartimiento y deslice el seguro hacia la derecha para trabarla.

Paso 4. Presione el botén de encendido en la parte inferior derecha del panel trasero. La franja de estado
apareceré a lo largo de la parte superior de la pantalla.

Paso 5. Mantenga presionado el botdn de encendido para apagar la cdmara.

iEnhorabuena! Ya esté listo para insertar una tarjeta SD y comenzar a grabar.

Blackmagic Cinema Camera y Blackmagic Production Camera 4K

Estos modelos disponen de baterias internas que se cargan mediante el adaptador incluido. La cdmara puede
alternar entre distintos modos de alimentacion sin interrupciones, de modo que es posible cargar la bateria
mientras estéa en funcionamiento.

La camara también puede cargarse a través de una conexién USB, aunque tomara mas tiempo, por lo cual
se recomienda utilizar el adaptador si es posible.

Paso 1. Presione el botén de encendido debajo de la pantalla tactil. La franja de estado apareceré a lo
largo de la parte superior de la pantalla.

Paso 2. Mantenga presionado el botdén de encendido para apagar la cdmara.

iEnhorabuenal Ya esté listo para insertar una unidad SSD y comenzar a grabar.



¥l COmo insertar unidades de almacenamiento

Coémo insertar una tarjeta SD en el modelo Blackmagic Pocket
Cinema Camera

Coémo insertar una unidad SSD en los modelos Blackmagic
Cinema Camera y Blackmagic Production Camera 4K

Uso de tarjetas SD

Los modelos que emplean tarjetas SD como soporte de grabacidén admiten versiones SDXC o SDHC. Para
insertar una tarjeta SD en el modelo Blackmagic Pocket Cinema Camera, siga los pasos descritos a continuacién:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

En la parte inferior de la camara, empuje el seguro de la tapa hacia el objetivo para acceder al
compartimiento de la bateria.

Con los contactos dorados de la tarjeta SD mirando hacia el objetivo, inserte la tarjeta SD hasta
que calce en su lugar. Empuije la tarjeta SD para retirarla.

Cierre la tapa del compartimiento y deslice el seguro hacia la derecha para trabarla.

Encienda la cdmara. La franja de estado mostrard un punto en movimiento mientras la cdmara
verifica la tarjeta SD y luego aparecera el mensaje READY (lista).

La tarjeta SD incluida se suministra sélo con la finalidad de instalar el software y no resulta adecuada para la
grabacion de video. En la pagina 238 encontrard una lista de tarjetas recomendadas.

Uso de unidades SSD

Los modelos que emplean unidades SSD como soporte de grabacién admiten versiones de 9.5 mm con
formato HFS+ o exFAT: Para insertar una unidad SSD en los modelos Blackmagic Cinema Cameray Blackmagic
Production Camera 4K siga los pasos descritos a continuacion:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Abra la tapa del compartimiento para el dispositivo SSD en el lado derecho de la camara.

Con los contactos dorados de la interfaz SATA hacia la tapa de la cdmara, inserte el dispositivo SSD
hasta que calce en su lugar. Cierre la puerta del compartimiento.

Encienda la cdmara. La franja de estado mostrard un punto en movimiento mientras la cdmara
verifica la tarjeta SD y luego aparecera el mensaje READY (lista).

En la pagina 236 encontrara una lista de dispositivos SSD recomendados.
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Para grabar un clip, presione el botén REC situado en la parte

superior del modelo Pocket Cinema Camera.

\
Para grabar un clip en los modelos Blackmagic Cinema

C
Camera o Blackmagic Production Camera 4K, presione el

botdn REC situado en la parte frontal de la camara

[¢]

en el panel junto a los controles de reproduccion.

[

7
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Grabacién de secuencias

Presione el botén REC de la cdmara para comenzar a grabar de inmediato. Presione REC nuevamente para
detener la grabacion.

Seleccién del formato de grabacién

Las cdmaras Blackmagic graban en distintos formatos, dependiendo del modelo que utilice. Puede probar
diferentes formatos para ver cudl se ajusta mejor a su modalidad de trabajo.

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production
Cinema Camera Camera 4K
Apple ProRes 422 HQ Apple ProRes 422 HQ Apple ProRes 422 HQ
Apple ProRes 422 Apple ProRes 422 Apple ProRes 422
Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT
Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy
CinemaDNG RAW CinemaDNG RAW comprimido | CinemaDNG RAW comprimido sin
comprimido sin pérdida sin pérdida de informacion pérdida de informacién visual
de informacién visual visual
Avid DNxHD

Es posible elegir entre cuatro formatos Apple ProRes diferentes. Esto permite almacenar un mayor nimero
de secuencias en la unidad SSD o tarjeta SD. El formato ProRes 422 (HQ) brinda la mejor calidad de video
con la menor tasa de compresion. De manera alternativa, el formato ProRes 422 Proxy permite grabar por
mucho méas tiempo con una compresion mayor.

Para seleccionar el formato:
Paso 1. Presione el boton MENU para abrir el panel de opciones y seleccione "Settings".

Paso 2. Toque el tercericono a laizquierda de la pantalla y utilice las flechas para establecer el formato de
grabacion deseado.

Paso 3. Presione dos veces el botén MENU para salir.

La cdmara esta lista para grabar en el formato de video seleccionado. El formato de grabacién se indica en
la franja de estado en la pantalla.
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Formatos de video compatibles con las camaras Blackmagic

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production
Cinema Camera Camera 4K
1920 x 1080p23.98 RAW 2.5K 2400 x 1350 12-bit RAW 4K 4000 x 2160 de 12 bits
1920 x 1080p24 1920 x 1080p23.98 3840 x 2160p23.98
1920 x 1080p25 1920 x 1080p24 3840 x 2160p24
1920 x 1080p29.97 1920 x 1080p25 3840 x 2160p25
1920 x 1080p30 1920 x 1080p29.97 3840 x 2160p29.97
1920 x 1080p30 3840 x 2160p30
salida 1920 x 1080i50 1920 x 1080p23.98
salida 1920 x 1080i59.94 1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30

Blackmagic Cinema Camera
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Para ver la secuencia grabada en una cadmara Blackmagic de
forma inmediata, solo presione el botén de reproduccién.

Reproduccién de secuencias
Después de grabar el video, puede utilizar los controles de reproduccién para verlo en la pantalla.

Presione el botdn de reproduccion una vez para reproducir el video en forma inmediata y verlo en la pantalla
de la cdmara, asi como en cualquier otra pantalla conectada a la salida HDMI o SDI. Mantenga presionados
los botones de avance o retroceso para avanzar o retroceder la secuencia. La reproduccién finalizara cuando
la secuencia alcance el final.

Los modelos Blackmagic Cinema Camera y Blackmagic Production Camera 4K pueden conectarse a un
equipo Mac o Windows mediante el puerto Thunderbolt para monitorizar clips con el programa Blackmagic
UltraScope. Este permite comprobar la exposicién mediante una representacién grafica de la onda y la
crominancia de la sefial para comprobar si hay distorsiones crométicas, ajustar el balance de color mediante
el vectorscopio, o verificar la intensidad del audio.



PRI Acerca de las tarjetas SD y unidades SSD

> Eleccién de una unidad SSD réapida

Altrabajar con imagenes que requieren una gran velocidad de transferencia de datos, es importante verificar
cuidadosamente la unidad SSD utilizada. Esto se debe a que algunas pueden tener una velocidad de escritura

2 > menor que la atribuida por el fabricante, por lo cual, a pesar de que segun sus especificaciones serfan lo
gy, suficientemente rapidas para procesar dichas imagenes, en realidad carecen de la velocidad necesaria para
. < @) permitir la grabacién de secuencias en tiempo real.
~ g = El programa Blackmagic Disk Speed Test permite determinar con precision si la unidad SSD es capaz de
B -

L procesar archivos de video sin compresion. Esta aplicacién utiliza datos para simular el almacenamiento de
los mismos, de modo que los resultados son similares a los que se obtendrian al grabar archivos de video.
Segun las pruebas que realizamos, podemos afirmar que los modelos mas recientes de unidades SSD con
mayor capacidad son, por lo general, més répidos.

Intel 335, 240 GB

A continuacion presentamos una tabla que brinda informacién sobre la compatibilidad de diferentes unidades
SSD con los formatos de captura y reproduccion mas comunes. Esta permite ver rapidamente cuéles son
capaces de procesar un determinado formato.

Para obtener méas informacién, consulte las notas técnicas en la pagina de soporte técnico de Blackmagic Design.

Marca Nombre / Modelo Capacidad Formatos compatibles

ProResy

4K RAW 2.5K RAW DNxHD
ADATA XPG SX900. ASX900S3-256GM-C. 256GB No Si Si
Sandisk Extreme, 480 GB Angelbird = AV Pro. 480GB No Si Si
AV Pro. 240GB No Si Si
Crucial M4 (solo firmware 009) CT512M4SSD2 512GB No No Si
M4 (solo firmware 000F) CT256M4SSD2 256GB No No Si
i wes o5 s
wes o 5 s
Kingston HyperX, 240 GB Intel 520 series. SSDSC2CW480A310. 480GB No Si Si
520 series. SSDSC2CW240A310. 240GB No Si Si
530 series. SSDSC2BW240A401. 240GB No Si Si

530 series. SSDSC2BW180A401. 180GB No Si Si
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Marca Nombre / Modelo Capacidad Formatos compatibles
ProResy
4K RAW 2.5K RAW DNxHD
335 series. SSDSC2CT240A4K5. 240GB No Si Si
Kingston  HyperX 3K. SH10353/480G. 480GB No Si Si
HyperX 3K. SH10353/240G. 240GB No Si Si
SSDNow KC300. SKC300S37A/480G. 480GB No Si Si
SSDNow KC300.SKC300S37A/240G. 240GB No Si Si
ocCz Agility 3. AGT3-255AT3-240G. 240GB No No Si
\WC Mercury Extreme Pri .
owe SWESSE;FI’Jéé%ae Brroes 480GB No ! .
SucusmEIme RS pgs e s s
Qb g e s s
Samsung | 850 Pro. MZ-1TTOBW (requiere espaciador) 1TB Si Si Si
850 Pro. MZ-7KE512BW (requiere espaciador) | 512GB Si Si Si
850 Pro. MZ-7KE256BW (requiere espaciador) | 256GB Si Si Si
SanDisk Extreme Pro. SDSSDXPS-240G-G25. 240GB Si Si Si
Extreme Pro. SDSSDXPS-480G-G25. 480GB Si Si Si
Extreme Pro. SDSSDXPS-960G-G25. 960GB Si Si Si
Extreme. SDSSDX-480G-G25. 480GB No Si Si
Extreme. SDSSDX-240G-G25. 240GB No Si Si
Extreme. SDSSDX-120G-G25. 120GB No No Si
PNY Prevail. SSD9SC480GCDA-PB. 480GB No Si Si
Prevail. SSD9SC240GCDA-PB. 240GB No Si Si
XLR8. SSD9SC480GMDA-RB. 480GB No Si Si
Transcend | SSD370. TS1TSSD370. 1B No Si Si
SSD370. TS512GSSD370. 512GB No Si Si
Transcend = SSD370. TS256GSSD370. 256GB No Si Si
SSD720. TS256GSSD720. 256GB No Si Si
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Informacién importante sobre la velocidad de las unidades SSD

Si la unidad SSD carece de la velocidad suficiente, utilice otra mas répida o intente grabar en un formato
HD comprimido, por ejemplo ProRes o DNxHD. Visite el sitio web de Blackmagic Design para obtener mas
informacién.

Eleccién de una tarjeta SD

Es importante utilizar tarjetas SDHC o SDXC en el modelo Pocket Cinema Camera, ya que permiten procesar
datos rapidamente y cuentan con una mayor capacidad.

A continuacion presentamos una tabla que brinda informacién sobre la compatibilidad de diferentes tarjetas
SD con los formatos de captura y reproduccion méas comunes. Esta permite ver rapidamente cuéles son
capaces de procesar un determinado formato.

Para obtener méas informacién, consulte las notas técnicas en la pagina de soporte técnico de Blackmagic Design.

Marca Nombre / Tipo Capacidad = Formatos compatible
RAW ProRes

Delkin Devices | Elite SDHC UHS-I. 32GB No Si
Elite SDHC UHS-I. 16GB No Si

SanDisk Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 512GB Si Si
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 256GB Si Si
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 128GB Si Si
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 64GB Si Si
Extreme Pro. 95 MB/sec SDHC UHS-I 32GB Si Si
Extreme Plus. 80 MB/sec SDXC UHS-| 128GB Si Si
Extreme Plus. 80 MB/sec SDXC UHS-I 64GB No Si
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I 32GB No Si
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-| 16GB No Si
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-| 8GB No Si
Extreme. 45 MB/sec SDXC UHS-I 128GB No Si
Extreme. 45 MB/sec SDXC UHS-I 64GB No Si
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I 32GB No Si
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I 16GB No Si
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I 8GB No Si
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Seleccione «Format Disk» o «Format Card» en el panel de
opciones para dar formato a una unidad SSD o tarjeta SD
respectivamente.

Cancel

Seleccione el tipo de formato (HFS+ o exFAT). Toque el
icono «Yes, format my disk/card» para continuar o «Cancel»
para anular.

Format disk as HFS+?

Your disks contents will be ed. This action cannot be undone.

Cancal Yes, format my disk

Preparacion de las unidades para la grabacién

Las unidades SSD que se utilizan en los modelos Blackmagic Cinema Camera y Production Camera 4K,
o las tarjetas SD en el caso del modelo Blackmagic Pocket Cinema Camera, deben formatearse empleando
el sistema HFS+ o exFAT. Esto permite grabar clips de larga duracién en un solo archivo. La unidad puede
formatearse mediante la funcion «Format disk» en el panel de opciones.

Cabe anotar que ademés es posible formatear unidades SSD vy tarjetas de memoria mediante equipos
Mac o Windows. De manera alternativa, también existe la posibilidad de utilizar otros dispositivos como el
MultiDock de Blackmagic.

El formato HFS+ también se conoce como Mac OS Extended y es el mas recomendado, ya que permite
realizar un registro de la transferencia de datos. En caso de un mal funcionamiento del sistema o del equipo
informatico, los datos en un dispositivo que contiene registros se pueden recuperar mas rapidamente y es
menos probable que se dafien. El sistema operativo Mac OS X utiliza el sistema HFS+.

El formato ExFAT funciona también en los sistemas operativos Mac OS Xy Windows sin necesidad de adquirir
ningun programa adicional. Sin embargo, dicho formato no permite realizar registros, lo cual significa que
los datos son més propensos a corromperse y es menos probable que puedan recuperarse en caso de un
mal funcionamiento del equipo.

Para dar formato a dispositivos de almacenamiento mediante la funcién "Format Disk":
Paso 1. Presione el botén MENU para acceder al panel de opciones.

Paso 2. Toque elicono correspondiente en la pantalla tactil o utilice los botones direccionales para seleccionar
una opcién en el modelo Blackmagic Pocket Cinema Camera y luego presione OK.

Paso 3. Seleccione el formato (HFS+ o exFAT).

Paso 4. Aparecera un aviso de advertencia para confirmar el formato. Seleccione «Yes, format my card»
para continuar, o «Cancel» para cancelar.

Paso 5. Una barra mostrara el avance del proceso. Una vez que la unidad esté lista, la pantalla mostraréa
"Complete”.

Paso 6. Seleccione "Done” para volver al panel de opciones.
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Utilice el cuadro de didlogo Formato en el sistema operativo

Windows para dar formato exFAT a unidades SSD o tarjetas SD.

Preparacién de dispositivos de almacenamiento en equipos
con sistema operativo Mac OS X

Utilice el programa Utilidad de discos incluido en Mac OS X para formatear o inicializar unidades SSD y
tarjetas SD empleando el sistema HFS+ o exFAT. Asegurese de respaldar cualquier informacion importante
que contenga el soporte de almacenamiento, ya que al iniciar el proceso se borraran todos los datos.

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.
Paso 4.

Paso 5.

Conecte la unidad al equipo informéatico mediante un cable o un soporte externo (p. ej. un dispositivo
MultiDock) e ignore cualquier mensaje relativo a su uso para copias de seguridad con Time Machine.
Inserte la tarjeta SD en la ranura correspondiente del equipo o utilice un lector de tarjetas.

Haga clic en Aplicaciones, luego en Utilidades, y ejecute el programa utilitario para discos (Utilidad
de Discos).

Haga clic en el icono del dispositivo y luego en la pestafia Borrar.
Seleccione el sistema deseado: Mac OS Extended (con registro) o exFAT.

Asigne un nombre ala unidad y luego haga clic en Borrar. Se dara formato a la unidad rapidamente
y quedara lista para usar.

Preparacion de la unidad SSD en un equipo con sistema operativo Windows

El cuadro de didlogo Formato permite dar formato exFAT a dispositivos en equipos informaticos con sistema
operativo Windows. Asegurese de respaldar cualquier informacién importante que contenga soporte de
almacenamiento, ya que al darle formato se borraran todos los datos.

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Paso 6.

Conecte la unidad al equipo informéatico mediante un cable o un soporte externo (p. e]. un
dispositivo MultiDock). Inserte la tarjeta SD en la ranura correspondiente del equipo o utilice un
lector de tarjetas.

Abra el ment Inicio o la Pantalla de Inicio y seleccione PC. Haga clic en el dispositivo con el
botén derecho.

En el menu contextual, seleccione Formato.

Seleccione «exFAT» para el sistema de archivos y 128 kilobytes para el tamafio de la unidad de
asignacion.

Escriba un nombre para el volumen, seleccione «Formato rapido» y haga clic en «Iniciar».

Se daré formato a la unidad rapidamente y quedara lista para usar.



Z4ll Acerca de las tarjetas SD y unidades SSD

Coémo comprobar la velocidad de las unidades

La aplicacién Blackmagic Disk Speed Test permite medir la velocidad de lectura y escritura de una unidad
de almacenamiento y muestra los resultados en diferentes formatos de video.

Si alguna vez se preguntd si su disco duro es adecuado para reproducir ("leer") determinado formato de video,
puede utilizar Disk Speed Test para conocer el rendimiento del dispositivo con un solo clic. Disk Speed Test
le indicaré incluso la cantidad de secuencias de video que su dispositivo es capaz de procesar.

La aplicacion Disk Speed Test forma parte del software que se incluye en forma gratuita como parte del
programa de configuracién de las cdmaras en los modelos Blackmagic Cinema Camera y Blackmagic
Production Camera 4K. Este programa también puede descargarse sin cargo alguno desde nuestro sitio web.

Utilice Disk Speed Test para saber el rendimiento de
la unidad.

WRITE
/'-J

Will'it Work? How Fast?

Interfaz de Disk Speed Test.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera
Mando a distancia LANC

El puerto remoto de la cdmara puede utilizarse para comenzar y detener la grabacién a distancia, controlar

el diafragma y realizar ajustes al enfoque manual cuando se utiliza un objetivo compatible.

El puerto consiste en una conexién estéreo de 2,5 mm que utiliza el protocolo LANC estéandar.

Auriculares

Controle el audio durante la grabacion o reproduccion de secuencias conectando los auriculares a la toma
estéreo de 3,5 mm.

Entrada de audio

El conector de audio estéreo de 3,5 mm admite micréfonos o audio a nivel de linea. Es importante seleccionar
los ajustes adecuados para evitar que el sonido sea demasiado bajo o demasiado alto. La cdmara cambiaré
automaticamente al nivel de linea si el audio es demasiado alto durante un periodo determinado.

Salida HDMI

El puerto micro HDMI de la Pocket Cinema Camera permite transmitir videos en formato HD1080p de 10
bits sin compresién, incluso durante la grabacién. Puede utilizarse para transmitir video a conmutadores,
monitores, dispositivos de captura, mezcladores y otros dispositivos HDMI.

Alimentacién

Utilice la entrada 12-20V CC de 0,7 mm para conectar la fuente de alimentacion y cargar la bateria.

Puerto USB

Utilice el puerto USB para conectar la cdmara al ordenador y actualizar el software interno. El puerto USB se
encuentra dentro del compartimento de la bateria.
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Blackmagic Cinema Camera y Blackmagic Production Camera 4K

Conexién LANC

Esta conexién permite controlar la cdmara a distancia para comenzar o detener la grabacion y modificar la
apertura del diafragma o el enfoque al utilizar objetivos compatibles en los modelos Blackmagic Cinema
Cameray Blackmagic Production Camera 4K. Consiste en un conector hembra estéreo de 2.5 mm que utiliza
el protocolo LANC convencional.

El puerto consiste en una conexién estéreo de 2,5 mm que utiliza el protocolo LANC estéandar.

Auriculares

Controle el audio durante la grabacién o reproducciéon de secuencias conectando los auriculares a la toma
estéreo de 3,5 mm.

Entrada de audio

La conexién TRS de 0,25" para audio admite micréfonos o audio a nivel de linea. Es importante seleccionar
los ajustes adecuados para evitar que el sonido sea demasiado bajo o demasiado alto. La cdmara cambiaré
automaticamente al nivel de linea si el audio es demasiado alto durante un periodo determinado.

Salida SDI

La Cinema Camera de Blackmagic es compatible con la interfaz 3G-SD, de forma que puede utilizarse para
transmitir videos 4:2:2 de 10 bits a conmutadores, monitores, dispositivos de captura SDI, mezcladores y
cualquier otro dispositivo SDI.

La Produccién Camera 4K es compatible con la interfaz 6G-SDI, de forma que puede conectarse a cualquier
monitor SDI o mezclador 4K, tal como el ATEM Production Studio 4K.

Conexién Thunderbolt

Al conectarse a un equipo con sistema operativo Mac OS X o Windows que cuente con tecnologia Thunderbolt,
los modelos Blackmagic Cinema Cameray Blackmagic Production Camera 4K ofrecen una solucién integral
para monitorizar la onda de la sefal y ajustar el color de la imagen. El puerto Thunderbolt del modelo
Blackmagic Cinema Camera permite transmitir contenidos en formato HD 1080p de 10 bits sin compresion.
Por su parte, el puerto Thunderbolt del modelo Production Camera 4K permite transmitir contenidos en el
mismo formato utilizado para la salida SDI (HD 1080p de 10 bits sin compresiéon o UHD 4K).

Alimentacién

Utilice la entrada 12-30V CC para conectar la fuente de alimentacién y cargar la bateria interna.

Puerto USB

Utilice el puerto USB para conectar la cdmara al ordenador y actualizar el software interno. Abra la tapa del
compartimiento para el dispositivo SSD para acceder al puerto USB.



Desde la pantalla de ajustes, es posible modificar aspectos
tales como el valor ISO, el balance de blancos, el angulo del
obturador, la fechay hora, y la identificacién de la cdmara.

Camera ID

Cancel

Puede cambiar la identificacién de la cdmara mediante el
teclado en la pantalla.

Panel de opciones

Presione el botén MENU para acceder al panel de opciones. A continuacién, podra acceder tanto al menu
de ajustes y como a las funciones principales que permiten ingresar metadatos, dar formato a unidades de
almacenamiento, o activar las herramientas de medicién, las guias de encuadre y el indicador de enfoque.
Presione MENU nuevamente para salir.

Ajustes de la camara

Para modificar los ajustes, presione el botén MENU para acceder al panel de opciones, seleccione «Settings»,
y a continuacién toque el primer icono situado a la izquierda de la pantalla. Para acceder directamente al
menu de ajustes, mantenga presionado el botén MENU.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Utilice las flechas arriba y abajo para resaltar cada menu. Presione OK para ingresar a cualquier mend.
Utilice las flechas izquierda y derecha para ajustar los valores y las flechas arriba y abajo para desplazarse
entre diferentes ajustes. Presione MENU nuevamente para volver a los ajustes principales. Presione MENU
nuevamente para salir.

Blackmagic Cinema Camera y Blackmagic Production Camera 4K
Toque o deslice las flechas o iconos correspondientes en la pantalla tactil para cambiar los valores o desplazarse
de un menu a otro.

Identificacién de la cdmara (Camera ID)

Si utiliza mas de una camara Blackmagic, puede resultar Gtil establecer una forma de identificacion (ID) que
se incluya en los metadatos grabados con las secuencias. Puede cambiar la identificacién de la camara
mediante el teclado en la pantalla. Al finalizar, presione el botén Enter para guardar la identificacion o Cancel
para descartar los cambios.

Ajuste de la fecha y la hora

Si desea ajustar la fecha y la hora en la Blackmagic Pocket Cinema Camera, presione + o - para cambiar el
ano, el mesy el dia.

En nuestras camaras, el tiempo se indica en formato de 24 horas. Si desea ajustar la hora, presione los botones
+y - para realizar los ajustes necesarios. Si viaja con su cdmara Blackmagic, debera cambiar manualmente la
fechay la hora segun la zona horaria en la que se encuentre.

Si no utiliza la cdmara durante un cierto tiempo, es posible que necesite ajustar el reloj nuevamente.
Recomendamos comprobar la hora y la fecha siempre antes de grabar. Si conecta la cdmara al ordenador
mediante un puerto USBy ejecuta el programa Blackmagic Camera Utility, la hora en la cdmara se sincronizara
con la hora del equipo.
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Camera

Pantalla de ajustes de la cdmara.

ISO

Es sumamente Util poder ajustar la sensibilidad fotogréfica al grabar en diferentes condiciones de iluminacién.
El valor ISO méas adecuado para los modelos Blackmagic Pocket Cinema Cameray Blackmagic Cinema Camera
es 800 ASA (max. 1600 ASA). En el caso del modelo Blackmagic Production Camera 4K, el valor mas adecuado
es 400 ASA (méax. 800 ASA).

Sin embargo, en funcién de las circunstancias, es posible seleccionar valores distintos. Por ejemplo, en
condiciones de poca luz, una sensibilidad de 1600 ASA (800 ASA en la Production Camera 4K) seria adecuada
pero generaria algo de ruido en laimagen. Con luz brillante, el mejor ajuste para obtener colores méas intensos
es 400 ASA (200 ASA en la Production Camera 4K).

Ajuste los valores ISO utilizando las flechas en el mend.

Balance de blancos

Las cdmaras de Blackmagic incluyen valores predeterminados para diferentes temperaturas de color. Cada
fuente de luz emite un color célido o frio. Los colores célidos aparecen como tonos rojizos, mientras que los
frios adoptan tonalidades azuladas. La funcion de balance de blancos incrementa el rojo o azul en laimagen
para compensarla. Esto garantiza la tonalidad neutra del blanco. La temperatura del color también cambia
en funcién de la posicién del sol y la nubosidad. A modo de ejemplo, la luz es més célida al amanecer. Luego
su temperatura baja al mediodia y vuelve a aumentar cuando el sol se pone. Las zonas més oscuras de la
imagen generalmente adoptarén un matiz azulado. Utilice la siguiente guia para ajustar el balance de blancos

en diferentes condiciones de luz:

= 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500 y 4800 K para luz de tungsteno, incandescente
o fluorescente, o en condiciones de luz natural escasa, por ejemplo al amanecer y al atardecer,
durante la mananay la tarde, o con luz de velas.

= 5000, 5200, 5400y 5600 K para exteriores en un dia claro y soleado.
= 6000, 6500, 7000, 7500 y 8000 K para distintas condiciones de luz diurna.

Ajuste el balance de blancos utilizando las flechas en el menu.

Angulo del obturador

El ajuste del angulo del obturador complementa el valor ISO controlando la cantidad de luz en el sensor. El
angulo del obturador més apropiado es de 180 grados, aunque puede resultar necesario ajustarlo si cambian
las condiciones de iluminacion. Un valor de 360 grados significa que el obturador se encuentra completamente
abierto y permite que el sensor capte una mayor cantidad de luz. Este ajuste seria el mejor en condiciones
de poca luz.

Es posible que necesite usar un dngulo de 172.8 grados para minimizar el parpadeo de la luz al filmar en
formato 24p en paises con fuentes de alimentacién de 50 Hertz.

Ajuste el &ngulo del obturador utilizando las flechas en el mend.
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En la pantalla de ajustes del audio se puede modificar el
volumen del micréfono, los auriculares, los altavoces o los
canales individuales, ademas de seleccionar el tipo de
entrada y concordar ambos canales.

Ajustes del audio

Para modificar los ajustes correspondientes a la entrada y monitorizacion del audio, presione el botén MENU
para acceder al panel de opciones, seleccione "Settings", y a continuacién toque el segundo icono situado
a la izquierda de la pantalla.

Entrada para micréfonos

Este ajuste permite modificar la intensidad del audio captado por el micréfono de la cdmara. Deslice el control
de audio hacia la izquierda o la derecha para aumentar o disminuir el volumen. El modelo Blackmagic Pocket
Cinema Camera dispone de un micréfono estéreo integrado, mientras que los modelos Blackmagic Cinema
Camera y Blackmagic Production Camera 4K cuentan con micréfonos monoaurales. Dichos micréfonos
graban a través de los canales de audio 1y 2 cuando no hay ninguna fuente de audio externa conectada.

Niveles de entrada para los canales 1y 2
Los conectores de audio externos admiten audio a nivel de micréfono o a nivel de linea. Es importante ajustar

el audio en forma correcta para evitar que el audio externo sea casi inaudible o suene muy alto y distorsionado.

Ajuste los niveles de entrada del audio externo utilizando las flechas izquierda y derecha. Para evitar dafios,
la cdmara cambiara automaticamente a nivel de linea si los niveles de entrada exceden el limite durante un
periodo prolongado.

Nivel de entrada del canal 1

Deslice el icono del audio hacia la izquierda o derecha para aumentar o disminuir los niveles para el canal 1.
La entrada de audio externa anula el micréfono incorporado y la grabacién se realiza en el canal 1.

El canal 2 usa la entrada del canal 1

Seleccione "Yes" si solo cuenta con una entrada para el canal 1y desea grabar el mismo audio externo
en los canales 1y 2. Seleccione "No" si solo desea grabar un canal de audio.

Nivel de entrada del canal 2

Deslice el icono del audio hacia la izquierda o derecha para aumentar o disminuir los niveles para el canal 2.
La entrada de audio externa anula el micréfono incorporado y la grabacion se realiza en el canal 2.

Auriculares y el volumen del altavoz

Cuando los auriculares estén conectados, aparecera un icono en la pantalla. Cuando no se detectan los
auriculares, aparecera el icono del altavoz. Los auriculares permanecerén activos durante la grabacién y la
reproduccién; sin embargo, los altavoces sélo funcionaran durante la reproduccion. Deslice el control de
volumen hacia la izquierda o derecha para aumentar o disminuir los niveles de monitorizacién del audio.
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Recording

Desde esta pantalla, es posible seleccionar el formato de
las unidades, la velocidad de transferencia y el intervalo de
tiempo, asi como el rango dindmico para video o pelicula.

Ajustes de grabacién

Estos ajustes permiten seleccionar el formato del video grabado en la unidad de estado sélido o tarjeta SD.
Presione el botén MENU para acceder al panel de opciones, seleccione "Settings", y a continuacién toque
el tercer icono situado a la izquierda de la pantalla.

Formato de grabacién

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Presione el botdn correspondiente a la flecha izquierda o derecha para cambiar el formato (ProRes HQ, ProRes
422, ProRes LT, ProRes Proxy o RAW).

Blackmagic Cinema Camera
Toque las flechas para cambiar el formato (RAW 2.5K, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy o DNxHD).

Blackmagic Production Camera 4K

En el modelo Production Camera 4K, seleccione el formato de grabacién ( RAW, ProRes HQ, ProRes 422,
ProRes LT, o ProRes Proxy) mediante las flechas en la opcién «Codec». Luego de elegir el formato deseado,
seleccione la resolucién (4K, UHD o HD) mediante las flechas en la opcién «Resolution» . Las resoluciones
disponibles dependen del codec elegido.

Rango dindmico

Las cdmaras Blackmagic cuentan con dos ajustes de rango dindmico:

Film (pelicula)

Este ajuste permite filmar videos utilizando una curva logaritmica y ofrece un rango dindmico de 13 pasos en
los modelos Blackmagic Pocket Cinema y Blackmagic Cinema Camera, o 12 pasos en el modelo Blackmagic
Production Camera 4K.

El rango dindmico aumenta los niveles de contraste para aprovechar al méximo las ventajas de los programas
de etalonaje, tales como DaVinci Resolve. Al grabar en formato CinemaDNG RAW, solo este ajuste estara
disponible.

Video (video)

Este ajuste utiliza el estdndar REC709 para video de alta definicion. Esto le permite trabajar mas rapido
grabando directamente en los formatos de video comprimidos compatibles con la cdmara y con programas
de posproduccion.

Ajuste el rango dindmico utilizando las flechas en el men.
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Recording

Pantalla de ajustes de grabacién

Velocidad de fotogramas

La camara Blackmagic cuenta con cinco ajustes diferentes para la velocidad de fotogramas: 23.98 fps, 24 fps,
25 1fps, 2997 fps y 30 fps.

Ajuste la velocidad de fotogramas utilizando las flechas en el menu.

Intervalo de tiempo

Este ajuste le permite grabar una imagen fija en los siguientes intervalos:
Fotogramas: 2 - 10

Segundos: 1 - 10, 20, 30, 40, 50

Minutos: 1 - 10

Por ejemplo, puede ajustar la cdmara para grabar una imagen fija cada 10 fotogramas, 5 segundos, 30
segundos, 5 minutos, etc.

Esta funcién ofrece diferentes opciones creativas. Por ejemplo, si el intervalo de tiempo estéa configurado
para grabar un fotograma cada 2 fotogramas de video, esto proporcionara al video grabado un efecto
estroboscdpico cuando se reproduce a velocidad normal.

El formato de cadaimagen dependera del formato de grabacion, de forma que sila cdmara esta configurada
para grabar en ProRes 422 (HQ) se mantendra dicho formato. La velocidad de fotogramas dependera de la
configuracién de dicho valor para videos en la cdmara, es decir, 24 fps, lo cual permite incorporar el intervalo
de la secuencia en el flujo de trabajo con facilidad.

Al pulsar el boton REC en el modo “Time Lapse”, el icono "TIME LAPSE RECORD" reemplazaré el mensaje
de grabacién estandar. El contador del codigo de tiempo sélo cambia cuando se graba un fotograma de
video. En otras palabras, el incremento del cédigo de tiempo depende de la configuracién del intervalo.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 f6.2 1SO800 180° 5200K  ([EEr 100%

Utilice las flechas para seleccionar un intervalo de tiempo o seleccione "Off” sino desea utilizar dicha funcion.
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Convencién para nomenclatura de archivos

Blackmagic Pocket Cinema Camera
La Blackmagic Pocket Cinema Camera utiliza la siguiente convencién para nombrar archivos al grabar una secuencia
de video:

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_CI[Clip number].mov

La siguiente tabla muestra un ejemplo de la convencién utilizada para la nomenclatura de archivos.

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Nombre del archivo QuickTime Movie
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov |dentificacién de la cdmara (Camera ID)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov NuUmero de cinta (Reel number)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Fecha (8 de agosto de 2012)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Hora (16:31 - 24 horas)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Numero de secuencia (Clip number)

Para archivos CinemaDNG, la carpeta de la secuencia de imagenes se denominara de la misma forma.

Blackmagic Cinema Camera y Production Camera 4K

Las secuencias se graban en dispositivos SSD en formato CinemaDNG RAW o en una pelicula ProRes DNxHD
o QuickTime, dependiendo del formato de grabacién seleccionado. La Blackmagic Cinema Camera y la
Production Camera 4K utilizan la siguiente convencidn para nombrar archivos al grabar una secuencia de video:

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

La siguiente tabla muestra un ejemplo de la convencién utilizada para la nomenclatura de archivos.

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

Nombre del archivo QuickTime Movie
|dentificacién de la cdmara (Camera ID)

Ndmero de cinta (Reel number)
Fecha (8 de agosto de 2012)
Hora (16:31 pm - 24 horas)

Numero de secuencia (Clip number)

Para archivos CinemaDNG, la carpeta de la secuencia de imagenes se denominaré de la misma forma.
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Display

Deslice el ment para
ver mas opciones de
configuracién.

Ajustes en la opcion «Display» para seleccionar el brillo

de la pantalla, activar o desactivar la informacién adicional
mostrada, modificar el rango dindmico y establecer el nivel de
la funcidn «Zebrax. También es posible elegir la informacion
visible en la sefal SDI o HDMI y optar por diferentes tipos de
guias de encuadre.

El modelo Pocket Cinema Camera permite seleccionar el
idioma de la interfaz.

Ajustes de la pantalla

Para modificar los ajustes correspondientes a la pantalla LCD o las salidas SDI y HDMI, presione el botén
MENU a fin de acceder al panel de opciones, seleccione «Settings» y, a continuacion, toque el cuarto icono
situado a la izquierda de la pantalla.

Rango dindmico
La pantalla le permite ver el video que se esta grabando. Puede ajustar el rango dindmico de la pantalla

seleccionando Video o Film.

El ajuste del rango dindmico de la pantalla es independiente del rango dindmico configurado para la grabacién.
Algunos usuarios prefieren monitorizar el video con la pantalla en modo Video, ain cuando el formato de
grabacion es Film.

Ajuste el rango dinamico de la pantalla utilizando las flechas en el mend.

Brillo

Deslice el icono hacia la izquierda o derecha para ajustar el brillo de la pantalla.

Zebra

Esta funcion muestra lineas diagonales sobre las &reas de laimagen que superan el nivel establecido para lograr
una exposicién adecuada. Utilice las flechas para activarla o desactivarlay modificar el valor correspondiente.
Por ejemplo, si se configura al 100%, se indicaran las areas sobreexpuestas.

Idioma

La interfaz del modelo Pocket Cinema Camera estéa disponible en varios idiomas.

Para seleccionar el idioma:

Paso 1. Presione el botén MENU para acceder al panel de opciones. Para acceder directamente al mend
de ajustes, mantenga presionado el botén MENU. Seleccione «settings» mediante los botones
direccionales y luego presione OK.

Paso 2. Seleccione «display» y a continuacion «language».

Paso 3. Para ver las diferentes opciones disponibles, presione la flecha izquierda o derecha. Para confirmar,
presione OK. De manera alternativa, se puede confirmar el idioma seleccionado presionando el boton
MENU. Nétese que la pantalla podria tardar uno o dos segundos en mostrar la interfaz actualizada.

SDI Mode

Este ajuste permite seleccionar la definicién (4K o HD) de las imagenes transmitidas a través de la salida SDI
6G del modelo Blackmagic Production Camera 4K. Puede resultar conveniente al monitorizar contenidos en
UHD mediante el programa Blackmagic UltraScope, ya que este solo es compatible con sefales HD.
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Display

Deslice el ment para
ver mas opciones de
configuracién.

Los ajustes para las guias de encuadre en los distintos modelos
de cdmaras permiten mostrarlas en la pantalla integrada y en las
imagenes transmitidas a través de las salidas SDI o HDMI.

30 FPS - HOOAS, 65D0K

4K ProRes HQ 01:20:13:12

Estas guias constituyen una herramienta Util para componer
tomas segun diferentes relaciones de aspecto utilizadas en la
industria del cine y la television, p. ej. 2.39:1, tal como se indica
anteriormente.

Superposiciones SDI/HDMI

El puerto HDMI (Blackmagic Pocket Cinema Camera) o el puerto SDI (Blackmagic Cinema Camera / Production
Camera 4K) permite monitorizar video en una pantalla externa.

Los ajustes «SDI overlay» y «<HDMI overlay» permiten visualizar informacién util en un monitor. Utilice las flechas
para seleccionar la informacién mostrada junto con la sefial SDI o HDMI.

All: muestra las guias del fotograma y los datos de la grabacién.

Status: muestra sélo los datos de la grabacion (nimero f, velocidad de fotogramas, duracién de la bateria, etc.).
Guides: muestra solo las guias del fotograma.

Off: permite realizar una transmisién limpia.

También es posible ver las guias de encuadre tocando el icono "Frame Guides" en el panel de opciones.

Informacién en pantalla

Es posible activar o desactivar las guias de encuadre independientemente de si estas aparecen en laimagen
transmitida mediante la salida SDI o HDMI. Por ejemplo, podria ser necesario verlas en la pantalla de la cdmara
sin que aparezcan en la imagen que se transmite a través de dichas salidas.

Guias de encuadre

Se pueden escoger diferentes tipos de guias de encuadre que se muestran en la pantalla de las cdmaras.
También es posible verlas en las imagenes transmitidas mediante la salida SDI o HDMI en el caso del modelo
Pocket Cinema Camera. Las guias incluyen relaciones de aspecto para distintos estandares de cine, television
e Internet, ademaés de una cuadricula de 3x3 (regla de los tercios) para mejorar la composicién.

Seleccione la opcién deseada mediante las flechas del mend «frame guides».

HDTV: Muestra las zonas seguras de la imagen dentro de una relacién de aspecto de 1.78:1 compatible con
pantallas de equipos informaticos y televisores de alta definicion (HD) en formato 16:9.

4:3: Muestra una relacién de aspecto de 4:3 compatible con pantallas de televisores SD, o facilita el encuadre
al utilizar adaptadores anamérficos 2x.

2.35:1, 2.39:1 y 2.40:1: Muestra la relacion de aspecto compatible con la presentacién anamérfica o de
pantalla ancha que se utiliza en el cine. Las tres opciones varian ligeramente segun los cambios que se han
producido en los estandares cinematograficos con el correr del tiempo. El estandar 2.39:1 es uno de los més
utilizados en la actualidad.

1.85:1: Muestra otra relacion de aspecto para pantalla ancha muy comin en la industria del cine. El ancho
es levemente mayor que en los televisores de alta definicion con una relacion de 1.78:1, aunque no alcanza
la medida del formato 2.39:1.
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Pardmetros en pantalla y franja de estado en el modelo
Cinema Camera. Deslice el dedo hacia arriba desde la parte
inferior de la pantalla para ver los indicadores.

Para lograr una exposicion correcta, abra o cierre la apertura
del diafragma de modo que la curva del histograma descienda
gradualmente hasta tocar el eje horizontal de la gréfica. Si se
observa una linea vertical, significa que se estén perdiendo
detalles en las zonas més claras u oscuras de la imagen.

A fin de obtener una calidad de sonido éptima, ajuste el nivel
del audio a una intensidad promedio de -12 dB sin superar
los 0 dB.

Tercios: Muestra una cuadricula con dos lineas verticales y horizontales situadas en cada tercio de laimagen. Es
una herramienta sumamente conveniente para componer planos. Por ejemplo, el ojo humano usualmente
detecta el movimiento cerca de los puntos donde se intersectan las lineas, y por ello resulta de gran utilidad
para situar centros de interés en aquellas zonas. Por lo general, el horizonte de visién del actor se ubica en
el tercio superior de la pantalla, de manera que es posible utilizar esta seccion horizontal como guia para el
encuadre. La cuadricula permite a su vez mantener la consistencia entre las distintas tomas.

Opacidad: Las relaciones de aspecto se marcan con franjas horizontales superpuestas a laimagen en la parte
superior e inferior de las pantallas tactiles y el monitor plegable. Para cambiar la opacidad de las mismas,
ajuste el valor «Guide Opacity». Por ejemplo, para ver lineas sélidas, seleccione 100%. De forma alternativa,
si desea un méximo grado de transparencia, ajuste la opacidad al 25%.

Indicadores en pantalla

Las camaras de Blackmagic cuentan con diversos indicadores que muestran el tiempo de grabacién restante,
el histograma de la sefal y los picos de audio para facilitar el ajuste de la exposicidn y evitar que se produzcan
distorsiones en el sonido.

Para ver los indicadores, toque la parte inferior de la pantalla téactil y deslice el dedo hacia arriba. Para
ocultarlos, deslice el dedo hacia abajo. En el modelo Blackmagic Pocket Cinema Camera, presione el boton
direccional con la flecha hacia arriba para ver la informacién o hacia abajo para ocultarla. También es posible
ver u ocultar los indicadores seleccionando «Meters» en el panel de opciones.

Histograma

El histograma muestra la distribucion de la luminancia en laimagen. La gréfica representa los diferentes tonos
de gris, desde el negro puro a la izquierda hasta el blanco puro a la derecha. Manteniendo la sefal entre
estos limites se conservan los detalles en las diferentes tonalidades y se evita la pérdida de los mismos en
las partes mas oscuras y brillantes de la imagen.

Tiempo de grabacién restante

El indicador del tiempo de grabacion restante permite ver la capacidad disponible en el soporte de
almacenamiento. El tiempo restante se indica en horas y minutos y varia segin la frecuencia de imagen y el
formato seleccionado, p. ej ProRes 422 HQ a 24 f/s. El indicador calcula automaticamente el tiempo restante al
cambiar cualquiera de estos pardmetros. El tiempo restante se indica en rojo cuando quedan aproximadamente
5 minutos y parpadea en forma intermitente al quedar 2 minutos de grabacion.

Nivel del audio

Estos medidores muestran los niveles de audio de los canales 1y 2 al utilizar el micréfono interno o conectar
fuentes externas. El nivel del audio se mide en dBFS (decibeles a escala completa) y al alcanzar el maximo se
enciende un indicador que permanece iluminado brevemente.
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IRIS FOCUS
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En el modelo Blackmagic Pocket Cinema Camera, presione el
botén IRIS y luego utilice las flechas (arriba/abajo) para ajustar
la apertura del diafragma. Presione el boton FOCUS una vez
para activar el indicador de enfoque.
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En los modelos Blackmagic Cinema Camera y Blackmagic
Production Camera 4K EF, presione el botén IRIS o utilice las
teclas de avance y retroceso en los controles de reproduccién
para ajustar la apertura del diafragma. Presione el botén
FOCUS una vez para activar el indicador de enfoque. El
botén FOCUS también permite activar la funcién de enfoque
automaético en los modelos con montura tipo EF al utilizar un
objetivo compatible.

Modificacion de los ajustes

Los modelos Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF y Production Camera 4K brindan la posibilidad de
controlar el objetivo en forma electrénica, permitiendo de este modo modificar la apertura del diafragma'y
el enfoque automatico desde la camara. Los modelos Cinema Camera MFT y PL disponen de una montura
pasiva que hace posible el uso de objetivos manuales sin control electrénico. El indicador de enfoque genera
un borde amarillo alrededor de las partes més nitidas de la imagen para poder enfocar correctamente con
facilidad. Es visible solamente en la pantalla y no afecta a las imégenes grabadas.

Boton IRIS

Al utilizar el modo “Video", presione este botdn una vez para determinar la exposicidon promedio baséndose
en las luces y sombras del plano. Al utilizar el modo “Film”, presione este botén para ajustar la exposicion
segun la zona més brillante del plano.

Para ajustar la apertura manualmente en el modelo Pocket Cinema Camera, presione los botones direccionales
(izquierda/derecha) en el panel trasero.

Para ajustar la apertura manualmente en los modelos Blackmagic Cinema Camera y Blackmagic Production
Camera 4K, presione las teclas de avance y retroceso en los controles de reproduccién.

Botén FOCUS

Al utilizar un objetivo con enfoque automético compatible con los modelos Blackmagic Pocket Cinema Camera,
Blackmagic Cinema Cameray Blackmagic Production Camera 4K EF, presione el botén FOCUS una vez para
acceder a dicha funcion. Presione dicho botdn dos veces rapidamente para activar el indicador de enfoque.

Cuando utilice un objetivo manual, presione el botén FOCUS una vez para activar el indicador de enfoque.

Enfoque mediante acercamiento de la imagen

En el modelo Blackmagic Pocket Cinema Camera, presione OK dos veces para acercar laimagen y ajustar el
enfoque a una escala 1:1. Presione dicho botdn dos veces para alejar la imagen.

En los modelos Blackmagic Cinema Cameray Blackmagic Production Camera 4K, toque dos veces la pantalla
tactil para acercar la imagen y ajustar el enfoque a una escala 1:1. Toque dos veces la pantalla para alejar
laimagen.
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1. Unidades de almacenamiento 6. Ajuste ISO

y estado de la grabacion 7. Angulo del obturador
2. Cédigo de tiempo 8. Balance de blancos
3. Formato de grabacion 9. Indicador de duracién de
4. Formato de video/Velocidad  la bateria

de transferencia
5. Numero f

Estabilizador de imagen

Los modelos Blackmagic Pocket Cinema Camera, Blackmagic Cinema Camera EF y Blackmagic Production
Camera 4K EF son compatibles con la funcién de estabilizacion de imagenes (IS) disponible en muchos
objetivos activos. Simplemente active el estabilizador para utilizarlo. Si el objetivo también permite seleccionar
el modo de estabilizacion, elija la opcién adecuada para imégenes fijas 0 en movimiento.

Al usar la bateria, la camara sélo activara el estabilizador de imagen durante la grabacién, ya que el objetivo
utiliza energia adicional de la cdmara para dicha funcién. Cuando la alimentacion externa esta conectada a
la cdmara, el estabilizador de imagen se activaréd cada vez que el interruptor del estabilizador en el objetivo
se encuentre en la posiciéon ON.

Franja de estado

La configuracion seleccionada se indica siempre en una franja a lo largo de la pantalla que muestra un resumen
de los ajustes actuales de la cdmara.

25K RAW  1350p24 6.2 1SO800 180° 5200K B 100%

Indicador de duracién de la bateria

Cuando el nivel de carga es menor al 25%, la franja mostraréa el estado de la bateria en rojo para advertirle
que la bateria se esté agotando.

[conos de actividad SD/SSD

La franja de estado muestra informacion importante sobre las unidades de almacenamiento insertadas en
la cdmara.

Puntos en movimiento  Significa que la cdmara estd comprobando y preparando las unidades.

No Card/SSD Significa que no se detecta ninguna tarjeta o unidad en la cdmara.
Ready La cdmara esta lista para grabar.
icono rojo La cdmara esté grabando.

fcono rojo parpadeando Se detectaron fotogramas faltantes.
Card/Disk Full Aparece cuando la tarjeta SD o unidad SSD estén llenas.
Modo de reproduccién  Muestra los iconos de reproduccién, avance rapido y retroceso.

Cédigo de tiempo Muestra la duracién de las secuencias durante grabacion o reproduccion desde
una tarjeta SD o unidad SSD.



B Ingreso de metadatos

Birds of the Wetlands

Pizarra

A

Seleccione el icono de incremento automatico si desea que el
nimero de escena o toma se incremente en forma automatica.

En los modelos Blackmagic Cinema Camera y Blackmagic
Production Camera 4K, toque la pantalla una vez para ver
la pizarra.

;Qué es la Pizarra?

La pantalla de la cdmara tiene diversos fines, los cuales incluyen ingresar metadatos directamente mediante
la funcion Slate (pizarra). Los metadatos se almacenan en los archivos grabados y los programas de edicién
pueden acceder facilmente a los mismos.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Paso 1. Presione OK una vez para que aparezca la pizarra o el botén MENU para acceder al panel de
opciones y seleccione "Metadata".

Paso 2. Seleccione el texto que desea cambiar mediante los botones de direccion y presione OK. Aparecera
un teclado en la pantalla. Utilice los botones de direccién para seleccionar caracteres en el teclado
y presione OK para confirmar cada seleccion.

Paso 3. Una vez que haya ingresado la informacién deseada, seleccione Save y presione OK para volver a
la pantalla de metadatos.

Paso 4. Sidesea que el nUmero de escena o toma se incremente en forma automatica, seleccione el icono
de incremento automatico y presione OK.

Elingreso de palabras en el campo de palabras clave permite que se utilicen como términos de bdsqueda en
la base de datos de la biblioteca. Esto puede ser particularmente Util en proyectos con grandes cantidades
de material. El uso de palabras clave reduce el nimero de secuencias analizadas y permite ahorrar un tiempo
valioso al momento de editar.

Todos los metadatos son compatibles con programas populares tales como Final Cut Pro Xy DaVinci Resolve.

Blackmagic Cinema Camera / Production Camera 4K

Paso 1. Toque la pantalla téctil una vez para que aparezca la pizarra. También es posible acceder a ella
desde el panel de opciones. Presione MENU y a continuacion seleccione "Metadata".

Paso 2. Para introducir o cambiar datos, toque el texto que desea modificar y apareceré un teclado en la
pantalla. Escriba la informacién que desee y presione el botén Save.

Paso 3. Sidesea que el nUmero de escena o toma se incremente en forma automatica, seleccione el icono
de incremento automaético. Pulselo nuevamente si desea desactivar dicha funcién.

Elingreso de palabras en el campo de palabras clave permite que se utilicen como términos de bdsqueda en
la base de datos de la biblioteca. Esto puede ser particularmente Util en proyectos con grandes cantidades
de material. El uso de palabras clave reduce el nimero de secuencias analizadas y permite ahorrar un tiempo
valioso al momento de editar.

Todos los metadatos son compatibles con programas populares tales como Final Cut Pro Xy DaVinci Resolve.
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PAVING|I RESOLVE

Inc 19:49:26:00 Out:

Para importar clips, simplemente arrastrelos desde la
biblioteca al panel de medios.

DaVinci Resolve

La captura de iméagenes con las cdmaras de Blackmagic es solo una parte del proceso para crear contenidos
televisivos. El respaldo y la organizacion del material grabado, la edicién, el etalonaje y la codificacion de
los archivos finales son etapas que también cobran vital importancia. Las cdmaras incluyen una versién de
DaVinci Resolve para sistemas operativos Mac OS y Windows, brindando de esta manera una solucién integral
durante el rodaje y la posproduccién.

Luego de insertar una unidad SSD o tarjeta SD / CFast en el equipo informético, se pueden utilizar las
herramientas de DaVinci Resolve para organizar contenidos a fin de crear respaldos del material grabado
durante la filmacién. Esto resulta de suma utilidad, ya que los archivos digitales son susceptibles de sufrir
dafios o presentar fallas. Al contar con un respaldo, se evita la pérdida de las imégenes. Una vez que se ha
realizado el respaldo del material, es posible agregar los clips al panel de medios para editarlos, etalonarlos
y aplicar los retoques finales sin tener que salir de la aplicacion.

El rango dindmico de las cdmaras de Blackmagic es mucho més amplio que el de las videocamaras comunes.
DaVinci Resolve brinda la posibilidad de aprovecharlo al maximo para ajustar las tomas y lograr cualquier tipo
de apariencia deseada. El programa se utiliza en la mayoria de las peliculas més exitosas y ofrece mucho més
que un simple sistema de edicion no lineal, ya que cuenta con tecnologia de avanzada que permite obtener
imagenes de gran calidad. El usuario puede sacar provecho de esta funcionalidad para editar y etalonar
todo tipo de proyectos.

A continuacién se proporciona informacién sobre cémo utilizar DaVinci Resolve con los archivos grabados
mediante las cadmaras. El programa es extremadamente avanzado y contiene muchas mas funciones de las
que inicialmente se aprecian en la interfaz. Para obtener més informacién sobre el uso de DaVinci Resolve,
consulte el manual de instrucciones en formato PDF incluido en el disco que viene con el programa. Asimismo,
hay varios videos y cursos en Internet que muestran cémo utilizar las distintas funciones.

Importacién de clips
Para comenzar a editar los clips, primero es necesario importarlos desde el panel de medios (Media Pool).

Paso 1. Ejecute DaVinci Resolve. Si es la primera vez que abre el programa, haga clic en el simbolo «+»
situado en la parte inferior izquierda de la ventana inicial para crear un usuario nuevo. Inicie la sesion
y haga doble clic en «Untitled Project» .

Paso 2. Vera el médulo «Media» con el panel «Library» en la parte superior izquierda de la interfaz. Este
panel muestra todas las carpetas desde las cuales se pueden arrastrar clips al panel de medios.

Si la carpeta no aparece en la biblioteca, debera agregarla manualmente. Para ello, haga clic en
la opcion «Preferences» situada en la barra superior de la ventana del programa. Luego haga clic
en el simbolo «+» en la pestafa «<Media Storage», elija una unidad o carpeta, haga clic en «save»,
reinicie DaVinci Resolve y seleccione nuevamente «Untitled Project» para actualizar el contenido
de la biblioteca (Library).
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Create New Timeline...

Create New Timeline Folder

Para comenzar a editar un clip, deberé crear una linea de
tiempo nueva. Durante la edicién, todos los cambios se
realizan en la linea de tiempo.

Médulo «Edit». El editor de lineas de tiempo permite
recortar clips, cambiar su posicion en la secuencia y agregar
transiciones.

Para recortar clips, arrastre los puntos de entrada y salida
hacia la izquierda o la derecha. La funcién «Snapping» puede
desactivarse al realizar ajustes especificos.

Paso 3. En la Biblioteca, haga clic en la carpeta agregada. A continuacién, simplemente arrastre los clips
desde la carpeta al panel de medios. Silos ajustes del proyecto son distintos a los del clip, aparecera
un mensaje preguntandole si desea mantener la configuracion del proyecto o modificarla para que
los ajustes coincidan con los del clip. Para comenzar rapidamente, haga clic en «Change». De esta
forma, los parémetros del proyecto serén iguales a los del clip.

Edicion de clips

Una vez que los clips estén en el panel de medios, haga clic en «EDIT» para acceder al médulo de edicidny
comenzar a modificarlos.

Paso 1. En primer lugar deberéa crear una linea de tiempo nueva. Haga clic con el botén derecho en la
ventana «Timelines» situada al lado de la Biblioteca y seleccione «Create a new timeline». Cuando
aparezca el cuadro de didlogo, haga clic en «Create a new timeline».

Paso 2. Hagaclicen elbotén «<Media Pool» que aparece arriba del panel «Timelines». Haga doble clicen un
clip para abrirlo en el visor de medios originales. Mueva el cabezal de reproduccién hacia la izquierda
o la derecha hasta encontrar el fotograma que quiera utilizar como comienzo del clip. Marque un
punto de entrada presionando la tecla I. Repita el procedimiento para marcar el fotograma final
presionando la tecla O.

Paso 3. Enlalineade tiempo, coloque el cabezal de reproduccién en el lugar donde desea insertar el clip.

Paso 4. Para insertar el clip, haga clic dentro del visor de medios originales y luego arrastre el puntero del
ratén hasta el visor de lineas de tiempo. Aparecera una lista de opciones. Seleccione el tipo de
edicion que desea realizar.

El clip se insertaré en la linea de tiempo mediante el modo de edicién seleccionado. En el manual del programa
encontrara una descripcién de cada modo y la forma de utilizarlo.

Una forma maés répida de agregar clips es arrastrandolos desde el panel de medios directamente a la linea
de tiempo, donde podra marcar puntos de entrada y salida, cambiar el orden de los clips y probar diferentes
efectos, entre otras opciones. De este modo, la linea de tiempo se utiliza en forma similar a la paleta de un artista.

Recorte de videos

Al editar los clips, es posible que necesite cortarlos para incluir solamente imagenes especificas en cada
toma. Existen varias formas de lograr este objetivo, pero la mas sencilla es ajustar los puntos de entrada y
salida en la linea de tiempo.

Paso 1. Luego de agregar clips a la linea de tiempo, sitle el puntero del ratén sobre el comienzo de un
clip. Este se convertira en el icono de recorte.



Para recortar clips, arrastre los puntos de entrada y salida
hacia la izquierda o la derecha. La funcién «Snapping» puede
desactivarse al realizar ajustes especificos.

Transitions

El panel de transiciones contiene diferentes tipos de efectos.
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Paso 2. Cuando aparezca dicho icono, haga clic en el comienzo del clip y arréstrelo hacia la izquierda o la
derecha para modificar el punto de entrada. Mire la imagen en el visor de lineas de tiempo para
determinar el punto de edicién.

Paso 3. Haga clic al final del clip y arréstrelo para modificar el punto de salida.

El control de zoom se encuentra debajo de la linea de tiempo y se puede deslizar hacia la izquierda o la
derecha para aumentar o disminuir la escala en la linea de tiempo y realizar ajustes con mayor precisién.

En este caso, puede resultar conveniente desactivar la funcién «Snapping». Sin embargo, no olvide activarla
al finalizar para evitar que queden espacios entre los clips. Presione la tecla N para activar o desactivar esta
funcién rapidamente.

Asignacién de teclas de acceso rapido

Si estd acostumbrado a utilizar teclas de acceso répido en otros programas de edicién, puede crear sus
propios atajos en DaVinci Resolve para acelerar y optimizar los procesos de trabajo.

Para asignar teclas de acceso répido a diferentes funciones, siga los pasos descritos a continuacién:

Paso 1. Haga clic sobre el icono del engranaje situado en la parte inferior izquierda de la interfaz del
programa y seleccione «Keyboard Mapping» en la lista de ajustes.

Paso 2. Seleccione la funcién que desea modificar en la lista de categorias proporcionada. Por ejemplo,
cortar y pegar se encuentran dentro de la categoria «Edit».

Paso 3. Haga clicunavez en la funcién para resaltar la combinacién de teclas. Haga clic dos veces sobre la
misma para modificarla.

Paso 4. Presione la nueva combinacion de teclas. Si comete un error, puede revertir los cambios haciendo
clic sobre el icono «Undo».

Paso 5. Haga clic en «Save» para confirmar la nueva combinacién.

Creacidn de transiciones

Una transicién es un efecto utilizado para pasar de un clip a otro de forma maés agradable, evitando un salto
de imagen. Estos recursos incluyen fundidos, cortinillas y encadenados, entre otras opciones, y pueden
darle un toque especial al material editado. También es posible agregar una transicién al final de un clip, por
ejemplo para crear un fundido en negro con rapidez y facilidad.

Para agregar una transicién entre dos clips, siga los pasos descritos a continuacién:

Paso 1. Compruebe que los clips editados se encuentren juntos en la linea de tiempo. En el cuadro de
herramientas de la biblioteca de efectos situada debajo del panel de medios veré la opcién
«Transitions».
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Simplemente arrastre una transicién y coléquela entre dos
clips contiguos.

Seleccione un tipo de titulo en el panel «titles» y arrastrelo a
una pista vacia.

Add Track Stereo
Delete Track Mono

Move Track Up 514

Adaptive »

Para agregar una nueva pista de audio o video, haga clic con
el botdn derecho junto a su nombre y seleccione «Add track.
Elija el tipo de pista deseado.

Paso 2. Haga clic en «Cross dissolve, arrastre la transicion hacia la linea de tiempo y sitte el puntero del
raton sobre el punto de edicién entre dos clips. Se resaltara el final del primer clip y el comienzo
del segundo. Suelte la transicién entre los dos clips. Es importante que ambos clips contengan
fotogramas antes y después de los puntos de edicién a fin de que haya espacio suficiente para la
transicién.

De este modo, se crea una transicion agradable entre los dos clips. La duracion puede ajustarse de forma
similar al recorte de un clip. Coloque el puntero del ratén sobre el comienzo o el final de la transicién hasta
que cambie al icono de recorte y luego arrastrelo hacia la izquierda o la derecha.

Creacidn de titulos

Crear titulos es sumamente facil. Se puede colocar un titulo en cualquier pista de video de la misma forma
que se afade un clip. Si no hay mas pistas disponibles, haga clic con el botén derecho sobre el nombre de
una pista y seleccione «Add track» para crear una nueva.

Para crear un titulo, siga los pasos descritos a continuacién:

Paso 1. En el cuadro de herramientas de la biblioteca de efectos situada debajo del panel de medios vera
la opcidn «Titles». Utilice la barra de desplazamiento para ver mas opciones.

Paso 2. Arrastre una de las opciones a la pista de video vacia situada arriba del clip sobre el cual desea que
aparezca dicho titulo. También es posible arrastrar el titulo hasta una posicién contigua al clip en
la pista «Video 1» si desea que aparezca sobre un fondo negro. Para ver el titulo, compruebe que
el cabezal de reproduccién se encuentre situado sobre el mismo.

Paso 3. Haga doble clic en el clip correspondiente al titulo para abrir el panel «Inspector». Este muestra
diferentes ajustes para titulos. Ingrese el titulo en el campo «text».

Es posible elegir distintos tipos de fuentes y cambiar la apariencia del titulo modificando varios parédmetros,
p. €j. el color, el tamano, la alineacién y la posicion. También se pueden agregar transiciones entre titulos de
la misma forma que se afiaden a los clips.

Creacién de pistas de audio

El programa permite agregar facilmente pistas de audio adicionales si fuera necesario para crear una mezcla
compleja con musica y efectos sonoros.

Para agregar pistas de audio, siga los pasos descritos a continuacion:

Paso 1. Haga clic con el botén derecho junto al nombre de la dltima pista de audio en la linea de tiempo
y seleccione «Add track».

Paso 2. Seleccione el tipo de pista deseado, p. e]. estéreo, mono, 5.1 o adaptativo.
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El médulo «Color» brinda control absoluto sobre la apariencia
de los distintos clips.

La gréfica de crominancia permite ajustar con precision las
luces, sombras y tonos intermedios.

La pista de audio nueva aparecera en la linea de tiempo.

Esto puede resultar Gtil cuando es necesario separar los elementos del audio en pistas individuales para crear
una mezcla de sonido, p. ej. voz, efectos sonoros y musica.

Para obtener més informacion sobre el uso de las herramientas de edicién, consulte el manual de DaVinci Resolve.

Etalonaje de clips

Luego de editar la secuencia de clips, es necesario corregir el color. En general, esta etapa se realiza luego
de la edicién a fin de mantener una apariencia consistente. Sin embargo, una de las ventajas que ofrece
DaVinci Resolve es poder alternar entre los modulos de edicion y etalonaje para realizar ajustes especificos
y descubrir nuevas opciones creativas.

Para comenzar, haga clic en el médulo «Color» a fin de acceder a las opciones de etalonaje.

Vera los circulos cromaticos, el panel de curvas y las herramientas para correcciones generales, asi como los
paneles de nodos y vista previa. No se sienta abrumado por la enorme cantidad de funciones que aparecen
en la interfaz. Estas han sido disefiadas para ayudarle a lograr que las imégenes tengan una apariencia
extraordinaria. El manual del programa brinda una descripcién de las distintas herramientas y muestra cémo
utilizarlas en pasos sencillos. Aprendera las mismas técnicas que los profesionales emplean en los mejores
estudios de posproduccion.

Generalmente, lo primero que se hace es mejorar las zonas mas claras y oscuras de la imagen, asi como los
tonos intermedios. Esto se logra modificando los pardmetros «Lift», «Gamma» y «Gain». De este modo, se
obtienen imagenes extraordinariamente nitidas y uniformes que sirven como punto de partida para comenzar
a crear la apariencia de la pelicula.

Representaciones graficas

La mayoria de los coloristas toman decisiones creativas sobre el ajuste de color con base en la carga emotiva
y la apariencia que desean proyectar, y luego visualizan las imagenes en un monitor a fin de lograr el resultado
deseado. Observar objetos de uso cotidiano y analizar la interaccién entre diferentes tipos de luz puede servir
de inspiracién para sacarle el mejor provecho al material.

En forma alternativa, es posible etalonar tomas mediante las representaciones gréficas que ofrece DaVinci
Resolve. Para acceder a esta funcion, haga clic en el mend «Views situado en la barra superior de la ventana del
programa, seleccione «Video Scopes» y luego «On» para activarla. Aseglrese de marcar la opcion «4 up», ya
que de esta manera podra ver cuatro representaciones: forma de onda, gréfica de crominancia, vectorscopio
e histograma. Estas permiten monitorizar el balance tonal y comprobar los niveles de contraste para evitar
oscurecer demasiado las sombras y perder detalles en las zonas mas claras de la imagen. Asimismo, brindan
la posibilidad de detectar cualquier dominante cromatica.
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Los circulos crométicos «Lift», «Gamman, «Gain» y «Offset»

permiten controlar con precision el balance de colores 'y
tonos en los distintos clips. Para ajustar cada &rea tonal en
forma similar, deslice el dial situado debajo de los circulos
cromaticos hacia la izquierda o la derecha.

Curves C Custom

Luminance

Intensity Intensity
100 100

El panel «Curves» es una herramienta que permite realizar

correcciones primarias o realzar areas especificas de un clip al

emplear Power Windows.

Paso 1. Ajustar sombras (Lift)

Una vez seleccionado un clip en la linea de tiempo del médulo «Color», haga clic en el dial «Lift»
situado debajo del primer circulo cromético. Deslicelo hacia la izquierda o la derecha y preste
atencién a los cambios que ocurren en la imagen. Podré observar cdmo aumenta y disminuye la
intensidad de las zonas oscuras. Ajustelas segun el tono que mejor se adapte a los requerimientos
del proyecto. Si disminuye demasiado este pardmetro, perdera detalles en las sombras. En cualquier
caso, puede utilizar la gréfica de crominancia para evitar este inconveniente. La posicion ideal para
las sombras en la representacion de la sefal es justo por encima de la linea inferior de la gréfica de
crominancia.

Paso 2. Ajustar luces (Gain)

Haga clic en el dial «Gain» y deslicelo hacia la izquierda o la derecha. De este modo, puede ajustar
las zonas mas claras de laimagen, las cuales se muestran en la parte superior de la onda en la gréfica
de crominancia. Si desea obtener una toma muy iluminada, las luces deben situarse justo por debajo
de la linea superior en la gréfica de la forma de onda. Si superan este limite, se perderan detalles.

Paso 3. Ajustar tonos intermedios (Gamma)

Haga clic en el dial «Gamman» situado debajo del circulo cromatico y deslicelo hacia la izquierda o
la derecha. A medida que aumenta la intensidad, notara que el brillo de laimagen se incrementa.
Asimismo, podra ver que la seccién central de la onda cambia a medida que se realizan los ajustes.
Esta franja representa los tonos intermedios del clip y su posicién 6ptima generalmente se encuentra
entre el 50y 70% en la representacién gréafica de la onda. No obstante, este valor puede ser subjetivo
dependiendo de la apariencia que desee proyectary las condiciones de iluminacion del clip.

Asimismo, es posible utilizar la funcién de curvas para realizar correcciones de color primarias. Para tal efecto,
abra el panel «Curves» a fin de ajustar las luces, los tonos intermedios y las sombras haciendo clic sobre
puntos seleccionados en la curva «Luminance» y arrastrandolos hacia arriba o abajo. Es importante ajustar
los puntos situados en el tercio superior, intermedio e inferior de la curva.

Para ampliar el tamafio del panel cuando es necesario realizar ajustes més precisos, haga clic en el icono
«Gigantor Mode» situado debajo de las curvas. Haga clic en cualquier otro lugar de la pantalla para que la
ventana vuelva a su tamafno normal.

Consulte el manual de DaVinci Resolve para conocer formas alternativas en las que puede llevar a cabo
correcciones primarias.

Correcciones secundarias

Si desea modificar una parte especifica en una toma, debe utilizar correcciones secundarias. Los ajustes que
ha realizado hasta el momento mediante los circulos cromaticos y los diales correspondientes a luces, tonos
intermedios y sombras se aplican a toda laimagen en forma simultanea, y se denominan correcciones primarias.
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Utilice la funcién «HSL Quialifier» para seleccionar colores
especificos en una imagen. Resulta bastante Gtil para resaltar
ciertas zonas, intensificar el contraste o dirigir la atencién del
publico hacia determinadas areas de la toma

Utilice Power Windows para aislar las areas de laimagen
que no deben verse afectadas por los ajustes secundarios
realizados mediante la funcién «HSL Qualifier.

01:03:49:15

Las Power Windows permiten llevar a cabo correcciones
secundarias en partes especificas de una imagen.

Sin embargo, en caso de que necesite alterar &reas particulares, las correcciones secundarias son la herramienta
ideal, por ejemplo, si desea perfeccionar el color del césped o intensificar el color azul del cielo en una escena.
Mediante esta prestacién, puede seleccionar una seccion de la imagen y modificarla sin afectar las areas
restantes. La estructura nodal permite agrupar varias correcciones secundarias, de manera que es posible
continuar ajustando partes especificas de una imagen hasta obtener el resultado deseado. Incluso pueden
utilizarse Power Windows y la funcién de seguimiento para aplicar los cambios a las imagenes en movimiento.

Ajuste de un color especifico

Con frecuencia necesitaréa realzar un color particular dentro de un clip, como el césped al borde de una
carretera o el color azul del cielo, o quizé requiera modificar la tonalidad de un objeto especifico para captar
la atencion del publico. La herramienta «HSL Qualifier» permite cumplir con este cometido en forma sencilla.

Para ajustar un color especifico, siga los pasos descritos a continuacion:

Paso 1. Abra el panel «Qualifier» y asegurese de que la herramienta «Color Range», identificada con el
icono de un cuentagotas, esté seleccionada.

Paso 2. Haga clic en el color dentro del clip que desea modificar.

Por lo general, debera realizar algunos ajustes para atenuar los bordes de la seleccién y limitar el
area designada Unicamente al color deseado. Haga clic en el botén «Highlight» para ver la seccién
demarcada.

Paso 3. Cambie elvalor del parametro «Width» en el panel «Hue» para ampliar o reducir la zona seleccionada.

Ensaye diferentes valores en los pardmetros «High», «Low» y «Softness» para comprobar distintas maneras en
las que es posible perfeccionar el 4rea seleccionada. Ahora puede realizar ajustes al color elegido utilizando
las esferas de ajustes cromaticos en la superficie de control o el panel de curvas en la aplicacion.

Es posible que en algunos casos los cambios se extiendan a zonas de la toma que no se desean afectar.
Para solucionar este inconveniente, puede crear una Power Window para aislar las zonas no deseadas. Basta
con determinar sus dimensiones de manera que solo se incluya el drea de color requerida. En caso de que
la parte seleccionada esté en movimiento dentro de la toma, puede utilizar la funcién de seguimiento para
que los cambios se mantengan sin importar su posicién.

Creacidn de Power Windows

Las Power Windows son una herramienta para correcciones secundarias sumamente Gtil que permite aislar
zonas especificas de un clip. No es necesario que dichas areas sean estéticas, dado que también se puede
realizar un seguimiento segun el movimiento de la cdmara (horizontal, vertical o giratorio) y de los objetos
mismos. Por ejemplo, es posible delimitar una ventana alrededor de una persona a fin de realizar cambios
en el color y contraste exclusivos para este elemento sin afectar las zonas adyacentes. Este tipo de ajustes
puede servir para captar la atencion del publico hacia areas especificas.
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La funcién «Tracker» permite realizar el seguimiento de
objetos o dreas para que las Power Windows rastreen el
movimiento.

Para agregar una Power Window a un clip, siga los pasos descritos a continuacién:
Paso 1. Agregue un nodo en serie.

Paso 2. Abra el panel «Window» y seleccione la forma que desee haciendo clic sobre el icono situado junto
a cada opcidn. La ventana aparecera en el nodo con la forma elegida.

Paso 3. Paraajustar el tamario, haga clic sobre los puntos azules y arrastrelos segun corresponda. Los puntos
de color rosa permiten atenuar los bordes. Si desea ajustar la posicion de la ventana, haga clic en
el punto central y delimite el drea que desea aislar. Para girarla, utilice el punto que se encuentra
unido al del centro.

Ahora puede ajustar el color de la imagen Unicamente en el &rea seleccionada.

Seguimiento de Power Windows

Es posible que la cdmara, el objeto o el drea seleccionada dentro de una toma esté en movimiento, de modo
que, para garantizar que la ventana permanezca vinculada a la seleccion, es necesario utilizar la funcién de
seguimiento de DaVinci Resolve. Este mecanismo analiza el desplazamiento horizontal, vertical o giratorio de
la cdmara o del objeto en el clip para sincronizar las Power Windows con dicho movimiento. Si no se activa
esta funcidn, cabe la posibilidad de que los ajustes se separen del objetivo seleccionado y se proyecten de
manera independiente.

Para realizar el seguimiento de una Power Window con un objeto en movimiento:
Paso 1. Cree un nodo en serie y agregue una Power Window.

Paso 2. Vaya al comienzo del clip y ajuste la posicién y el tamafio de la ventana para resaltar Unicamente
el objeto o 4rea deseada.

Paso 3. Abra el panel «Tracker». Marque las casillas apropiadas segun los patrones de movimiento del clip
en las opciones «Pan», «Tilt», «Zoom» o «Rotate» de la seccion «Analyses.

Paso 4. Haga clic en la flecha de avance situada debajo de los ajustes mencionados anteriormente. A
continuacion, DaVinci Resolve mostrara una serie de puntos de seguimiento en el clip y reproducira
los fotogramas restantes para analizar el movimiento. Una vez configurada esta funcién, la Power
Window seguiré la trayectoria de movimiento en el clip.

En la mayoria de los casos, la funcion de seguimiento automético no presenta ningtin problema. Sin embargo,
en escenas complejas, es posible que algin objeto se atraviese en el drea seleccionada e interrumpa o afecte
esta operacién. Este inconveniente puede resolverse manualmente utilizando el editor de fotogramas clave.
Para obtener més informacién al respecto, consulte el manual de DaVinci Resolve.
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Los complementos OFX son una herramienta répida y sencilla
para crear apariencias innovadoras e interesantes.

Los ajustes realizados en los clips se pueden exportar
mediante el médulo «Deliver». Es posible seleccionar entre
diferentes cddecs y formatos de video.

Primaries Project Final Edit -- Timeline 1

Q

Rendering 0 of 0 Jobs, 0 Completed

Start Render

Después de agregar los ajustes de renderizacion a la cola
de procesamiento, haga clic en el botdn «Start Render» para
exportar el archivo final.

Agregar complementos

Al realizar correcciones secundarias, también es posible agregar complementos para OpenFX a fin de crear
apariencias y efectos interesantes en el médulo «Color» o generar transiciones innovadoras en el médulo «Edits.
Estos complementos pueden adquirirse o descargarse a través de distribuidores externos.

Una vez que haya instalado un conjunto de complementos, puede acceder a ellos en el médulo «Color» abriendo
el panel «OpenFX» situado junto al visor de lineas de tiempo. Basta con hacer clic en el icono «OFX Plugins» para
abrir el panel «OpenFX», crear un nuevo nodo en serie y luego arrastrar el complemento a dicho nodo. Modifique
los ajustes en el panel «Settings» adyacente si el complemento brinda esta posibilidad.

Para agregar transiciones y generadores de complementos a un clip en el médulo «Page», abra el panel «OpenFX»
situado en la seccion «Effects Library» y arrastre el complemento seleccionado a la linea de tiempo correspondiente.

Masterizacion de ajustes

Después de editary etalonar diversos clips, el paso siguiente es exportar la renderizacion de los cambios mediante
el modulo «Delivers. En esta seccion puede seleccionar el grupo de clips que desea exportar, ademas del formato,
el coédecy laresolucion. Es posible exportar en diferentes tipos de formatos tales como QuickTime, AVI, MXF y DPX
utilizando cédecs como RGB/YUV sin compresién de 8 o 10 bits, ProRes, DNxHD y H.264, entre otras opciones.

Para exportar los cambios de un solo clip, siga los pasos descritos a continuacion:
Paso 1. Haga clic en el médulo «Deliver».

Paso 2. Vaya al panel «<Render Settings» situado en la esquina superior izquierda. En los ajustes de la seccién
«Video», escoja la opcidn «Single clip». A continuacion, seleccione el formato de video, el codec y la
resolucion. La frecuencia de imagen generalmente estara determinada por los ajustes iniciales del
proyecto. Si desea incluir audio en la exportacién, marque la casilla «<Export Audio» en la seccion «Audion.

Paso 3. Enlaseccién «File, elija la opcidn «Use Custom Filename». Asigne un nombre al archivo de exportacién
e indique una ubicacion de destino haciendo clic en el botén «Browse». Haga clic en «Ok».

Paso 4. Aparecera una linea de tiempo a lo largo de la parte inferior del médulo. Haga clic en la barra de
desplazamiento situada debajo de los clips y arrastrela hasta el comienzo del material editado. Haga
clic con el botén derecho sobre el primer clip y seleccione la opcién «Mark In» en el cuadro de didlogo
emergente. Luego arrastre la barra hasta el final del material editado, haga clic con el botén derecho
sobre el dltimo clip y seleccione la opcién «Mark Out».

Paso 5. Regrese al panel «<Render Settings» y haga clic en el boton «Add Job to Render Queue». De este modo,
los ajustes de renderizacién se agregaran a la cola de procesamiento en el costado derecho del médulo.
A continuacion, haga clic en el botén «Start Render» y supervise el progreso de la renderizacién en la
lista de trabajos pendientes.

Una vez finalizada la renderizacion, puede abrir el archivo en la ubicacion de destino, hacer doble clic sobre el clip
renderizado y apreciar el producto final.



plesY Salida de video de la cdmara

Conecte un cable SDI desde el puerto BNC del modelo
Blackmagic Cinema Camera o Blackmagic Production Camera
4K a cualquier dispositivo SDI.

Monitorizacidn mediante SDI

La Cinema Camera de Blackmagic es compatible con la interfaz 3G-SDI, de forma que puede utilizarse para
transmitir videos 4:2:2 de 10 bits a conmutadorees, monitores, dispositivos de captura SDI, mezcladores y
cualquier otro dispositivo SDI.

El modelo Production Camera 4K es compatible con sefales SDI 6G, de modo que puede utilizarse para
conectar la cdmara a cualquier monitor SDI'y mezclador 4K tal como el ATEM Production Studio 4K.

Conexién a mezcladores de video

La salida SDI permite utilizar la cdmara como una camara de television. La salida SDI puede conectarse
directamente a mezcladores de produccién para trabajar en un estudio, o a convertidores ATEM para convertir
la sefial dpticay enviarla a cientos de metros de distancia a un mévil de difusién en producciones en directo
desde un determinado lugar.

Si ha elegido grabar en 25 fps 0 2997 fps en la Cinema Camera y la superposicion SDI esta desactivada,
la salida SDI se ajustara a 1080i50 y 1080i59.94 respectivamente. Esto permite trabajar con la mayoria de
mezcladores, que sélo admiten formatos de alta definicion entrelazados.

Conexién a monitores

Puede resultar muy til realizar una monitorizacién mediante SDI, especialmente si la cdmara estd montada
de forma tal que el acceso a la pantalla es dificil o poco practico.

La configuracién de superposiciones SDI en el mend de ajustes de la pantalla permite mostrar informacién
Gtil para la monitorizacion, tal como guias de fotogramas, datos de grabacion y configuraciones de la cdmara.

Conecte la salida SDI a monitores SDI para realizar una monitorizacién completa de 10 bits sin compresion.
También puede conectarse al Blackmagic SmartScope Duo para monitorizar la forma de onda en directo.
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Monitorizacidn de la forma de onda mediante Thunderbolt

Al conectarse a un equipo con sistema operativo Mac OS X o Windows que cuente con tecnologia Thunderbolt,
los modelos Blackmagic Cinema Camera y Blackmagic Production Camera 4K ofrecen una solucién integral
para monitorizar la onda de la sefal y ajustar el color de la imagen. El puerto Thunderbolt del modelo
Blackmagic Cinema Camera permite transmitir contenidos en formato HD 1080p de 10 bits sin compresién.
Por su parte, el puerto Thunderbolt del modelo Production Camera 4K permite transmitir contenidos en el
mismo formato utilizado para la salida SDI (HD 1080p de 10 bits sin compresion o UHD 4K).

El programa utilitario de la cdmara instala Blackmagic UltraScope en el ordenador para monitorizar la forma
de onda de la cdmara durante la grabacion y la reproduccién. Blackmagic UltraScope permite controlar casi
todos los aspectos de las imégenes grabadas con la Cinema Camera o la Production Camera 4K.

Blackmagic UltraScope

Conecte el ordenador a través del puerto Thunderbolt de
la cdmara.

Blackmagic UltraScope permite monitorizar la forma de onda mediante la conexién Thunderbolt.
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Vista en pantalla completa

Uso de Blackmagic UltraScope

¢Qué es UltraScope?

UltraScope permite monitorizar la onda de la sefial de video transmitida por los modelos Blackmagic Cinema
Camera o Blackmagic Production Camera 4K.

Anteriormente, los indicadores para medir los diferentes aspectos de la sefial de video en estudios de televisién
y posproduccion eran increiblemente caros, ocupaban mucho espacio y sélo permitian ver un aspecto a la
vez en una pantalla muy pequefia. Algunos son poco atractivos y no lucen bien frente al cliente. UltraScope
ofrece seis tipos de visualizacion diferentes para monitorizar todos los aspectos de la sefial de video y es
ideal para medir distintos niveles en la cdmara durante el rodaje. Cualquier ajuste realizado en la camara se
verd inmediatamente en la pantalla.

Basta con conectar la cdmara al ordenador mediante un cable Thunderbolt, encenderlay ejecutar UltraScope.

Requisitos de instalacién

Para ver dos indicadores en forma simultédnea, es necesario contar con un monitor con una resolucién minima
de 1280 x 800 pixeles. Blackmagic Design recomienda una resolucién de 1920 x 1200 o 1920 x 1080 para usar
los seis visualizadores en forma simulténea.

Para ver una lista completa de los requisitos necesarios para ejecutar Blackmagic UltraScope, visite la pagina
de asistencia técnica en www.blackmagicdesign.com/es/support.

Modos de visualizacion en UltraScope

Blackmagic UltraScope dispone de dos modos de visualizacién para ajustarse a las necesidades del flujo de
trabajo o la resolucion de la pantalla. Ofrece la posibilidad de ver los seis indicadores en “pantalla completa”
o seleccionar dos indicadores cualquiera en la vista “compartida”.

La vista puede seleccionarse desde el menu 'View'.

Seleccione 'Full Screen' para acceder a la vista en pantalla completa. Si esta opcidén no se encuentra
seleccionada, se mostrara la vista compartida. Es posible alternar entre ambos modos répidamente usando
CMD-F en Mac OS X o CTRL F en Windows.

En el modo de vista compartida, seleccione el indicador izquierdo o derecho mediante el menu View o
haciendo clic con el botén derecho en cualquier parte de la pantalla del programa. Seleccione una de las
opciones disponibles en 'Left View' y 'Right View'.

Si desea intercambiar los lados, seleccione la vista izquierda o derechay luego el mismo tipo de visualizacion
que se muestra en la otra vista. Los indicadores cambiaran de lado, ya que el modo de vista compartida no
permite mostrar el mismo indicador en ambos.
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Vista compartida

Componentes RGB

Resolucién de la pantalla para modos de visualizacién
* Pantalla completa: 1920 x 1200 pixeles o 1920 x 1080 pixeles. Si el monitor no es compatible con
dichas resoluciones, la vista en pantalla completa no estaré disponible.
* Pantalla compartida: resolucién minima de 1280 x 800 pixeles.

Indicadores en UltraScope

El programa UltraScope de Blackmagic es una herramienta ideal para ajustar con precisién los niveles de
audio y video del material grabado con la cdmara y aprovecharlo al méximo durante la posproduccién.
Dichos niveles se visualizan mediante diferentes indicadores (vectorscopio, componentes RGB, histograma
y medidor de audio).

Componentes RGB

Este modo de visualizacidon muestra los canales rojo, verde y azul de las imégenes obtenidas con la cdmara.
Si los valores en uno de los canales son elevados, se indicara la presencia de dicha dominante cromética.
Por ejemplo, ante cualquier valor excesivo en uno de los canales, el visualizador indicara que el balance de
blancos es incorrecto.

Quizés desee lograr un cierto efecto cromético en los planos usando un filtro de color en el objetivo, por
ejemplo, u otro tipo de filtro. En este caso, los valores del canal rojo serdan mas elevados de lo normal, pero
también puede comprobar los otros canales para evitar pérdida de detalles en la imagen. También es util
al utilizar geles de colores intensos sobre las luces. Recuerde que cualquier apariencia creada mediante la
cédmara puede mejorarse facilmente durante la posproduccion utilizando el vectorscopio y la gréfica de
componentes RGB en DaVinci Resolve.

La forma de onda en este modo de visualizacidon es ideal para comprobar si las imédgenes obtenidas con
la cdmara se encuentran dentro del espectro visible. Los valores fuera de dicho espectro se muestran por
encima de una linea horizontal a 100 IRE en la parte superior del indicador. Si esto ocurre, se perderéan detalles
en la imagen. Para conservar los detalles de las zonas més luminosas, ajuste la iluminacién o exposicion
segun corresponda. Recuerde que es facil recortar informacion de una imagen al ajustar el color con DaVinci
Resolve, pero los detalles que no estén presentes en la exposicién original no podrén recuperarse durante
el etalonaje digital.
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Vectorscopio

.

Histograma

Medicién de audio

Vectorscopio

Este modo es Util para monitorizar el balance y la saturacién del color en la sefial de video de la camara. Si
la sefal tiene una dominante cromética verde, la mayoria de la informacién de la imagen se ubicara en la
zona verde del vectorscopio. En una imagen cuyo balance de color es neutral, la informacién se encontrara
distribuida de manera uniforme alrededor del centro.

El centro del vectorscopio representa un valor de saturacién igual a cero. Cuanto més alejado se encuentra
un objeto del centro, mayor sera la saturacidon. Por ejemplo, al filmar una pantalla en verde para realizar
superposiciones, es recomendable que la saturacion sea lo mayor posible para lograr la mejor insercién o un
buen plano velado. Los pardmetros permitidos se mantienen asegurdndose de que los valores de saturacion
no caigan fuera de la reticula que se muestra en el visor.

El vectorscopio también puede utilizarse para comprobar el balance de blancos de la cdmara en exteriores.
Al hacer zoom con el objetivo sobre un objeto blanco, el vectorscopio mostrard un cimulo de datos. Si el
balance de blancos es correcto, la informacidon se mostrara distribuida de manera uniforme alrededor del
centro. Ajuste el balance de blancos de la cdmara para ver los cambios en el indicador.

Histograma

El histograma constituye otra forma de comprobar si el contraste y los demas parémetros de la sefial
transmitida por la camara se encuentran dentro del espectro visible. El eje horizontal representa el rango
de luminancia. El negro se encuentra a la izquierda (0 en una imagen a 10 bits) y el blanco a la derecha (1023
en unaimagen a 10 bits). Un cimulo de datos alrededor del valor 1023 indica que se pierde una parte de la
sefal. De la misma forma, un cimulo de datos alrededor del 0 indica que existe una pérdida de informacion.
En imagenes donde el contraste es adecuado la informacion cubrira todo el eje horizontal, mientras que en
imagenes de bajo contraste la informacion se visualizara principalmente en el medio.

Medicién de audio

El medidor de audio indica los niveles del audio integrado en la sefial de video transmitida por la cdmara. Los
valores de los dos canales de audio integrado se indican en formato dBFS o VU. El primero mide la sefal de
audio digital en general y es comin en equipos digitales modernos. El vimetro indica los niveles promedio
de la sefial y es mas comun en equipos de mayor antigliedad.

Para monitorizar el audio, compruebe el vimetro y asegirese de que los niveles no presenten picos por
encima de los 0 dB. Los valores por encima de dicho pardmetro indican una distorsién del audio.

El medidor también permite monitorizar la fase y el balance del audio.
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D Blackmagic Camera Selup

Production Camera 4K

El puerto mini USB 2.0 se encuentra detrés del compartimiento
de la bateria en el modelo Blackmagic Pocket Cinema Camera.

El puerto mini USB 2.0 esté situado detras de la tapa del
compartimiento para unidades SSD en los modelos Blackmagic
Cinema Camera y Blackmagic Production Camera 4K

Cémo actualizar el software de la cdmara en Mac OS X

Luego de finalizar la descarga, descomprima el archivo que contiene el programa Blackmagic Camera Setup
y haga doble clic en la imagen del disco (dmg). Ejecute el instalador y siga las instrucciones que aparecen
en la pantalla.

Cémo actualizar el software de la cdmara en Windows

Luego de descargar y descomprimir el archivo, se abrird una ventana denominada «Blackmagic Camera
Setup». Haga doble clic en el icono y siga las instrucciones en la pantalla para completar la instalacién.

Al finalizar la instalacion, haga clic en Inicio y seleccione Todos los programas. Haga clic en la carpeta
denominada Blackmagic Design para ejecutar el programa o acceder al manual de las cdmaras.

Coémo actualizar el sistema operativo interno de la cdmara

Luego de instalar la dltima versién del programa de configuracion de la cdmara en el equipo, conecte ambos
dispositivos mediante un cable USB. En el modelo Pocket Cinema Camera, el puerto mini USB 2.0 se encuentra
dentro del compartimiento de la bateria. En los modelos Blackmagic Cinema Cameray Blackmagic Production
Camera 4K, el puerto mini USB 2.0 esté situado detrés de la tapa del compartimiento para unidades SSD.

Ejecute el programa Blackmagic Camera Setup y siga las instrucciones en pantalla para actualizar el sistema
operativo interno.
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Edite directamente desde el dispositivo SSD extrayéndolo de
la cdmara y conecténdolo al ordenador mediante un puerto
eSATA Thunderbolt o un cable de conexién USB 2.0.

HDM' ‘P@

Inserte la tarjeta SD en cualquier ordenadory acceda a las
secuencias en forma inmediata.

Acceso a archivos en dispositivos SSD

Para importar secuencias desde un dispositivo SSD:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Retire el dispositivo de la camara.

Puede conectar la unidad SSD a un equipo Mac OS X o Windows mediante un dispositivo con
conectividad eSATA o Thunderbolt (p. ej. el modelo MultiDock de Blackmagic). También puede
utilizar un adaptador eSATA para puertos USB y conectar la unidad directamente al equipo. Es
recomendable utilizar puertos USB 3.0, ya que las conexiones USB 2.0 no son lo suficientemente
rapidas para permitir la ediciéon de imagenes en tiempo real.

Haga doble clic en el dispositivo para acceder al mismo y vera una lista de archivos QuickTime
o carpetas que contienen los archivos de imagen CinemaDNG RAW. Es posible que tenga una
mezcla de archivos segun el formato seleccionado para la grabacién, pero todos utilizaran la misma
nomenclatura.

Simplemente arrastre los archivos que desee desde el dispositivo al escritorio o a otro disco duro,
o puede acceder a los archivos directamente desde el dispositivo mediante cualquier programa de
edicion no lineal. Los archivos CinemaDNG RAW se guardan en el dispositivo como imagenes DNG
separadas para cada fotograma. Este es un formato abierto y permite utilizar diversas aplicaciones
de software para visualizar las imagenes RAW 2.5K como una secuencia de video.

Antes de desconectar el dispositivo del ordenador, siempre es buena idea extraerlo primero en
forma segura utilizando la funciéon correspondiente en Mac OS X o Windows.

Acceso a archivos en tarjetas SD

Puede acceder alos archivos ProRes o CinemaDNG directamente desde la tarjeta SD con cualquier ordenador
Mac OS X o Windows que cuente con una ranura para tarjetas SD o mediante un lector de tarjetas SD.

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Extraiga la tarjeta SD de la cdmara e insértela en la ranura del equipo informético o en el lector
de tarjetas. Se puede acceder a la tarjeta SD de la misma forma que a un disco duro externo, una
unidad USB o cualquier otro dispositivo de almacenamiento conectado a su equipo informaético.

Haga doble clic en la tarjeta para abrirla y vera una lista de archivos QuickTime o carpetas que
contienen los archivos de imagen CinemaDNG RAW. Es posible que tenga una mezcla de archivos
segun el formato seleccionado para la grabacién, pero todos utilizaran la misma nomenclatura.

Simplemente arrastre los archivos que desee desde la tarjeta al escritorio o a otro disco duro, o puede
acceder alos archivos directamente desde la misma mediante cualquier programa de edicién no lineal.

Antes de desconectar la tarjeta SD del ordenador, siempre es buena idea extraerla primero en
forma segura utilizando Mac OS X o Windows
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Name: | New Project ]
Default Event: | New Event 9-07-13 &

Starting Timecode:  00:00:00:00

Video Properties: () Set based on first video clip

(#) Custom
| 1080pHD < || 1920x1080 =/ 25p :)
Format Resalution Rate

Audio and Render Properties: (_|Use default settings
Stereo, 48kHz, ProRes 422
() Custom

o Chanoels:
o Sampe Rae:
Render Format. | Apple ProRes 422 v

Came | [0k

Ajustes en Final Cut Pro X.

Seleccién del nombre del proyecto y configuracion de los
parametros en Avid Media Composer 7.

Uso de programas desarrollados por otros fabricantes

Para editar videos utilizando su programa preferido, puede copiarlos en una unidad interna/externa o RAID
y luego importarlos desde la aplicacién. Si lo desea, puede incluso editar los clips directamente desde la
tarjeta SD o SSD mediante un lector de tarjetas, un adaptador externo SATA o un soporte de conexién.

Edicidn con Cut Pro X

Para editar secuencias en formato Apple ProRes 422 (HQ) con Final Cut Pro X, es necesario crear un nuevo
proyecto en el cual el formato y la velocidad de fotogramas coincidan con los de la secuencia que se desea
editar. En este ejemplo, las secuencias se ajustan segln los parémetros ProRes 422 (HQ) 1080p25 de la camara.

Paso 1. Ejecute Final Cut Pro Xy en la barra de men seleccione File/New Project. Se abrird una ventana
que contiene la configuracién del proyecto.

Paso 2. Asigne un nombre al proyecto y seleccione la casilla de verificacién Custom.

Paso 3. Ajuste los parédmetros del video a 1080p HD, 1920x1080 y 25p.

Paso 4. En Audio and Render Properties, seleccione Stereo, 48 kHz, y Apple ProRes 422 (HQ).
Paso 5. Haga clicen OK.

Para importar las secuencias desde el proyecto, vaya a la barra de menus y haga clic en File/Import/Media.
Seleccione las secuencias de su dispositivo SSD o tarjeta SD.

Arrastre las secuencias hacia la linea de tiempo para editarlas.

Edicion con Avid Media Composer

Para editar secuencias DNxHD con Avid Media Composer 7, es necesario crear un nuevo proyecto en el cual el
formatoy la velocidad de fotogramas coincidan con los de la secuencia que se desea editar. En este ejemplo,
las secuencias se ajustan segun los pardmetros DNxHD 1080i59.94 de la camara.

Paso 1. Ejecute Media Composer para abrir la ventana de seleccion de proyectos. Haga clic en el botdn
New Project.

Paso 2. En laventana New Project, asigne un nombre al proyecto.

Paso 3. En el menu desplegable Format, seleccione 1080i/59.94.
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New Project
Mame:
Location: 1f [Documents A Browse...

General

Video Rendering and Playback

Renderer

Video

Display Format: Timecode

Audio

Display Format: Audio Samples

Capture

Capture Format: slackmagic Capture

Cancel

Seleccién del nombre del proyecto y configuracion de los
parémetros en Adobe Premiere Pro CC.

Paso 4. En el menu desplegable Color Space, seleccione YCbCr 709.
Paso 5. En el menu desplegable Raster Dimension, seleccione 1920x1080. Haga clic en OK.

Paso 6. Haga clic en Tools > Background Services, luego en el botdn "Start" si la aplicacion no esté
ejecutandose en segundo plano, y finalmente en "OK".

Paso 7. Seleccione la carpeta en la cual desea guardar los archivos.

Paso 8. Haga clic en File > AMA Link, a continuacién seleccione los archivos que desea importar y luego
haga clicen "OK".

Cuando las secuencias aparecen en la bandeja de medios, puede arrastrarlas hacia la linea de tiempo y

comenzar a editarlas.

Edicion con Adobe Premiere Pro CC

Para editar secuencias en formato Apple ProRes 422 (HQ) o DNxHD con Adobe Premiere Pro CC, es necesario
crear un nuevo proyecto en el cual el formato y la velocidad de fotogramas coincidan con los de la secuencia
que se desea editar. En este ejemplo, las secuencias se ajustan segln los pardmetros ProRes 422 (HQ) 1080p25
de la cdmara.

Paso 1. Ejecute Adobe Premiere Pro CC. Enla ventana de bienvenida, seleccione Create New/New Project.
Se abrird una ventana que contiene los parédmetros del proyecto.

Paso 2. Asigne un nombre al proyecto. Elija la ubicacién del proyecto haciendo clic en Browse y seleccione
la carpeta deseada. Una vez que haya seleccionado la ubicacién de carpeta, haga clicen OKen la
ventana de bienvenida.

Paso 3. Enlabarrade menuis de Adobe Premiere Pro CC, seleccione File/Import y elija las secuencias que
desea editar. Las secuencias apareceran en la ventana del proyecto.

Paso 4. Arrastre laprimera secuencia que desea editar hacia el icono New Item ubicado en la parte inferior
derecha de la ventana. Se crearé una nueva secuencia con los mismos parametros.

Arrastre las secuencias hacia la linea de tiempo para editarlas.Edicién con Autodesk Smoke 2013

Para editar las secuencias utilizando Autodesk Smoke 2013, es necesario crear un nuevo proyecto en el cual el
formatoy la velocidad de fotogramas coincidan con los de la secuencia que se desea editar. En este ejemplo,
las secuencias se ajustan segln los pardmetros ProRes 422 (HQ) 1080p25 de la camara.

Paso 1. Ejecute Smoke para abrir la ventana que permite configurar los pardmetros del proyecto y del
usuario. Haga clic en el boton New bajo el encabezado del proyecto.

Paso 2. Se abrird una ventana para crear un nuevo proyecto. Asigne un nombre al proyecto.

Paso 3. En el menu de resolucion desplegable, seleccione 1920x1080 HD 1080.
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Create New Project

Cache and Rex

Create

Nombre y opciones del proyecto en Autodesk Smoke 2013.

Paso 4.
Paso 5.
Paso 6.
Paso 7.

Paso 8.

Paso 9.

Paso 10.
Paso 11.

Ajuste el valor de la profundidad de bits a 10y el tipo de fotograma a progresivo.
En el menu desplegable Config Template, seleccione 1920x1080@25000p.cfg.
Confirme que el formato preferido sea ProRes 422 (HQ) y haga clic en Create.
Haga clic en el boton New bajo el encabezado del usuario.

Cuando se abra la ventana para crear un nuevo perfil de usuario, escriba su nombre de usuario y
haga clic en Create.

Cuando la ventana para configurar el proyecto y el usuario se abra nuevamente, haga clic en el
botdn Start.

En la barra de menus, seleccione File>Import>File y seleccione las secuencias que desea importar.

Una vez que las secuencias aparecen en la biblioteca de medios, puede arrastrarlas hacia la linea
de tiempoy comenzar a editar.

Edicidon con Autodesk Smoke 2013

Para editar las secuencias utilizando Autodesk Smoke 2013, es necesario crear un nuevo proyecto en el cual el
formatoy la velocidad de fotogramas coincidan con los de la secuencia que se desea editar. En este ejemplo,
las secuencias se ajustan segun los pardmetros ProRes 422 (HQ) 1080p25 de la cdmara.

Paso 1.

Paso 2.
Paso 3.
Paso 4.
Paso 5.
Paso 6.
Paso 7.
Paso 8.

Paso 9.

Paso 10.
Paso 11.

Ejecute Smoke para abrir la ventana que permite configurar los pardametros del proyecto y del
usuario. Haga clic en el boton New bajo el encabezado del proyecto.

Se abrird una ventana para crear un nuevo proyecto. Asigne un nombre al proyecto.
En el menu de resolucién desplegable, seleccione 1920x1080 HD 1080.

Ajuste el valor de la profundidad de bits a 10y el tipo de fotograma a progresivo.
En el menu desplegable Config Template, seleccione 1920x1080@25000p.cfg.
Confirme que el formato preferido sea ProRes 422 (HQ) y haga clic en Create.

Haga clic en el botén New bajo el encabezado del usuario.

Cuando se abra la ventana para crear un nuevo perfil de usuario, escriba su nombre de usuario y
haga clic en Create.

Cuando la ventana para configurar el proyecto y el usuario se abra nuevamente, haga clic en el
botdn Start.

En labarra de menus, seleccione File>Import>File y seleccione las secuencias que desea importar.

Una vez que las secuencias aparecen en la biblioteca de medios, puede arrastrarlas hacia la linea
de tiempoy comenzar a editar.
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Correa de mano (Blackmagic Pocket Cinema Camera)

Opciodn 1.

Opcidn 2.

Correa para transporte (Blackmagic Cinema Camera /
Production Camera 4K).

Correa de mano

El modelo Blackmagic Pocket Cinema Camera incluye una correa para la mufieca que permite transportarla
de un lugar a otro.

Para ajustarla, pase el cordén ubicado en el extremo de la correa a través del gancho en la parte inferior
derecha de la pantalla. Pase el otro extremo de la correa de mano a través del cordén y haga un nudo seguro.

Parasol

Los modelos Blackmagic Cinema Cameray Blackmagic Production Camera 4K incluyen un parasol desmontable
para dar sombra a la pantalla tactil en ambientes muy luminosos y asegurar una visualizacién éptima en
todo momento.

Coloque las lengiietas de bloqueo del parasol de forma alineada con la cdmara y empujelo suavemente.
Para quitar el parasol:

Opcidén 1. Sujete la parte superior central del mismo y tire suavemente hacia fuera, asegurandose de que
se afloje de manera uniforme en ambos lados.

Opcién 2.  Con los pulgares, presione suavemente las lenglietas de bloqueo laterales hacia el exterior
con la misma presion y quite el parasol. No tire de un solo lado a la vez, ya que podria dafar
las lenguetas.

Correa para transporte

Los modelos Blackmagic Cinema Camera y Blackmagic Production Camera 4K incluyen una correa para
la mufieca.

Para ajustarla, pase el extremo de la correa a través del gancho de metal en la parte superior de la cdmara y
asegurela a través del broche de pléstico segun la longitud deseada.
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Manijas

Las manijas opcionales para los modelos Blackmagic Cinema Camera y Blackmagic Production Camera 4K
permiten filmar en lugares donde es necesario moverse rapidamente. Las manijas permiten estabilizar los
planos y seguir la accién.

Localice larosca de 0.25" en la parte inferior de la cdmara e inserte tornillo para colocar las manijas en la camara.




Coémo retirar y colocar la montura PL

Paso 1.

Coloque la camara sobre una superficie firme y limpia.
Retire el objetivo o la tapa protectora. Elfiltro de vidrio
que cubre el sensor estara al descubierto durante
todo el procedimiento, de modo que es importante
que no haya particulas de suciedad en el entorno.

Il COomo colocar anillos adaptadores para monturas PL

¢Qué es un anillo adaptador?

Los anillos adaptadores son discos de distinto espesor que permiten ajustar la distancia entre un objetivo PLy el
sensor de la cdmara. Esta separacion se denomina cominmente «distancia de registro» o «enfoque por detras
del plano focal» y puede fluctuar ligeramente debido a variables tales como el tiempo de uso del objetivo y las
condiciones climaticas en el set de grabacion. Mediante dichos anillos es sumamente facil ajustar esta distancia
en los modelos con montura PL.

Los anillos se colocan entre la montura y el armazén de la cdmara, de forma que la distancia entre el elemento
enfocado y el sensor coincida con las marcas en el objetivo. Los modelos PL vienen con un anillo adaptador de
0.50 mm instalado. Asimismo, es posible adquirir otros de un espesor diferente a través de los distribuidores de
Blackmagic Design. Elija aquellos que mejor se adapten a sus requisitos particulares.

Para colocar los anillos en la montura PL necesitard un torquimetro que permita ejercer con precisién un par
maximo de torsién de 0.45 Nm con cabezales hexagonales de 2.0y 2.5 mm.

Paso 2. Paso 3.

Retire los seis tornillos que aseguran la montura Separe cuidadosamente la montura del armazén de
utilizando el cabezal hexagonal de 2.5 mm. En algunos la cdmara. Deje los tornillos en un lugar seguro cerca
casos es necesario rotar el aro de seguridad hacia la de la montura.

derecha o la izquierda para acceder a los tornillos.



Cémo retirar y colocar la montura PL

Paso 4.

Observe la alineacién del anillo de 0.50 mm instalado.
El punto de referencia se encuentra en la posicidn
horaria de las once en punto.

Paso 7.

Inserte los seis tornillos de sujecién sin ejercer mucha
fuerza hasta que la montura entre en contacto con
su soporte.

Paso 5.

Retire el anillo de 0.50 mm y sustitdyalo por el anillo
del espesor requerido a fin de hacer corresponder la
distancia focal con las marcas de enfoque indicadas
en el objetivo.

Paso 8.

Con la ayuda del torquimetro, apriete los tornillos
aplicando un giro completo a la vez en el orden
indicado (A, B, C, D, E y F). Contintie de este modo
hasta que todos alcancen el par méximo de torsion
de 0.45 Nm.

] Como colocar anillos adaptadores para monturas PL

Paso 6.

Cologue nuevamente la montura cerciordndose de
que el orificio de alineacién coincida con el punto
de referencia.



288 Reemplazo del ventilador

Reemplazo del ventilador

Los modelos Blackmagic Cinema Camera y Blackmagic Production Camera 4K cuentan con un ventilador
necesario para su refrigeracion. Si nota que el ventilador no funciona o hace un ruido extrafo, apague la

cémara y solicite uno de repuesto al Centro de Soporte Técnico de Blackmagic. Debera usar un brazalete

antiestatico para evitar dafios en la cdmara al abrirla.

Para reemplazar el ventilador:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Paso 6.

Apague la camara y desenchufe todos los cables externos.

Coloque la cdmara dada vuelta sobre una superficie plana, con el orificio del tripode hacia arribay la
pantalla hacia usted. Vera un panel de metal denominado "Fan". Dicho panel esta unido al médulo
del ventilador dentro de la cdmara. Retire los cuatro tornillos del panel utilizando un destornillador
Phillips no 1. La rosca de los tornillos ha sido tratada con un fluido bloqueador, por lo que debera
ejercer fuerza adicional para desenroscarlos. Guarde los tornillos, ya que los necesitaréd nuevamente.

Levante suavemente el mddulo del ventilador y retirelo de la cdmara, teniendo cuidado de no
tirar de los cables que lo conectan a la parte interior de la misma. Si tira de estos cables en forma
accidental, podrian desconectarse de un lugar inaccesible dentro de la cdmara y deberé enviarla
a un centro de asistencia técnica de Blackmagic Design para su reparacion.

Localice la tapa blanca de plastico siguiendo los cables del ventilador. Tire de la misma usando
ambas manos para no ejercer fuerza sobre los cables que contintian dentro de la cdmara. Descarte
el médulo averiado.

Conecte latapablanca a los cables del médulo de repuesto. Coloque el mdédulo en su compartimiento
con la etiqueta "Fan" en la posicién correcta. El modulo se puede colocar solo en una posicion.
Coloque los cuatro tornillos en el panel del ventilador para finalizar la sustitucién.

Encienda la cdmaray compruebe el flujo de aire procedente de los orificios de ventilacion del médulo.



Cémo obtener ayuda

La forma mas répida de obtener ayuda es visitando las paginas de asistencia técnica de Blackmagic Design,
donde podré acceder al material de apoyo més reciente disponible para su modelo de camara.

Paginas de asistencia técnica de Blackmagic Design

Las versiones mas recientes del manual, el software y el material de apoyo estan disponibles en el centro de
soporte técnico de Blackmagic Design (www.blackmagicdesign.com/es/support).

Coémo ponerse en contacto con Blackmagic Design para obtener soporte

Si no es posible encontrar la ayuda que necesita en el material de apoyo, utilice el botén "Enviar correo
electrénico” en la pagina de soporte para solicitar asistencia técnica. De manera alternativa, haga clic en el
botdn “Soporte técnico local” para ponerse en contacto con el centro de atencién maés cercano.

Coémo comprobar la versién del sistema interno instalado

Para comprobar la version del programa de configuracién de la cdmara instalada en su equipo, abra la ventana
denominada «About Blackmagic Camera Setup».

= En Mac OS X, ejecute el programa desde la carpeta de aplicaciones. Seleccione «About
Blackmagic Camera Setup» en el menu de la aplicacién para ver el nimero de la version.

+ En Windows, abra el programa desde el mend «Inicio» o la pagina principal. Haga clic en el menu
«Help» y seleccione «About Blackmagic Camera Setup» para ver el nimero de la versién.

Cdémo obtener las ultimas actualizaciones de software

Luego de verificar la version del programa instalada en el equipo, visite el centro de soporte técnico en
www.blackmagicdesign.com/es/support para comprobar si hay actualizaciones disponibles. Aunque
generalmente es una buena idea instalar las versiones mas recientes, evite actualizar cualquier programa si
se encuentra en medio un proyecto importante.

Reemplazo de la bateria

La bateria de la Blackmagic Cinema Cameray de la Production Camera 4K no puede serreemplazada por el usuario.
En caso de necesitar un reemplazo, deberé enviarla al centro de asistencia técnica de Blackmagic méas cercano.
Si el periodo de garantia de la cdmara ha finalizado, el reemplazo de la bateria tendra un pequefio cargo de
servicio por el costo de la bateria, la mano de obray la devolucion de la cdmara. Pdngase en contacto con el
Centro de Asistencia Técnica de Blackmagic Design para obtener mas informacion acerca del lugar donde
debe enviar su cdmara, como empaquetarla de forma segura y cuél es el costo del reemplazo en su pais.


http://www.blackmagicdesign.com/es/support
http://www.blackmagicdesign.com/es/support
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Garantia

12 meses de garantia limitada

Blackmagic Design garantiza que el producto adquirido no presentara defectos en los materiales o en su
fabricacién por un periodo de 12 meses a partir de la fecha de compra del mismo. Si un producto resulta
defectuoso durante el periodo de validez de la garantia, Blackmagic Design podré optar por reemplazarlo
o repararlo sin costo alguno por concepto de piezas y/o mano de obra.

Para acceder al servicio proporcionado bajo los términos de esta garantia, el Cliente deberé dar aviso del
defecto a Blackmagic Design antes del vencimiento del periodo de garantia y encargarse de los arreglos
necesarios para la prestacion del mismo. El Cliente sera responsable por el empaque y el envio del producto
defectuoso al centro de servicio técnico designado por Blackmagic Design y deberé abonar las tarifas postales
por adelantado. El cliente sera responsable de todos los gastos de envio, seguros, aranceles, impuestos y
cualquier otro importe que surja con relacién a la devoluciéon de productos por cualquier motivo.

Esta garantia carecera de validez ante defectos o dafios causados por un uso indebido o por falta de cuidado
y mantenimiento. Blackmagic Design no tendré obligacion de prestar el servicio estipulado en esta garantia
para (a) reparar dafos provocados por intentos de personal ajeno a Blackmagic Design de instalar, reparar
o realizar un mantenimiento del producto; (b) reparar dafios resultantes del uso de equipos incompatibles o
conexiones a los mismos; (c) reparar cualquier dafio o mal funcionamiento provocado por el uso de piezas o
repuestos no suministrados por Blackmagic Design; o (d) brindar servicio técnico a un producto que haya sido
modificado o integrado con otros productos, cuando dicha modificaciéon o integracién tenga como resultado
un aumento de la dificultad o el tiempo necesario para reparar el producto. ESTA GARANTIA OFRECIDA POR
BLACKMAGIC DESIGN REEMPLAZA CUALQUIER OTRA GARANTIA, EXPRESA O IMPLICITA. POR MEDIO DE
LA PRESENTE, BLACKMAGIC DESIGN Y SUS DISTRIBUIDORES RECHAZAN CUALQUIER GARANTIA IMPLICITA
DE COMERCIALIZACION O IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO PARTICULAR. LA RESPONSABILIDAD DE
BLACKMAGIC DESIGN EN CUANTO A LA REPARACION O SUSTITUCION DE PRODUCTOS DEFECTUOSOS
CONSTITUYE UNA COMPENSACION COMPLETA Y EXCLUSIVA PROPORCIONADA AL CLIENTE POR
CUALQUIER DANO INDIRECTO, ESPECIAL, FORTUITO O EMERGENTE, AL MARGEN DE QUE BLACKMAGIC
DESIGN O SUS DISTRIBUIDORES HAYAN SIDO ADVERTIDOS CON ANTERIORIDAD SOBRE LA POSIBILIDAD
DE TALES DANOS. BLACKMAGIC DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR EL USO ILEGAL DE EQUIPOS
POR PARTE DEL CLIENTE. BLACKMAGIC DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR DANOS CAUSADOS POR
EL USO DE ESTE PRODUCTO. EL USUARIO UTILIZA EL PRODUCTO BAJO SU PROPIA RESPONSABILIDAD.

© Copyright 2015 Blackmagic Design. Todos los derechos reservados. "Blackmagic Design”, "DeckLink", "HDLink", "Videohub Workgroup",
"Multibridge Pro", "Multibridge Extreme", "Intensity” y "Leading the creative video revolution" son marcas registradas en los EE.UU.
y en otros paises. Todos los demés nombres de compafiias y productos pueden ser marcas comerciales de las respectivas empresas a
las que estén asociadas.
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ADATA XPG SX900. ASX90053-256GM-C. 256GB I EE F X
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. M4 (X PRfirmware 009) . . N .
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XLR8. SSD9SC480GMDA-RB. 480GB  AXEF I XHF
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Extreme Plus. 80 MB/sec SDXC UHS-I 64GB AT FF T

Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-| 32GB AT T

Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-| 16GB &= g7

Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-| 8GB REIF iF

Extreme. 45 MB/sec SDXC UHS-I 128GB AT FF &

Extreme. 45 MB/sec SDXC UHS-I 64GB NI T

Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I 32GB "y X

Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-| 16GB " | XF

Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-| 8GB A X
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EIZEF Y Dashboard R HEF 8 E IZ “Format Disk”
= “Format Card” E#RFRAEHK L SSDHSDF.

Choose your format

Y¥ou can confirm selection in the next step.

Cancel

EBEHFS+ I exFATIE R « FIAERSIL" Yes, format my disk/
card" T IAIE Rk, S miZ “Cancel” BUBIERH ko

Format disk as HFS+7

Your disks contents will be erased. This action cannot be undone.

Cancel Yes, format my disk

T REICRAIRER SN
Blackmagic Cinema CamerafBlackmagic Production Camera 4K{#FAISSDIA A Blackmagic Pocket

Cinema Cameraf#FIHISDR &I TAL HHFS+EexFATIZ I, IX LB FAR AT AFE 8 — 0k ERHIE
KHERMFER. Ea@idE# Y Dashboard R E 8 A “Format Disk” #&R LS ThREH T8k

B ANE I MacEPCITENLRZF KL SDRFMSSD. SSDATIE T 2ABlackmagic MultiDock&SSDAE % FE HE 1T
&tk

HFSHZ L BEFRAMac OSH AR RNESHF “HiEThRE” , BTl FitE . BIEFREESFESIER
THRERISRARE R IAPRE RS, T B IS BERRI AT BE I th BV N Mac OS XRR R4 STHEFHFS +18 3.

ExFATEZMac OS XEWindows R S #PFEA IS T, EILEHE BINGLE . B2 exFATRZFHEINAE,
W H—EE R SSDIFE 24 A HBERIE, FIBEMENAZIRE.

{EFADashboard FE 38 _FHIFormat DiskThaEFRIR L SSDE SD-EHIFEINT:
£—: BT “Menu” (3288) 32533 ADashboard BR85S H.

FTH: EMER ER¥EFormat Disk S ERER) X Format Card (A& {kfE#FE ) BI#R, fEBlackmagic
Pocket Cinema Camera Li5{# FI SR FIOKIL A R iE .

gT=%: EIEHFS+EexFATE R R EIE o

B RERESEHIPRESERFIAGERAER. EE “Yes, format my disk/card” IEFRFFIATE T
1k, IEFF “Cancel” BUEHE k.

BRL:  HEEATRRERUNERE. BXUTRESEI “Complete” (FEM) FiFo
FAL: R ‘Done” (4R) EfRREEZRE,
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LK) C300-CTF DDACIZBMAG Media

Jd 0% o 0O B e

P S
ety inf  Burn  teous  Eter Enable joumalinn  MewBmagE CSnve Banse Psos

‘|

7 500,11 GB SAMSUNG H
3 Mac Lion
1] 128.04 GB C300-CTF D.

L3Hoee

o prevent the recovery of previcutly deleted files without erating the volume, sebect 3
walume in the list on the left, and clik Erase Free Sace.

Format. | mac G tatended dournaleds

(' =/500.11 GB SAMSUNG H s [ \ ]
4 Mac Lion .
BN 04ICRIGI DOSCTRE Format: | Mac OS Extended (Journaled)
- E Hyr__ierj { Name: | Untitled
@) SuperDrive .

fEMac OS XIHHENL EAIfERA “HE TR KBSSDEHSDFEIL

AMac OSF RIZH (HER) shexFATHEH.

Format Hyper (M:)
Capacity:
(22368 -]
File system
|exFat -

Allocation unit size

[128 kilobytes v]

’ Restore device defaults

Volume label
Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

[ st || cose |

AEWindowsTHEH ERIfE AR A NEERSSDHSD R

HexFATHET .

7EMac OS XH iz F1& Rk SSDFISDF

Mac OS XFNEHH ‘@A TR ATRUFERMSSD SD-RAE L S #1A L IHF S+ exFAT. IREFISSD
HSDF_ERBIBXM, NEBEMENGEEH, SRR BT ELIE.

$—®:  BiIBlackmagic MultiDock&MElE & FE S R LG SSOER E T EAL, ZREXTFER
SSDEHNTime Machine#Z IR MR R RSD-RIEARR LHSDREHSDRREEH.

F-&:  HANNRERER/IAIR R\, BT UETR EF.

F=H: JESSDESDRERR, BRdE “HRiE” .

FOL: HENIRE N “MacOSTREER)” 3 “exFAT” o

BhP: WAFHEOXMEF, R “HiE" . SSDHSDRLIEEIL, UEEM.

TEWindowsH i E & {L.SSD

TEWindows PCH X _ER] s AR LI XIEMEESSDE SDRAE L HexFAT. T8Ik B8 & N Er A S
HEERR, AES M ERRUE ST NEE R LB EE U

$—#:  BUEBlackmagic MultiDock& St i B s FHR Lo SSDIE R B I E M. FSDRImARMK L
HISDRAEFHSDIE-REEH.

BIH: T HHARE S THRER , R “RMB" . AESSDHSDF.
B=H: MREESRERIEE B .

FIUL: REXMRZEN “exFAT” , OB BTTA/INE B 128kb.

BHE:  BWABR, B PERRL, JE FHR” .

FNE: SSDESDRr el iRIEH Ik, IAZFEH.
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Will'it Work?

Disk Speed TestftH -

How Fast?

CEERIRE

Blackmagic Disk Speed Test:i2—i A ABIRHIN T2 FF. ERLUNEFME T RNIREIEE, FRURER
PASE R T L B/ R.

MREBHEENEZEERESICR B) “B”) M (B 527 ) MR, & Efl«/(ﬁﬁﬁDlsk Speed
TestHEITMIR. RAFRE “Start” (FHR) LB AT IRUINE R 4RE! Disk Speed TestEERRE B RIEM
ERRER ML DR

Disk Speed TestZBlackmagic Cinema CameraflProduction Camera 4KIER LRI Blackmagic
Camera Setup L ¥ 0 B2 M I A —FX N FHFE F - Blackmagic Camera Setupif J MELA T M3t &
FHTH.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

LANGCE#E
B LANERR O A TEERFIFHATER, F A EEART RN TG EBBEFEITF o &.
2R D HIRAR 2.5 mmizfR T, SERFRELANCHNYL.

j@

® ® ®

Hill
SEEAEA3 Smm s EAEFL AT R BIA B ST BRAS AT & 47
RN

3. 5mmIAFEEE O EEZ R NE LA EELESFEDEINLE, UESIIEIIIN.
WRFIFF LT EIPRE, BV S BEIIRBIZLERA.

HDMI#H
# FIH DM O BN 72 S4BT h 85 U1 0-bit o FE 48 HD1080p i H147. =77 Fl T A SMba 5 & 2 4B B«

¢ SR SCREIR S I BRUIE U R EMHDMIR &
Y .
==
S BEAO.7mm 12 - 20V IR A\ MBI RS T .
g g USB
T - 15 A USBIR 4 Blackmagic Pocket Cinema CaremaiZE 22 HiN_E T AFRER S H 2R USBw AR T
BN,

2N
®

&
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plkz3m

tesin 8
0

<

Blackmagic Cinema CamerafProduction Camera 4K

LANGIE =2 H]

BV HEE O AT f2E 53R H LR, ££Blackmagic Cinema CameraflProduction Camera
4K EFELS EEAFRA AR R, BRI ER B MR m AR 2. 5mm A 7L, EAFRELANC
le\ixo

HA
BEAUEAS.Smm Iz EAEFL R R BIFE R R IS0 & 57

=L
/AR TRSE SR O EEE R XA BB S HZERETSINRE, NE SRR Em. RS
iFsudm, BV SEMTIREI LB A

SDI#it
Blackmagic Cinema CameraX#§3G-SDI, EILA T E 4R 10-bit 4:2: 280 50k HE) % A6 MsH2s -
SDIREIR & [ HERIIEG AR E A SDIR &

Production Camera 4K #6G-SDI, AIEZZ{FASDIA MRS s AKEIHRE, SNATEM Production Studio 4K

Thunderbolt

BIF ThunderboltiARIBlackmagic Cinema CameragiProduction Camera 4KZE#E|Mac OS X5k Windows
FRANRY, XA IR FA AT R AR S B TR AR TI FR. Blackmagic Cinema Camerafi Thunderbolt
s AR IR 221 0bit B[R 4AHD1080p % f57. Production Camera 4KAYThunderboltin AR F-FSDI%H,
A 10bit L EZEHD1080p 4 s Ultra HD 4K# 5.

R
BER12 - 30VARIRMA MR RH R IRK AN BRI TFER.

USB

BFERUSB#% O Blackmagic Cinema CameraflProduction Camera 4KiE#ZZ BN 3T EFH
2o USBumHARIFSSDIE N
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HHRBRETHTRE-LEASH, WSO BFME. 1]
AE. BH. NEMEZIIDS.

Camera ID

BEEVIDABEREREER.

Dashboard RE E 2

BT “Mend” (3288) #$IFFEDashboard B A IIAE. iBidDashboard R E 5288, &R ASettings
RERTMEHMINAERE, MMetadataJTEHE Format Diski§ UL IEIAE . Metersii RIME. Frame
GuidesMiS = FFocus PeakinglEEX % BIXIZT “‘Menu” (K8) ILHIRHDashboard &I 3 H.

CameraiZ IR E

EEXBlackmagicENBHTIRE, 181 “MENU” (325) £ /EDashboardE R, i “Settings”
(&B) Bff, RAEEERERERELZNNEZTEIR. RGBS Dashboard R RF HBEHEHAKER

=, AEKiEMenu (G282) #REHRNT,

Blackmagic Pocket Cinema Camera

AR LG T REETIR A ERIEFRE. 12 “OK” IR AXTNRBHKE. ZA KR KAIEE

REME, FTHBESAIERINRBEBE. 2 “MENU” (328) ZAEEIE B E. BiZ K “MENU”
(3e8) IRHIRE RS,

Blackmagic Cinema CamerafllProduction Camera 4K

MR B ROR OB T KA AN B R R IR B E R A R TUR B B )

Camera ID (B&41ID)

NRIEFRZ ABlackmagiciR#A, WEBENIDS SEIRHEE% . XFHERERANRZM AR ITHESD
ERID. BEADAIERFREE LTS FTNEZIIDMATERS, £% “Enter” HE) REAR,
LR “Cancel” (BUH) BEHEX.

Setting Date and Time (1% & H#i#0A+8])

Blackmagic Pocket Cinema Camera IR EAFIRY A ATIA “+” 5 “~” RN FEARRE.
BlackmagiciR# A RINF—FEFH24/NS o 13 “+7 3k “-7 IR B E. NREHETBlackmagicii
FMNEFTENK, BHREFIRNERER S EME .
MRERIBlackmagicRAIKEIARZ M, HAMKEATEREERR. FIHIE S B HERF B2 BT
8] ANERAFFAUSBIFIZEZAIEER BN, FizafTBlackmagic Camera Utility, IER AL AR )< AN EE AR 1T

B,
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Camera

CameraiZ#HIRERE

ISO

ISOBNEA KR, R B MR EZ M THIBA #8148 . Blackmagic Pocket Cinema CameraflCinema
CamerafIf{EISOIRE HB800ASA, FxAJI1600ASA. Production Camera 4K BRI B EISOIRE J400ASA,
XA HB800ASA.

HEREFHT, ISORBHESR. BHIFREREIERZERE. M0, ERARBEM THENAER
1600ASABEEIRE (Production Camera 4KIUJH800ASA) , (BAJRESH— LA MIE S, £ AIEREH
B AJ{E FHA00ASARNE IR B (Production Camera 4KMJH200ASA) , Al A EEREFNEEE Y

i Fse B I BT S EFRIR BISO.

White Balance (B¥1)
BlackmagiciE M RFIAZZMBFETUL, ERTEEXEEFG. FEXFLALBEISENEIA.
BeARL, AeRRE. R BPERERMIERIEEIFEMUME XETHREEEERIZEEN
EETRA AR, 5N, ARRMABNZENE S FEEEFET L. fl21, BERAX L EERE, b
T2, 27 BSRNX SRR BEPREHL, SEPRREINERESRE. EREU TR EE
NEBE, DIMET R & &4

= 2500+ 2800~ 3000 3200~ 3400 3600+ 4000~ 450004 Z4800KI& B AT F 5822 4T FIRIT

RHKTRRBASF, RS R RENERA S, 8. BE/B% . ERFMTFHxE.
* 5000. 5200 5400F15600Ki% & i&E T A KA FASMATE.
= 6000+ 6500K+ 7000+ 7500F18000Ki% B & I F & H K &K .

fFRxEPNET LB R B E F .
Shutter Angle (IRiTAE)
AR ES ERIE 2R 58 B A ) AT B & S AT IR AEMISOIR B R 5T .

BE180E ARERAE. BREIDHLERELHTIEE. B0, 30ERRI TN “EF”, RS
BHEREIRZ R XRBE AT CLRBEHIRE . MREU24pTE 5072 RS E R BT
B, RILBINER, BRRIBERZN28EURREEEBEX IR,

R E BT R R ERETAERRIRE.
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AudioFNIZ &

AEFEBlackmagiclRHA M S MA LS IETIRE, 151 ‘MENU” (%8) ZHIF/EDashboard 5
E3RE, BIR “Settings” (RE) EIfF, REEFERREAENHZ T NE R

Microphone Input (£ XUHIAN)

EZRNEAFTETABEE R XAREEFT. ZABEIUERAIERZ 8. Blackmagic Pocket Cinema
CameraBNEMAFEZ TN, Blackmagic Cinema CamerafllProduction Camera 4KNIECENBRAFIEZ
TR SREEEIINTZ SRR, ABEZRNEMEHCH! (153EE) FCH2 25@iE) =Hl.

Channel 1 and 2 Input Levels (CH1FfACH23 \EEF)

BT AudioF MG BRE AR E R AR . AR LA, SNEE IO EIRE R NS SRMA RS M. ABRIMNETINLHS T BUAERE, BHVELIEREEZT
FEEFAT. EHICh 1E5AZICh 2. IWEENRIE S BETIIEE. RT3 AN
AR A SR FINET AR ARSI, BimARPREEIRE—BNERE, 8%
HMEBIIREIZER Ao

Channel 1 Input Level (CH15A\FEF)
RIS BRIRSE R RCH . IMEE SRR B ENEZ R XFBTCHIRS

Channel 2 uses Channel 1 Input (CH2{EFICH15iA\)

MRERBCHIEA, (ERECHIFICH2 LR FIMEEMIMES I, 151R “Yes” (B) 2. MRAFERNE
B _ESREIE, 1EHR “No” (F) »

Channel 2 Input Level (CH2%i A\ B8F)

ARSI IRRIGMCH2M R . SMEF IR B =N E Z 5 XNFHIBIICH2 R Fl.

Headphone and Speaker Volume (E#lFiifEHEE£)

WENEEIEEY LN, BE LB RENER. RMEVE BN, BELNSEREEER. EHH
BREVRBROTRED, BEV-ELTIERES, MiasRNRERRNLE. ZABSERRRIERE
ST E 8.
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Recording

B3I RecordingRHFIR B E AR ERHIMEI. MIEMTime

Lapse Interval (jEIFR{AIR) X8, EAT7E
BHTIERE

AN ZSSEE 8]

Recording R HliZE

RENEE R FIEFICREISD-RESSD LIS 1B “MENU” (RE) 12 FFiEDashboard & 3
£, Bi% “Settings” (IRE) Er, RREEFTRFLNAERHIEFFR.

Recording Format (F##&=X)

Blackmagic Pocket Cinema Camera
BIR LA LR EProRes HQ. ProRes 422, ProRes LT« ProRes ProxyBiRAWRHITE T 2 Bk %

Blackmagic Cinema Camera

RIZZE AT LIEH 2. 5K RAWL ProRes HQ. ProRes 422. ProRes LT« ProRes ProxysiDNxHDRHIE =
rglii*%o

Blackmagic Production Camera 4K

fEProduction Camera 4K £, 5i% “Codec” fRiRIDESIE B XN IA A ST A FERAW. ProRes HQ. ProRes 422
« ProRes LT=kProRes Proxy RHIIE T Z [EiE R IRE T RIBIDIEE, =% “Resolution” HIFFRIZE R MZ
FF3KTE4K. Ultra HDZHDRSA R R 2 815 2 IREIBETIEMGRRIDSNRE, N RR BB AE.

Dynamic Range (17SSEH)
BlackmagiciR & RIN BRI SEEIRE:
Film (R85

R B THIIR S HUE AT SR 23 1T3348, Blackmagic Pocket Cinema Camera#Cinema Camera 85
13#4EN7S5E [, Blackmagic Production Camera 4KINE& 1244,

Dynamic Range (RIZSSERE) BN T XL, ATABNEFR S FIAEMNDaVinci ResolveZFiE B
HPACinemaDNG RAWAR T B TRBIRS, RAEFEFA “Film” (BR) HISEERE.

Video (fi1%7)
TR B T2 FHARECTOFRERER BTN XM A BRI BV SIS ESEISER, H9
RAB AL L EHABIMERREE, MR TIE#E.

R PHET L EFMR BRISE .
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Recording

Recording RHIEBRE

Frame Rate (M%)

BlackmagiciB AT AFEE L MASTHRE AR ATIL: 2398 fos, 24 fps, 25 fps, 29.97 fps, 30 fps.
R BRPRET A EFR BIR.

Time Lapse Interval ([Elfg#H1%) X&)
X—IRE AT E AR X E T RER

Wi 2-10
b 1-10, 20, 30, 40, 50
o 1-10

EEan, EALRHE AR B RS 10M. 550 30MZ 53 Fhid R— 1 EMi.

Time Lapse (BEIffEHR) TIEERT ABIRE S MEIEIERE. BN, 2NRAYE)EFRX ERE N E2UER— 18
M7, RH ARSI LR R E TS SN RRER

SR TBUR TRATEMIE RSN, R MR EZAIICFARTIRE HProRes 422 (HQ) , g
BARESRAX—RRE. MRNBURATEARZI LIRBRMIANER, tEa24ps, FIitEREkRA
BEMARETBRANE TIERZT.

#Time LapsedlfRiHBIE T, HRECIRHE, FRERGIEIr S LAk afe R E . I ERS s REN
MR —WUCRMNN R 2R ET L, BRI, NEBRErEEBORTERAEXEHNRE 2ESIE
R SRR AR B, R, AYEAD I R FE BUR TE R te R X B AIR B,

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 f6.2 1ISO800 180° 5200K @ 100%

RS EFR B ERARXE, MRTEEREREEINGE, R “Off” (X) EFRRIT.
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AR AR

Blackmagic Pocket Cinema Camera
Blackmagic Pocket Cinema CamerasgHlR{sE FHRISC s 2 A a0 T

HBEAD_ES]_[F-B-B]_/NE2#_CIERM A R4 S].mov
Xan B R BIER Tk

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTimeS2 A &R
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov \EAD
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov 55
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov HHA (20124E8H8H)
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov AFiE) (16:31 - 24/)NB 1)
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov EMRBRERS

Xt FCinemaDNGHE A, BERFFIMX ARt IEHESE.

Blackmagic Cinema Camera#iProduction Camera 4K

RIEENIER, EMAFES S 3EMCinemaDNG RAW. ProResZtDNxHD QuickTimefH S
Blackmagic Cinema CamerafllProduction Camera 4KR {5 RS B ASANT:

BAD_[ES]_[F-F-R]_UN289_CIEM A B4 S] mov

X A REEL T R:
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTimef F &FR
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov BALD
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov 55
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov HEA (20124E8H8H)
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov A8 (TN4F16:31 - 24/NA 1)
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov EMRBRRS

X$FCinemaDNGHETAISCHF, BURFHIRIX M Rth DR
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Display

RERBURTES BRI
B,

Blackmagic Production Camera 4K Ef “Display” B/RIRE
B#. BlackmagicE# 4 LM B RZ B EZBLCDREMN =
. FREKREALCDE MINEE. HE B RIS EEIA RIS LE0E
B, BEALUE R EHLENE R B REREAISDIE
HOMIEGHEE L, R FEE WS,

Blackmagic Pocket Cinema Camerafl EXIE SR E, HILE
AIAE AR EEFREEE.

Display 2Rz &

EZFELCDESDIFKHDMIEEMEREE, 1512 “MENU” (R8) ZHF/RDashboard RHEKE, F
1 “Settings” (IRE) EIFF, REEFEERFZMHEMATERR.

Dynamic Range (B1Z5SE )

EABELCORFREEAERHIRINM. miZ “Video” (M5R) =X “Film” () HMIRBLCORFEND

LCDR# LMESERIRBMRIR BTN ERRER D . BLEAREVCRRIIRBRENESY,
MAFLCDR F B R E M.

AR R BT kB RE B EIASE .

Brightness (RE )

M4 B AEBHBRRIAHLCORFRE.

Zebra (FI54))

BESONRE AR AR I S PR BE D SR E MR AR FZkir i, M ZBEN SRS R MR E. N

R A ST SLEFRAT T RS K AR D SN A R IR “BEDSR A « HPEDE0RE H100% A Bt X .

Language (iE5)

Blackmagic Pocket Cinema Cameraf 3 A[IE B AR REFHIE S,

REESSRUAT:

F—H: T ‘Mend” GER) ZEAFTHLCDRR LMDashboardf 8T 38 R H BHATRUCIR “Menu”
(k) Bk Dashboard R E LR H. B SHIRHIAE “Settings” (XB) , BiZ

—F “OK” o

ST HKE ‘DISPLAY” (B7R) REBRXITFILES “Language” (BE) -

B=®: BENAASHURHAEREES PR NN EFHIERE, & “OK” LA SR BT “Menu”
(8) BARMBMIANESIRE. BRAAYAERE MU E.

SDIfE

ZIR B AIf#FBlackmagic Production Camera 4KAJ6G-SDIEHE FEAKFIHD R ST ). 24 {E IR FEAHDI
=S RIBlackmagic UltraScopes & Ultra HDMSHART, Itk ThEEIEEE -
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Display

RERBURTES BRI
B,

Blackmagic Camera &%l L I SAZ IR B AL EERZIIAILCD
FRHEMSDI/HDMIEaE _ E B REMER.

4K Profles HQ - 100%

e 2 e ey R T A L e N O 1Y
AR MEMZRNREESIEER, Flan_EEFTRE2.391 2
RATHIZE R EE B L

SDI/HDMI Overlays (SDI/HDMIZ )

WMREBAEIMNERE ~es EISEDSN, ATLUFEHBlackmagic Pocket Cinema Camera LHJHDMIER A, St
Blackmagic Cinema CameraflProduction Camera 4K _EHISDIEO

“SDI Overlay” SDI& sk “HDMI Overlay” HDMIE& NI B AT ATE M5t 2s F BB EER . FAFLER
HRFEASDIFHOMIES L2 RIEER -

All (£8) : B RMSEMRSIES.

Status (IRZ) : RERRHIEE, MFEKXEIE. X, BhAES,

Guides (MIF1=) : R B RS,

Off (X) : RE R T#EHE-

EARETESYILICOREEEmNSE, REFfTHDashboard B EKE, FHiEFE “Frame Guides” (115
=) EFREI AT,

LCDEMER

TR AR TR S K FILCDR & EMINISA=ThAE, iZ R IERZMSDI/HDMIE L . g0, R AFELCDR #
EEEMSE, BRI EZIHNSDI/HDMIE LKA R T 4NMRES.

Frame Guides (l&4=)

R ABlackmagiclE M LCDR BRI FE LM AR I SA= /R E 8. Blackmagic Pocket Cinema
CameraF PIEFTB I B SDIA L HOMIB R EEM S . MSAZEFEAERBR . BTN
FOETESLL, MR =EMEIMES. £ “Frame Guide” (111S42) R BT LBIRRIEFEBENNISE.

HDTV: B REBLEA 78NS ENFRE G ZE X, 6 T16:00 B BRI AR KEFF.
4:3: XA43TESLL, BATSORUFRR, HEMA2E LR INERHRERR.

2.35:1, 2.39:1702.40:1: RAEERAMNERESLL, ERATEERIBEERREERR . HTHEEIOEBRE
T, X=MEaL I XARMARNERIRE. 2391255 KA ZFERIREZ—

1.85:1: BT B—MERANEREREEHEE TS XMESHLEATTHDTV 1.78:130148F12.39:1Z .



Blackmagic Cinema CamerafIRF B M INREFAR S BoRo
MREREE T LB AR S BRiz.

A A

ARGRERLE, BITALXALBEH RN NEE T ERHTE
2, EEMARKR/EFEERERBOEHRE. NRHL
RE—mAZRERTEEZRRENERTAFRES £, NiKHE
BAREE R R BA T WY T.

AR RETINRE, HHESHRFEEIRE{EF-12dB
£, BiESREBE0dB.

Thirds (Z97%) : XMHETFERUBFRENAFELBRG =S /MEMT. =52 —MEBEX
BERREGE AN TR, fli0, ARBEREXEITRFELIXANNVE, RItBEREXRTRENME
HEXIFIFEEHDY. BRRANMEBEREMRERF L =055, RIETER LERBFAKFEL
SREBENEHEE . = EBFTFARRGR LB RFEERN 1t

Guide Opacity (MSA=FNEMRE) : ZET K ESLELADER X B R E MR R A1 & 1 H 2R TR T
FEEER. % “Guide Opacity” R B AN NERE. FIa0, MREEFFIMSAZASTLDEL I,
#$E100%. AR, MREBARIZEPIDE B mNIF1E, 15K Guide Opacity REUIRE125%.

REHY

Blackmagic Camerai® 8 LB S TERR, MNFIRRHNE. BHEMSFMEER, XESHATHBHEE
ERREETE REREBRXLE, URMEEMTBEE.

AF M MERERE Tm B EHRRERRIEIR, BT m_E/BahN Ay B a5 % IR wfEA
Blackmagic Pocket Cinema Camera, 1513 A E 3R EH1E L A MR IR TR, #2100 TR BR i B i S e Tl
&t AT FDashboard R E 3K Fi% “Meters” (RRRM) BIRR B R R FRER M BRI,

BEAE
BELEA R RSN RES . BhERNRENAER, ZRANAEHE. FIRESEFHEX AR
AIBTIERE BRI AR L IUBRNE, MR EE & BT

Tl 4 R IR 8]

FARFFIAS B A BRSSO R SOR LRI FANIC R AT E. RELVNE AR ER, BAER
ABRBUR T FTIE IR & R EIEES . BIINMEEA24fpsHIProRes 422 HQ. X EIRF IR & FRMER—
AL BTN, TR~ BRIEFITEFR R E . ZEMNSSDESDRIFIFRFIRENFEISH AR, 1%
RIS RIRAE; SRRREIRE RO, ZIRm SR R.

B E

HEAAERR e X EEIMNDE I, F5NEERA BB E 1 BB 28 F AT %R IAIBFSH AL,
HARIKE SR, TELISF N LARR, FEEAZ], M RBIIEERR ST RE s 2
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IRIS FOCUS
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7£Blackmagic Pocket Cinema Camera k-, %% “IRIS” 241,
BERLAATERERIFELEIRE. 2 “FOCUS” IR RE
EZIZRSp-

r— rm—
IRIS FOCUS
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fEBlackmagic Cinema CameraflProduction Camera 4K EF#]
B b, A “IRIS” R SRR Bl SRR .

12 “FOCUS” A R IBIE E X AR HEEFROME EERARE
MEELH, “FOCUS” R AT R BRI X f.

HEISE

Blackmagic Pocket Cinema Camera« Cinema Camera EFPA X Production Camera 4K EFSZ L -FH 3k
=, MEERMNEE LR T EERENBNESRFRAEH . IREFEEATFRFREFNF
L, AFERAESEEXELRORCinema Camera MFTHRIPLE SR . IBEXEINRERTEEE &K
SERTHIAIN LR Eh LR, DERRRNYEXN R BENERILNELCORR, FFROverlayE NTHEERS
ABN SDISKHDMIZH, (B R NI AR H A E H.

IRISYE B3R5

£ Video (#157) RIASERERIN, RIRISERAE, BN SRBEEE PR IBIRETIENRE TR
8. fEAFim (B%) shASEEERN, RIRISEZHE, BRilaREERPRRNTIRERLE.

WNFEFNiAEBlackmagic Pocket Cinema CamerafIXBIR &, 151 BREMRMN LA 7 % H.
MNFEFENEEBlackmagic Cinema CamerafProduction Camera 4KFIEEIR B, 151 AT S EERAVET
BRI E R IE U FlR .

FOCUS £
H{#FERBlackmagic Pocket Cinema Camera~ Cinema CameraFlProduction Camera 4K EFH| B FEERE
EIXTEREE LAY, 1% “FOCUS” MR RATEMXNE, EIZFOCUSIZHFIX A FRIEEX .

EAFRNE LR, FHFOCUSIRHE—R AT RIR E X F.

XHEELRIL
WN{EFBlackmagic Pocket Cinema Camera, EZFIROKE AT AEE, AT HILLGIER XN &£ BiER
PR “OK” SR 48/ NEIH »

#N{EFABlackmagic Cinema CamerafIProduction Camera 4K, S fliE R o] MUK E @, A1 1RIEEBIAE
B . BANGRFISE/NEE -

EigfaERR
Blackmagic Pocket Cinema Camera« Cinema Camera EFfIProduction Camera 4K EFSZ# K EE 5]

HELEHNEGRIRER (IS) TRt AFKIRERINBEIREER “ON” (FF) AW EREA LEAX—I)
e MREMFABRGRERTX, FREFEREBESHHFSEERNSEGRK.
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e AN, BERRERRERTINR, BAFAEREEGREYFERZIINEE. M
EARRN, ARENEGRERRELTARKRS, ZUE—ELTIERS.

o 6 o 0 6 0 o0 0 o IRZSHE
1N —
-00:05:15 2.5K RAW 1350p24 16.2 SOB00 180° 52

EHRBH 2 B RERSE L RSENMICORE—HE, tESEREENEREZT LR E.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 f6.2 1S0800 180° 5200K ([ 100%

it F BN

LRI BT E 5%, R BEF R BRI R EHRET R,
SD/SSDIRZS BT

RESEA R RSN RN EREEER.

S BB R LICENBNRERE, RNEFVEEREMEREEN R
1. BAEFRERS 6. ISORE .
2. K’ 7. RIIBE No Card/SSD (FTc#FfiE+/SSD) FRBEVIFEAR N RN 7E6E o
3. RHlIER 8. B¥ B Az s N
+ i bk o wnE RS Ready (#&#E) FIAF SR
5. Fi I ERHIER RRIEEFRSF.
IRIREIEL €& R I EWR Rk N EIE M.
Card/Disk Full (FfE+/BEER) HSSDRHSSDFHH 2B REZFIE.
Playback mode ([EI/4£3X) A RRIERL Rk IR EAR.

fHTE)ES FERFIFEHRSD-RASSD_ LRI AT R R FEM A<,
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Birds of the Wetlands

SlateINRE B2 AR A ERAITTEGRE R, TIEEHTEHR .

A

BREBANBIEGSYFE LRSS, EELBEENEIEER.

Blackmagic Cinema CamerafiProduction Camera 4K AR
FREZEMER REAALSlate R H.

T4 2Slate?
BlackmagiciB# ¥ ERLCDRRE A& ZITIAE, HhBE—TRIhAEM #Slate, &R RXIRTIRER MG TTEL
BEEZANEEY. TEIREEERGIASCE, TMBIIEREFIREL, + 9 EHE.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

F—5: & “OK” Il —RiEY Slate 5 HE, 3% “Menu” (3E8) R FFEDashboard REE K, B
%#E “Metadata” (FLEHE) BFrEANIZAH.

BTH: FERAHORARFEEEERNXT, AFE ‘OK, 2EI— 1 REXRE. ERHERER
ERERWANTE, & “OK” floR#iA.

F=H: BWAERER, EE ‘Save” (RT) RERE “OK” BEITHERE.

FOP: ARFEEDBEGERBGELRS, BRENNENBIEER, BEREMBEEIrRRE,
AT “OK” #IARN AT,

“Keywords” (K@ia) KiFMANEERETHEEELEEFHARFRER N FRERERINAE
TIEIBERGIX—ThRE T35 . AKX BRI 4/ MERSER, METEESRNIIERNE.

FrATEGEEFEREH M, WFinal Cut Pro XfDaVinci Resolve%.

Blackmagic Cinema CamerafAProduction Camera 4K

£—%: RIRAIER X, A Slate FE, SIET “Menu” (GRE) HHAFFEDashboard R EE 325,
P “Metadata” (FTHiRE) Eird Nz @

BIH:  EAERARBRER REREEXNXTE, SHAREXRE. WAMBEEEZRRE
izt

B=H: ARFEEDBEGRIGELRS, [RIREANNEREER, REFEBEEFSRIE.
BRRIRZERR AB SIS TI6E.
“Keywords” (K1a) KigiANEERETRREEELEEFFARFER N FRERERRINAE
TEIBERGIX—ThRE T35 . ERAXBIR T4/ MERER, METEESRNIIERNE.

FrE T EIEE R B R, WFinal Cut Pro XF1DaVinci ResolveZ.
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PAVING|I RESOLVE

In: 19:49:26:00 Out:

EABRRBRMNEYV R RABETIRENSA.

DaVinci Resolvef& 4t

fEfiBlackmagic DesignBZ VBB NEF (FRM T BT — oM E, SNSRI REE R
MEE. WEOFENRENRDHEBIR—HHRER. BRI EZEMac OS XFIWindowshiA
HIDaVinci Resolve®Xth, NERIIRBMEMFIIERH T —EX SRR RE!

BIERISSD SDREKCFast REEZITEE, FATLAEADaVinci Resolve PRI AU E IR INRETE TR
HREARN &N RN B TR ENENEBE TR s B, BEEEERE NI —. 4
DaVinci Resolve & M IRASH I, SLAT LU FERINEZIDaVincifyiiastm, fER ] AFEDaVinci Resolve
B T—uh( 53R, AE. BRFIE.

HFBlackmagic DesigniZ# A LEE BHMSMIRENBEEE AT NIASEE, A ERTEUERIDaVinci
ResolveRIARIAB RS, MMIKEEMBERE .. DaVinci Resolvelfi T & im S F 5 Hl {EFT R ST 3k
N, BRZHERARAIEANBE TR, FttbERadEmR G T AE R RS Z. FHDaVinci ResolveH
BAREALERSFIAX SR,

ITHRAENA T WFA{ERDaVinci Resolve B GBS N SHERIHIMETLIE. 2474, DaVinci Resolve2IEES
IR, EERTRENDIR, RILttEERFRRE L —RELENESES. BETREZ X TFER
DaVinci ResolvefiE &, IEEEDaVinci Resolve {442 FRIDaVinci Resolve R {EFMMPDF {4, SKFEM
EEHEKRMNEIRES EEFE N

SNEHREK
THAS R A AT, AR ENSA RIS EH:

F—: 1={TDaVinci Resolve. IR IBEE ¥ THDaVinci Resolve, iI5ERHERE AL TANMEEFR
RFE— AP ERFWGEHEEESETEORN “Ka2IE" .

BIH: BREFD R THE ZUETBENE - REMERTH. ZZMETAT ERAREN
BRI, AT AM AR R B R B R A .

MRABRXHRFFARBIAERMER, BREFHRM. ANPEIFEEGR, AFREDaVinci
Resolvetri= I mAFIRESRE, Faid “GREASIHH M RPN SER, MEEHHF
WHR—MERE S RERRE, R “REF , E/BDaVinci ResolveHFERFTH “ReépBIE" B
A RIFTERA S ERIR B

=% HEMEFOT, REERIAMN AR R RE, BEFEXRPE A BRIERBIR AN
e MRAGBIERBENENFRRERR, RASBHEESRAEEESIZMERELL
MR, HRBXLERE. ZRREFIETE, BRd ‘Bl . IE, BHMERES A
ERARILAD
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Create New Timeline...

Create New Timeline Folder

FHATIAR R ERET, B OEHTHIN a4 ZN B4 2EMNERBEY
BIENFES.

“BIAE” TUE. B LME AR B4 SE IR SN AR, EXRRIT

FF, REBE R BRIFERRZ BN,

ERIER RN AMEREA BT REHEHRE. HiTHAE
BRTTLLKH ‘TR Th&E.

SAEIERRER
BRI AR, A S TR
U AT AT B4R T T

F—H: B IFUEFNNEL. GEVTXHREVESIN ‘NEL BOMHERE FrENEL
o AR HMIHEE PR “HEi AL 2.

FIH: REVTHNBEZEOLTR ‘G R W— MR RIS R E T,
ERRIREH AR R R R HRIERCL, EERIBEN R REIAN. ARERIFRC
AR. BE EIRPBEERRERONERNUHI TR RIE.

F=H: INELFET, BRELERAE FEERBAZARNE.

FEL: ARAREMBHRGIPERIAE SHERZIN B Zieii LRI RS R BiEA I EL L.
AR2 B R —RIISEIET. FEFETENEERE.

FEESAERTIERI BT R EURMEIRT B2 o DaVinci Resolve i fEFAXT I8 R R HFEAH K1Y

BIFHR.

KRB MBIEHEE—NERNTTE, SREESENMREBEREIN % ERARARFIL R

WERE, UERARREAHE S FRIREEER. IR IEREPHNELERT A ZARARE

FAGEE M.

BB R ER

LEBRERN, 2B INFRHTEEMMFERERGS 8 MEIFNELSTEER. SMX—REEZ

HER HEENEX2ENEZ LA RBEHARTT R

F—¥: BREANEINEZLE, BRAMSHBEIE RN LL, EERHERIETER.

FH: EIBERRE, REHEFLFREESNAIEEA R EEMETIEE BB HNEE,
PMEK BRI

F£=H: REFHE B RERBEL R

FRUBRALT R B T 77, ZAHRBRATG A E4, MBI THEAREE.

XA TIR AR, XM R ThRER N E R ERVRRRIEFRKILEBEENERAIR,
H I TR AR EE B E R RIZTNIRE. 12 “N” R RIE TRk AR IIEE
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ARG i A IRIE

IR EXTEAM BRI B PR R R AR, LA DaVinci Resolve BT ZHIRGT IR B RIREHE,
ML TIERZ.

BEXRGTRERERSBUT:
F—&:  KREDaVind XA TRERIKNIMBE R EER, REERESIRPEFR IR,
BIH: EARCREENRERRENAMETRHE DR, GIAREZNSIIAMEMRERLT ‘w8

KA,
B=H: BREORER EHERBETPUSEER. RERERTNAEX.
FEL: ARE CERAINRENRER. MRREAR, ERRERLUTRED LM B EARE

AR RN SLMER A T ERIB Bk, TR MIA ATHH 5
% < N A N “u 5 » L\bo N [ERN S
RIS "R Thme BRES: AT RN E,

Effects Library

N INEEL7,

BHRATANH B2 AR SRR, TERNEL. 1. BACTIRS. KR

ETLANIER LRI, BHHHERRATAARZE, ST R R HE AR~ HERNER

SREABEATIRERI N BIHR.

EFA R B B A B SR

b R ARENEL R R . ERMERGSE T AR HsE 8
HE Ft WEER,

B R CRNEN #5, BRIGHNEL DHEBER N R SNGES L. KR
DB EIRURIR B — N BRI M BT Sk SRS MBI AR Lo
LR BRGS0 KT RIS,

BRI B AHSHR . A B2 FT R I N AL 7. RS AICE, SN ERARU KT kel aa

ERRIEIS B, AT BT F SR EE R BRI, AR EaNZ R,

Transitions
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p)lIEa

NENHIELETRIBIFEBR. SENRBRRE—H, BT RERNEMETIMHNE L. R
BEHERD, AREINANERRD LATFIEDR “FRINHE" S BRI HHIE.

WfAEEF &
$—%: FEEUTHIEETN 498E BT ‘TR REBER. ERARDENEES FRIET.
AR B IREIMRRHY S B2 BIRTAT BIH:  CBEMXURTREREEN AR ETNEAMREE . IREBEREER LIRNTHE,
BEEHA U EEFFRNERVideo TMFERID L. BRI BIZERA A TFREL, UMEF
HIEHARER

B=L: VEFRAE RASHI ‘RER B0, PRZFRNRE. £ UK BORRATR.

AR R ZF T AFBTIRBRE. X\ [FA R NEFSERFE TR BEATUATRER
ez, MR AR RANINE—F

AINESRENE

MREEEFRANEEHEXPREAESHME R, ARIREREAINEZESNHIER .
RIS SRE S BT

& ERNBPZLERFE—NEMAENZRFNELHIERE RMEPE" .

FH: EREENERHUERE, MRS, BFEE. 5.15KEE M.

W ESNIE R LI FER 812 o

LEREFS TR BRI EMNNE FATNES. SRARS RENRESR, X—IhadEEEH.
1ES%DaVinci ResolvelREF ARG E 2 X FIMASL AR KRB TAMNFSE.

Add Track > Stereo
Delete Track Mono

Move Track Up 5.1

Adaptive »

BAMFTNSMENGE, ARENERTZNATHIERE
AINEE” BITT. AR HI, MR FEFERNHIERE.
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HENKBUHBERABEENTR. PEEET.

AREBEE

TRARFIINSE IR, REFGECLSE. £ARFIIEETHERFRECAERIZE, BhX
HRERIFEEN—BUE, E&DaVinci Resolve NEA—MURME R EREB AT EFIE GBI E Z Bk E#H
PEBHTIRARAE, FARIFTHIRIERE.

B, RiTEeEI-RATAEE .

ZIHEPAER. HARRMERNAE TAULTEMNTREN. SEEZIHNXEXE TRNTAR
5K, ENEBEEBREIERERNEFEEMNSEATNEE. DaVinci Resolvel#EF AR A EHF M AGININEE,
AR IR RR B 2R S TRV B TR . MR ISR T R B AT EE SR e TIEE AT R R A

— R, BREEMABEX FRAREED. REEMREREI T . BRLRTIAR “Lift” . “Gamma”
N “Gain” RERLIM. XAILULENEMERE — N TF2RRNER, MmEFbAREZRAEIE.

{EFRiK =S
AZPABMESRSBYRIAEREEREZAMERIANIGE, FEAERSERE SR ENE
AN EAILNE B EMRARARREEMEN 2B~ ANER), FHiBEENBR DML RRTR .

AENS—MEREFRANEN RSN ELEEH TR P E. miicdfshm “UE” £, FHABEN
PRI ES. IERRIEHIFOER . BRI RIESSD A NEF RIESS DERERS RETRERMEFHE.
ISR LA X LR 2R R ISR IR, BRI EREMEEF ER =R VIRIE, T ERH
BREINE A REI X,
F—%: FEEE “Lift”
HRIEEEENEL LEh—PRE, RENTE—PMERTHR ‘Lift” BE. REZRNZR
BREFZSHTANERNE. B EZEETE PN EE SENIRS I E K. 15RIE
EERHITIRE, FRPXIERERERMN. MRLASEIRATE, BHNATEESR, BRI
SESBREEMPOER . KR BTN B ST N TR R KR L 2 E As(E.
|-t R “Gain”
Riff “Gain” RRFFRERD ZSHUEAESTER, FERPFRENES. R ERATS
BRI MREAEE R EPERHIRE, BRAZEEE RN EES RS F AT RN
L2 THRE MREHHEEBHR T RESREENNL, BLAXTEERHEYE, mEEE
iSRRI K.
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¥ ¥ ¥
<002 -002 -003 -0.03 004 004 004 0.04 107 107 108 107 25.00 25.00 25.00

(4) Contrast:1.000 Pivot: 0.500 Saturation: 50.000 Hue: 50.000 Lum Mix: 100.000

Lifts Gamma. GainM{RBERA HiLEEHRRNERLER
T R RERMER T IREA N AEENEMENR
iR BTH— A,

HiZEmiR TEM A ARFIT—RIFR, KEEHAPower Window3k
B B R EBX 4.

FE=H: AR “Gamma”

RETFERTHH “‘Gamma” REFFRERE. HRFGammalBHIEIRY, ERINEEE
HNRER M, MEREZNHRE S BB ZEEINZE R ERPHTERE. B
HENE R R AL B LA T 7RI ERII50% E70% 8 i fE. B2, IRIBEHEZN I ERIELARLT
KEH, XZ—SHHBRARE.
LA, IR RefE FREZ TR SR — iR A/ “HL” IR, RiTREHLPBLANMEERHF
LTI EERE. PEIAFERES. HAFENREMNBEVNTRB=02— FBEIH=22
_%o
AEREERMANMERATHMRR, BREHZLTIIH ‘GigantoriR X" BfREEORAL. REEH
AN I8 R 13 2 o R/ N o

DaVinci Resolve it B R ZFH I RTEH—RIF R, 158E DaVinci Resolvel#fEFM THEEZFRHT R

—Ae
MREBNEEPHFEBIHITIAE, BABRFTEEA_FAE. BRIALL, ZERERELIfte Gamma
MGainFSHAHNER B EREMEEEARR, HIXLSEHEIRN “—REFE” .

B2, MRFHREEEERTNRFEDS, fINEXEAPERNBS, RBINRARZNEE, BARER
F”ZoReIs. —REEN, BRLUERREBEEAR, FRERESRETIAE. BERUERTRE
ZN_RBEEREERE R, T EREEEEMLNE, EEMGHRITHAERALIER! I,

IR RefE FE AFBRERTNRE, LLEE L ER 2 IRE X EE—EBE.
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EAHSLIR ERREATERERATHRFECT . HEFERHR
AEEFRIRLI S N E R B RARERNEFEE
LEXIRAY, X—TIRER 1 fEHE.

fEAPower Window i A HEZEIHSLIRER _RIFRRIER
e X PR B >R o

01:03:49:15

Power Window Al AL & EE AR5 EMB A #HITZRiIAE.

fREFXE—EF

REMEEERBBHFRFHRE—EF, LLNRONETMATNES, IEEAJRFRARERHRED
R EFERILS [MARER S BIEHSLBRE 88 TRAT AL R SETUX—#R 1,

MARER—EF:

F—&: I RER BO, WREP ‘BXEE RENERTIAR.

$2E: RERBRTEERRAENEY.

—RIERT, BREHIT - LAERZUMENRNNE, BIZRENXTEHREER. /i ¢
RERTR HHAEEMEANR.

F=H: FE AR FORK BE EHIRIETMENENER.

SHABEX R REXZUURZURRERF TRRNZX LS HANME BRI ERT. REERA
PAfE FRBE BRI B B X B ST FTiE AR i T IR T

B, Frite¥ a2 L EMREEEERNZ . S UERPower WindowiE RN HEEIFR RS IE
TR EThRERR R Y k. REGIEFHIPower Window®& O, FIARBEAIR, it C RBEAEEEZHIX . 1
Rt @FESELPL TR, ERIUE AR ERIhEE SRR EPower Windowe

hnPower Window

Power Window 2k EEBMN_HiAE TR, ER LIRS FERPAFEXT. XEXIFA—EREHEXR,
ERILGREE ME 2 FEE RN FEB . BRMEER), U FTEEs BSNBsi—RBs. Fi0, SRR
F—MITAY LB ORUSE OIS SHITEEMN L EIRR, HF2Emz A EENERNS.

HWEFERET USRS R DB H SRR EEE BN EE B .

WA FE F B s nPower Window:
£—: AI— R TR,

B4 A7 ED BRGNS NERREE— RN TR BRI IRERR
EBRLE.

F=H: ROHESZEREEREENRRAZRENAN. BENRITETRLISRUER. REHE
P OHRAFZIP A BB R REN A E. RSP O RERNRRIEREER.

WEEH A BENERI B TEET.
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01:05:35:24

TRATLAGE R BR S ThAE SR IR B2 B P RIS R X 48, LAEPower
WindowRFEXS S50

IRERE

HFRREAFNRE. MER KIS, RIEATHEREOVTEMERXE, SHEEH
DaVinci Resolvesa ARIERERTNRE . ERERES A DR N EE AR BB GEIAIesE, LMER
AIMAE O ATIA L BRBEFTIEXT R IRAHITEORER, BB RIETESEFMEEFFATERT
DR AR

WA B R TE O R
F—5: BIEFRIBRITHRIERIMN—Power Window.
-t 0 @ FEFLSBAOMBEAFEERN, DENEEEREENTR.

B=H: T RERRY BN RIEFEIXKBUEIDEMANE ‘D SRIENFRIEFEFE. BB
FEAR e SN B ENIR B,

BML: RESTRETHR ‘807 . REDaVinci Resolve SR EEM F B N A—HIREA,
FHEMATXT RAIBE. SERIRERSE, Power Window#BRAE 1 BRI ThEE 2.

KB ERT™ER EEJJEEE»@TM&IJJnE}U:L&T’F BERANEISRSERER, #ﬂ’ﬁﬁt%ﬂ&_ﬁﬁ%

}\}\1’*3@:}:5’] XGRS, XSELFEMERERTNAE . AT &R DA F e @i dn 8 28R ol il iX —[a) T
2%DaVinci Resolve??&ﬂi%ﬂﬂékﬁﬁy%,%o
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(EJEEGEES

—RAER, EREERERINOpen )R EE & I E R E )2 A MY & m RAXFIRR, SFEFAEIE A
FEAMER BN E. OF XA BT B =T B MSEE T #.

ZRTFIENZE, BRI TR S N E LR IR MR OpenFXERE X L. AR
7 “OFXHEM" BFRFFFIFFOpenFXER, SIEFNRTHRIPE— MEHEREF TR _LEIR. RZE
HFRARERE, BUERSH RE” BRPERXLIRE.

RIS EHRF T R Y “OpenFX” E1R, FRFTEEGEREINBLMNRE L, AREHRM
OF XHEHHR 1 RIRAE R LT MK KA 1 (R — Fh bR (B e R SRR 4

Ez.
HI{EEFRRET4E

SERABRNEE. KEeEMEER, BEEE ‘TN MEHERFEHFEESE. TX—TEs, EaLlLRE
RESHMNFESEE, A FEER. FRMLHFHER. FETUSHAEKRASE, tanfFERsbitm 10bit &
AERGB/YUVA ProRes. DNxHD« H.264% 47 #2525 S 4 QuickTime« AVI. MXFFIDPXE 15

TS HBTIEM S H B
B RE R BRIFLHTE

BIH:  HIZOELELAN TERERE BO. £ D0 REPIEE BIRER . EFE MR
KRR PR . FGIRBEINEMFIRBME. WRERESENABRPSESMN, IEIIE
FH RBRH SHEIN FIEE.

“ZN TUE T AR S BRI B . A A MAIE R S TR E R FT=%: S IRBEPIRER “FREEXHR” . hSETBR®R, REmd “NIE” HHAFHFITEX

BRI AR i AL B SRR R B IR e “OK” T
I RS  CESENRNNELERITE R RTERS. AERE T RIS C RS0
Q ko B NABIHERISEREE 4RI « AR REIRIE TR, 35
BR— M B YERE AR .
FES:  OF CERLE KRB, S EELRNEERNG) . ERERE RS A

RS RBASIH. B, AT ERD “FHABR FHIEEERIIPINERHER .
LERTIETHE, BRI LFTH B R, WS RFBRREE TR BN B K.

Rendering 0 of 0 Jobs, 0 Campletsd

BERRBAMIGERNIG, Rifi “FRER RATSHE
HIBY3g.
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Ei¥Blackmagic Cinema Camera@tProduction Camera 4K
HIBNCi O SDIZR 4E R EISDIR & Lo

[EMSDIEE
Blackmagic Cinema Camera3Z#¥3G-SDI, RPRILESE10-bit 422403k E] % 56 . MatREE . SDIRE
B [ RRIRE R Rt SDIR&.

Blackmagic Production Camera 4K3Z#§6G-SDI, BRI ZEEAEAISDIMEE 2§ &AKIHEE, WIATEM Production
Studio 4Ke

EZEARIRAE

BTSDifE, SR ICB A E R NG R VIFER. SDIRE T EEEEDTIEIRE HITIIE, tha]
VAEREEE|ATEM Camera Convertersf X A5 S, LAMBIEE B TLERIMIFEBREHITINIAH (E.
SR AR RIE 25 fps 32997 fos, H 3 HISDIBIIIAE, FBASDIEE4 FILLI080i50F11080i59.94
. XHFEENUERZH R X ERITEASXNTIR®RE LiRE.

EIZE 528

HIEBN CORBIHITIRAERNRE, SDIFHEMENSELAELE. B EEEL. FEBEV 2T
B LR E FEER.

KEERAESDIHH EEoR, 158 “Display Settings” (B/RIRE) B THI “SDI Overlays” (SDI&N)
ETFRIERENT]. SDIEMEFEZEEMRHIFEE. BEEIRBEFER. MREIFEBRERBHESL, &
AJLAKHABINIhRE, RELEMEEHISDIE L

BSDIEH ZEERISDI B ores E TR B10-bit L E 45 8 E . B ] LAZEREEBlackmagic SmartScope Duoi#
TR SE.
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B Thunderbolti 4% Cinema CameraB{Production
Camera 4KZE 22| H X

FThunderbolti# T Ik

JBid Thunderbolti AR¥FCinema CameragProduction Camera 4KiE#ZEE|Mac OS X8 Windows H XA,
XA AR 5B AR B #E R T3 2. Blackmagic Cinema Camerafi Thunderboltif 962846 H
T E4510-bit 1080p HDW5H. Production Camera 4K T[4 SDI%H 10-bit 1080p HDEX/E4EUltra HD 4Ko
FHE{EAProduction Camera AK#ITIRZIEE, 1ERFCRIEIRE SIHD.

Blackmagic Camera UtilityA] Z3$&Blackmagic UltraScopefkfF, BT ERHIABI A BT R FILE.
Blackmagic UltraScopeJ L A] L ¥5& Cinema Camera#Production Camera 4KET R HI SRR Fr B 2075

Blackmagic UltraScope

X Thunderbolti O{E FBlackmagic UltraScope i i L AR L M E
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=2 et

Blackmagic UltraScopefd “Full Screen” (2R E
Blackmagic UltraScopeil f&#EBlackmagic Cinema Camerask
Production Camera 4K _E¥E# ME AR S 55 FE F o

Blackmagic UltraScopeH{E

{t4=ZBlackmagic UltraScope?

Blackmagic UltraScope® A /1Blackmagic Cinema CameraZ{Production Camera 4KHIf3i4a 12 {3t
DA A=

PARTROT BRI R EEAGIERIRER T A B REE, ME X REEERN\NREE LIS MR LR
AN RAE, REEFIIW. T Blackmagic UltraScope, fEAETE il es EISEOMARELRTZ, ZIBEIR
ESHNLLEE, ToEeEREIEFEEFEZINEIIESHEI. Blackmagic UltraScopeiRRERIRY R
RN B A AT ER (R AR

RFE @I Thunderbolt X SRR M A AN Thunderboltim DiER:, BEEEIETTUItraScopeik
B!

RRER
EERNISERHMIER, Blackmagic UltraScope3R 43X F X B/~ 28 2 HE R AN S IR E K /91280 x 800f& .
EEENEEOMIERA, Blackmagic DesigniZ il iR a8 53 ##% 791920 x 120051920 x 1080 RAY AR X

BB M Itwww.blackmagicdesign.com/cn/support B3 3 T 3R BR B HBlackmagic UltraScope R4t
e B RITE KA.

Tf#Blackmagic UltraScopefI&flsE L&

Blackmagic UltraScope BT ENE, BrIRELIERETENRE DR FRIER. B LUEREE “Full
Screen” (25 WHEOFEH, iLRE 2-Up” (WEL) BEUE, BEAMEEHITES.

IEEMETM “View” (B FEHEFE,

IEFE “Full Screen” (2F) #A2RMENE. IRARIEPIHIN, MEER “2-Up” (IEX) HE. ERAHE

T 1E 2 BRI S EA T Fh R B 2 (B RIE IR, 1ZFBEMac OS XERIER F T ACMD-F, ZEWindowsiRERF T
JCTRL-Fe

EXEMET, AIBNEFTH “View” (#IE) 3B HFEUltraScopeT NEE— QAT RIFRIEFBER M
ZERBRFEIME. 7 “Left View” (ZMEOME) 5k “Right View” (AEOME) REIETHIEEER .
WREAE DR ERED, FEPER—NEONEE, FRRERMNZ—NEOHRBNERE, RREE
SEREO. XERNRERERSELZERNE AP ERE BT .


http://www.blackmagicdesign.com/cn/support
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“2-Up” (WEX) ME

RGBHEER

ABETHFRS PENER
+ SRS 1920 x 1200 HER1920 x 1080 K MR TERLIEFMANE, WEZULH
MEHT I
- B SRS WETR 71280 x 8001R K-

Blackmagic UltraScope 7R~

Blackmagic UltraScopesg —sRIEFE LRI, BREEEF(RBlackmagiciB Syl LRI E SRR EIRIFFELE
WEUE, MEGHERIFIENRIRRER ST AT R BAIRENE LRI B Vectorscope (KEE) .
RGB Parade (RGB4&) « Histogram (E /) LA Audio Metering Display (F5FR E7R) o

RGBT ERR
RGBH B R RMZERBlackmagiciB BRI, . KEFEHRE. IREP—EXEERIET
ZRERRETHFEBRIAR. H1, AR — M EFBEHETSNRRENBLFERERIR.

BN EARFEANERRNEMEERR, tkESEL HFERENEEAMRNECES. NRINIE
BERSEENEE, BENATUKEREMETEE, NEEMEREINAE. B, WREEITELEE
RATBEEEeFEEE ERSEHITES. BEBZVIETHRR ‘9N ATE REASIERE I DaVinci
Resolve BRI R EEFIRGB A EiH#H TRk

RGBA B+ HEE ARIEEBlackmagic B IRBNEE R S HFARBHAENR. (EMZMRIBE AL
100 IREMYIE R LSRN S R ENRE. RSB EATREK, AHIREEZRBEEH
BRI, B ROE SRR RSB E. 15EE, BRILIANDaVinci Resolve MBI AiE R L
EEEE, ERMRFER AP AGHIEX LMY, BEITEBTFEEIR T HETERMN.
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REBERT

S REF T U Blackmagi IR AL S HERMT AL RINE. MR WIS SFEARS
B, BLRRETNARAEERTHRATRERS, AR, P T ENEHERRET2E
ZEIS S
REEMRORRDIBRL, R ERIERROME, RRREOREE. I, MR ERERIER
FEALN, FHRBERERNRIAR, CEANEROAEBRTESHEN. I BRa LREERE
MR R R R A D R OHDIE.

*EEOA BT ERP NS THE. YR EENEELDAEYIEEY, RBEL
BES R BRER. EHNATENAS FERESEETON . TR EEENATERE
MR AR

HAERR

E 5Bt AT AR EBBlackmagicR VS SHIRIG. AN REENLESEL. MR EREER, %
MR (ED10 bitBEeRM0) , ARRZE (B0 bitERshrYI023) o RSO3 A N EMERELEIRE
RiE. RAEONENENERSEDREAH. BEA BN ENEALHERESER MR, TR
XL EBEL A BRI,

BNRET
EREETFATUNBlackmagi EEHIRAIES LA SHIET . /MRS IBIES 2 IBFSHV
KRR, dBFSRURET ERES BFERNLB TR, TEMSNEFRET 28R, VUK
DRFHESET, SEANE EEREF OB,

BELVUREE ST, FRAT AT RIS 0dBIRRE. MRS ERIOdBIIR = & AR,
EETBL S R R TR EARLRIT -

Vectorscope Display (REEE7R)

.

Histogram Display (EHFEE’R)

=

Audio Metering Display (F#i&k ZR)



el Blackmagic Camera Setup Utility

Production Camera 4K

¥TFFBlackmagic Pocket Cinema CamerafJB G E AT EE
Mini USB 2.0iH.

¥THBlackmagic Cinema CameraflProduction Camera 4K#3
SSD#E 2= AT % 2 EMini USB 2.05% .

W AEMac OS XiR{ER Gt TE MR HE M

T# 5T “Blackmagic Camera Setup” B {4/a, FREARIZ X, FHW . dmglE & BFRX . 51T “Blackmagic
Camera Setup” RIKIEFF, IRIEFBRTITH LI,

WAIEWindowsiR{ER G T E MBI
T# 52 “Blackmagic Camera Setup” 345, MIEAIZ S, ERIZAAEE] “Blackmagic Camera Setup”
ZREM WEZRERFERR, HFIRERFRRITHRE.

R, AEHEWindows “FHA” K&, SREFEE ‘AR . AiiBlackmagic Design3(fi &, T
Blackmagic Camera Setupi& B HFFR1EF At

IATF R IEB AN B R ERER S
LR EN %% THRHhBlackmagic Camera Setup3i /5, 15 FUSBEZ LIS ENFIEZYE

#. Blackmagic Pocket Cinema CamerafiMini USB 2.0u#k A FF 2 A#B. Blackmagic Cinema Camera
FIProduction Camera 4KIMini USB 2.0u% A FSSDFEMA

1z1TBlackmagic Camera Setup®f4, FHiRIER B SEFBEEIER .
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B EMISSD, EideSATA Thunderboltf@ £ FEEs{USB
20FEEASMEE R ER AT E RS

— ]
=

HoMm!

HSORIBAFRRAISORAEF RN M SRR R 1 e

A IESSD_E Ry 3

WA MSSDES AR FE.:

F—: MCinema CameragkProduction Camera 4KFIEXHSSD.

FTW: FHeSATAZBlackmagic MultiDock& Thunderbolth #& FEESSDHEEH EIMac OS Xz Windows
TTEM Lo SO FeSATAR USBH e 4k B B SSDIERZITTE A AIUSBEG O L. HEFEF
FAUSB 3.0, FEAUSB 2.033F LS B 28 A 875Kk 1t 3R & AT BE AR5 1R

BT WHTHASSDIE, LB S CinemaDNG RAWE B SR X R B QuickTime g2 A 30
BIEEEFRNRFIEN, BUSERTRBRESE, B3 FERERRN e g,

. DEERAFEDEEMSSDSAR S, HEsNZ SmsE  HithE 2Rl siEANLEREFE
#eMSSDHIEEN S SSD_EAICinemaDNG RAW SR 2 I LK G —WIADNGEIR LR
XA ETEEF SR N RRERF LSS T REERAW 2.5KE %,

FEh: MEB X IT FFSSDIERER], 15 S M HFEMac OS X5 WindowsHE K _E &2 i8H

RLIBSD+R_EBYIEF

EAE I Mac OS X5 WindowsH X _ERISD RS SDiEF 22 B 1R EISDR_EHIProResZ CinemaDNG

o

Fg—%: MBlackmagic Pocket Cinema Cameradt B SDF, #AITEAN LHISDRIESHSDIRFR2EH.
FEESDRANEBUEEENTEN ERIMNEE S U A EE RS R — .

F=H: NEASDFRE, BREFEECinemaDNG RAWE F SIS0 =3k QuickTime# A 3o
BIEEEFRNRFIEN, BESE R TRBRASE, B3 ERERRN e,

B= BEEBREFXEDPEEMSDRSARISH, #HES)E REmsE EhEEHEI . ZANLERGEE
EMSDRAIERUC.

FMP:  MSDRIEFRENHSDFRAT, IS B I EMac OS XskWindowsFRAN_E 22458t .
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Name: [New Project

Default Event: | New Event 9-07-13 :]

(=) Custom

Starting Timecode: = 00:00:00:00

Video Properties: () Set based on first video clip

| 1080p HD

Format

(*) Custom

|| 1920x1080 :|| 25p A
Resclution Rate

Audio and Render Properties: () Use default settings
Stereo, 48kHz, ProRes 422

Audio Channels:
i Sampe e
Render Format: | Apple ProRes 422 v

| Cancel | [0k ]

Final Cut Pro XINH1R&.

TEAvid Media Composer 7 & BTN E ZFR A TE £ .

ERBE=AEH
MBAEFEE E BRI R, EABRENEHEINE SMEERERADL, BERHSAE

TZAR M FREN R B E T REE IR 88 IMESATAB AL S0 SSOME 3B H B MSD-RESSD LB R
B

Final Cut Pro XHY{EH

FEMFinal Cut Pro XB538Apple ProRes 422 (HQ), EFHELIZE—DMNMES SIS T SR E XY N
RIFTIE . TEAGITH, R HERProRes 422 (HQ) 1080p254F R HlIR B

$—®:  1Bf7Final Cut Pro X, Zl “Menu” (GEE42) #%£$F “File/New Project” (U4/FHIR) , i+
F—PIMEREED.

BIH: HAIBESE, FHEE “‘Custom” (AEX) BiLiE.

FE=H:  F “Video Properties” (MSAEME) 1% B 71080p HD, 1920x1080F125p-
FEmL: # “Audio and Render Properties” (E4AEREM) IRBE A “Stereo” (AZIAFE) , 48kHz, F
Apple ProRes 422 (HQ).

Ehe: Rifi “OK” #E.

BEREMSATEH, FE “Menu” (GEEZ) HIERE “File/Import/Media” (SXHH/SA/RE) , REM
SSDESD-RHIEFEE AR R

ARG R M s B RS )2 E BT 8T,

Avid Media ComposerfisF

E{EAAvid Media Composer 73 ERIDNXHDERY, FESIE— MRS T MR AAXS Y
FIE . EAGFH, FHFHEEADNXHD 1080159948 IR Bo

$—4&: 151TMedia Composer, R E—Y “Select Project” (EFEIE) M&E M. M7 “New Project”
(FMB) L.

F-H: 1 “NewProject” (FE) @AFNENIIE®HE.

$=®: 3 “Format” (EI) THIRHEALELEI0801/5994.

FErL: F| “Color Space” (B8F=[8]) THIRKEAIEIEYCbCr 709

$A®: 3 “Raster Dimension” (HZ) THRIFEHIERE1920x1080, midr “OK” #ZE.
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END: ERIBITREEIRSE, 152 “Tools>Background Services” EIfAs " Start” 324H, SRAEmE “OK” .
Bty EEATSAHNEERE.

B\ F “File>AMA Link..” IR FRESANXM, RERE ‘OK .
HHRAERERERMARE, BEA VSRV IR 8 L 3T 1.

New Project

Name: B

Video Rendering and Playback

Renderer

Adobe Premiere Pro CCHY{EH
P Fome SRS F{#EFAdobe Premiere Pro CCBI%EApple ProRes 422 (HQ)ZDNxHDIZ I EH, TR EQE— MR
Audio TSR iR ABXS AT IR « FEAGFH, EH#ERProRes 422 (HQ) 1080p251 8 IR B .
e~ B iz{TAdobe Premiere Pro CCo FEXHNE LA, 1% “Create New/New Project” (8 /#HIRN
T B B) . REsBEIEREED.
FIW: NIB . R “Browse” (XIE) MFELFIMERISER, RERETADEOFM “OK” #E.

E=E: FAdobe Premiere Pro CCRIZEEAFE, 3% “File/Import” (/SN , RBIEZREEIIEH
M. REBHEMESTE “Project” (IMB) BAFRERER.

FOEL:  RHEFENBEBNE-BREMIEDIIUTRERNEGA THAKN ‘Newltem” (FTED) EiFL, &
SRR ISTIR B RIHTF S

EBER LR N2 PSRN B & T4 T

fEAdobe Premiere Pro CC_LiZ BT R ZFRFIIN B L.

Autodeck Smoke 201389{E H

#{EMAutodesk Smoke 201355 B R, EFE IR — MIRM SRR (LRE MR AT MR AR R
MIFIRE . TE461F R, KA HIEMProRes 422 (HQ) 1080p25 B I B

F—i: 1zfTAutodesk Smoke 20135, £ &R “Project and User Settings” (BBFAFIRE) &M,
METEFRBE TR “New” GHrEE) %4

FTH: M “Create New Project” (BIZFHIE) BOE, MIRE®Z-
B=H: MOPEERTHRZEFEE1920x1080 HD 1080,
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HABIETIERTE

Create New Project

Cache and Renders

£ Autodesk Smoke 2013 EiE B INH AR AMIEIE .

SFE:
ERP:
L -yav 2
Etd:
FI\E:

BAOREIRE H10-bit, BZREHGE A “Progressive” (FR1THIH) -

£ “Config Template” (B2EEMR) THIZEHIER1920x1080@25000p.cfge

B “Preferred Format” (EIEMET) B HProRes 422 (HQ), =it “Create” (BIE) o
RIEAF “User” (FIF) #RE T “New” (Fi) 4.

4 “Create New User Profile” (BIEFTHPER) BOHEN, @ AHPZHATE “Create”
(BUE8) -

3 “Projectand User Settings” (INB & AAIRE) BOBRELR, R “Start” (FHR) .
TESREI=FIESE “File>Import>File” (Xf>F|A>XH) , HIEFERESANRET.
URMEIEREEPE, BERARM BRI E R BA IR T.



Blackmagic Cinema CamerafllProduction Camera 4KF & 5.

=
Tk
Blackmagic Pocket Cinema Cameralid BT, LMEETIL SEMLE LR ElE 5T,

BABREREN —mEIU TRV S LCORRA T RN L, FEREFRAE, NREY
B o

i) A

Blackmagic Cinema CameraFlProduction Camera 4KEZ B AIIRENENE, AR A MERTFGELCD
FERYE, NZRIERBEHMUERIR.

BEXEYEFEEIVIS, BRFEAEEYE

TR BT

FE— SEEEETRRENS, BEMEERE, BRAHHE-F SR

k= ff%ﬁﬁ%ﬂ%ﬁﬁﬁmﬂﬁﬁﬁﬁmﬁﬁ%ﬁﬁﬁa%%ﬂﬁ&%ﬂ%ﬁ%ﬁﬂ&%%ﬁ
SR

db

B

Blackmagic Cinema CamerafIProduction Camera 4KECHEIRZHE T, LUBETLIL S EREEE ChE
S,

BETNIHFINTEZN NSNS BE ST, BrdATFEENENEER, AR SENKERR
EHEE.



et

BN
1 MATR {4 4 i3 RE & A T Blackmagic Cinema Camera®IProduction Camera 4K, JNREIHIBRTHEERIER
Bf), X R S AT HS B S R 2 8 B TR T M B RS R EF SR A A AR

HENLTF RS INBI A TETHIREL, AN, RS SiEERme L.
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tAaB#ER?

BlackmagicB FHE—HEER—REE, ATARMIAPLELFIPLESBlackmagicR & ek < [BIRIEE R
X— ‘IR MERWMN CEZEE, R BE . EFRSELE U RIMREHRRETEM LRI,
INRIEFERARRPLF AR SHBlackmagiciZ &4, BRI IR XL FEWEAT R .

BRAARLRAEPLROMBEAN S 28, MMEEREMESIERBNERSREX ENERFRCER. PLRO
HSHBlackmagiciB A FE L #BF0.50mmE Fro FEIEATRAMBlackmagic Design it R AMNE LR G
EEMERH. FRNEFEEBRRFENEEEK.

BEHEPLRARSHBlackmagic BN FA L ZRRE R, EFEFRHRAHEN0.A5NmMAI2.0mmFN2.5mmERiE
AT

HTHZRPLEO

£ k) F=%:

HBlackmagiciR | Z EB T REFENRH L, 2. 5mmIAE 7R AR T E T/ AMPLR Q8 22, 1X— INOERESARA, ERENSSE. IERE TR
BTSRRI AL H. ATRERRITREPER M2, B FTRER ZIB/RIMAS SR A $HERIPLE LREWEERA AR,

BETRIBE R SREESN, ARICRIENERE TEIRT3 ATNGR I E S PR 220
RIEIESE BB L.



334 Wl RAIIEY
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SBme: EoFit BAE:

EIE, BEANBHEMN0.S0mmMEN R A EMHERE BTN EEALBHERI0S0mmIASE f, i EFrRAE BRI FOEEZEZANE, FHEREMALIAT
XAV R T E. EENER, DMEERANERIFICSHRE—E, NPT BRI ER XS TTe

FtE: FI\E:

FERE KA KR YL, EEEAROVISEER L. FERIRFHAR 22 Z—E, B. C. DIRZZPUL S,
SRIREXTE. FIZ 22 3H TRIFEIIRIE. T RBIMEE
IMFEE _LRERIE, EEERALEAZI0.45NmMAY
RAHE.
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Blackmagic Cinema CameraffiProduction Camera 4K&BT B2 EINR. IRIEL RN BARBEIEE TIESK

R & 5, 1EF R I ZBlackmagic Design SupportiTIEHTNE . 1& S ERBTEE R RIF

FL S R IRIAE AL

AAfRTEE R XS

-8  XFEENIHRDIMELS.

F-L: BHERVAETRL, FEZHZRAS L, MERERSE BRIFE ‘Fan” (KB FHENE
BiR, NBEERH LR T ZeRRAR. B—StFXBLTHTZEBEmR LR L,
TR TROEER, FicFER DR ERZ. B TRZFIEZELW, EBXER.

E=4: BRBERMEZN SRR, YI7RHEEZN S ABE L. ZAERHERIX R
ARESFBH SAITEHE L%, MBI SER, RBEBlackmagic DesignfREHLRIARA

REAE(Z.
FOEL: HENBEMIEMNEGEERHEIERES, AXFRFEREAUNEEIEZINBNR AR E
firfite REHERIBRIXEEE R

FHL: KASEENEEBATNBEER DRSS, SRR E R R0 R R AR
=L, #R “Fan” (KB FHE L THENBRIR REELIZHT B, KEHNKERZETE
AREER, TeRREE .

BAE: RIEXNE NARENBEER EHNBXOGEESRE.
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RT3 R B HBlackmagic Designe & STHTTE, M EE IR RIS b

Blackmagic DesignfE 2k S % 01 H
1B E MiBlackmagic DesignX#H LM ibwww.blackmagicdesign.com/cn/support3k SR IEF Mt 5L
BEAREGETHER

BX#ZBlackmagic DesignZ#FHul

NSRRI E R A EEAEER), 1FEIFFUE TR “Send us an email (JRF{11& X -FHB
) 7 R BRI & E AR STIFE K. sk, S A AR TSI IUE A “Find your local support team (&3
CEEt X BT HABA) 7 325, BB EHEXAIBlackmagic DesignSz #H L3RS EE B

EE LA RERR A
ZieBEAITEN_ERBlackmagic Cameral® BEIHAIRRAR, 1EFTH “About Blackmagic Camera” A& E-

» f£Mac OS XRA T, 155 “NARRF" XfFF TFIFBlackmagic Camera Setup. RFEF3KEH
B “About Blackmagic Camera Setup” JeEI AT & & RAS-

+ FEWindowsRA T, 15EI 1A B FTHBlackmagic Camera Setup. s “Help” (#5Bh) 328
FHiEFE “About Blackmagic Camera Setup” BIAJ & HRA S

WMAIERAS AR R T

KRESTERN EZEMBlackmagic Camera Utility RIFMASZ 5, 1B ERMitwww.blackmagicdesign.
com/cn/supportififalBlackmagic Design3Z #FH/ L E B R HTARA o 15 M TR R B SHFRA, B2
T TIES R T RER -

EiRA

BRARREB{TEH# Blackmagic Cinema CamerafllProduction Camera 4KFJ N B M . 55 E M,
BR BN E B RIEABlackmagic DesignfRF /L. MRFBEANEIRES, BMMA ALTHE
RGBS G U ER D 8% . 158 R&Blackmagic Design Support3k B TS BEENS
AL, 2 BREXT, UREREERMBXNBEMERERE.


http://www.blackmagicdesign.com/cn/support
http://www.blackmagicdesign.com/cn/support
http://www.blackmagicdesign.com/cn/support
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Blackmagic DesignfRIEAN=mBEW AR 2 HE 12N ARRSEMRA LZ ERIHRE. ERF-RERE
HAANE IR E B, Blackmagic DesignAl A= mie it LB EIR sk EHM T8, B EHERFE 5.

AHIRERERNEZAMREFFHPIRS, Wil =M RIS S5 U AERIEEREL RBlackmagic Design
HEZERAREEE. HERENIGHREmEREFIZESBlackmagic DesignfIta E Bk 55 /O THEE, 1T
THHHTR B RBHMA U BHEERTMREREIRE, FIAIEE. (RIQZH. XS SRS AR 2 ithZkH
BIFRHZRERIE.

AREFHRRER T EMAFER EPALRRFAEIER ARG BESIRIR. RIBARERS,
Blackmagic Designf{REIRESERANEIELTAR: 1. ITHIEBlackmagic DesignE | A RFITHIZ 2%
HERRFETERPIRIABITHE, 2. WEFEAALYKEZEIITEZRRFERPIRIAHITHE,
3. WEAFEH T 3EBlackmagic Design4E FI S AT S EBIIRIA S B E R T, & 4. MR s si fnE
fthi= B TAFEN = R TR A LS (AAFEREE AL RS EMRFHEETENERRAFEE) o
ARIEFFRHBLACKMAGIC DESIGN#Z#t, ERJBR FrE At R R 2 IR 1E . BLACKMAGIC DESIGN
B B R R XA A 15 S5 M A A B PR RIS A M SRR & (RIEA R B R BLACKMAGIC DESIGN
AR A ETE IR R E = R4S B R 5 = T A Hth 1 S E, 1£BLACKMAGIC DESIGNSX
HNEREEEIFBLEEE. 155k BRID RIS T REt. BHBRE N AR S HITIEBEE
F, BLACKMAGIC DESIGN#EARf TR, X FE{F A= 5iE K ARER, BLACKMAGIC DESIGN#EIAR TR
A= EEIIRERBE A P BT &,

© FRAXETE 2015 Blackmagic Design.  ‘Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, ‘Workgroup Videohub’, ‘Multibridge Pro’,

‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ X ‘Leading the creative video revolution’ £ £ E & BRI N EMEIR. FEEHMAR
B R R ERAT R R H AT A& M ER.
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Blackmagic Cameras

344 ojcjof Mx|
SD FIE AIE3517]
SSD AlE3517]

345 z=d
347 mm

348 sspet sp Ft=0) 2stod
i} = SSD MEHSIY|
WE SD FIE MEHS]T|
=312 ojciof ZHIsH|
Cla3 &2 solsp)

354 o=z

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Blackmagic Cinema Camera2}
Production Camera 4K

356 =
=20
CHAIEE
Fto2t 3 (Camera Settings)

342
343

344
344
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347

348
350
351
353

354

355

356
356

367

368

Blackmagic
2rC|L2 MH (Audio Settings)
=3} M (Recording Settings)
ol g &S|
tH MY
22321 0|E
MH HA (Adjusting Settings)
e AEE

HIEIHIO|E] &=
&d0|E(Slate)2F?

DaVinci Resolve A}t
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Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera  Blackmagic Production
Cinema Camera Camera 4K
1920 x 1080p23.98 2400 x 1350 12-bit 2.5K RAW 4000 x 2160 12-bit 4K RAW
1920 x 1080p24 1920 x 1080p23.98 3840 x 2160p23.98
1920 x 1080p25 1920 x 1080p24 3840 x 2160p24
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1920 x 1080p30 1920 x 1080p29.97 3840 x 2160p29.97
1920 x 1080p30 3840 x 2160p30
1920 x 1080i50 (E) 1920 x 1080p23.98
1920 x 1080i59.94 (&) 1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30

Blackmagic Cinema Camera
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ADATA XPG SX200. ASX?00S3-256GM-C. 256GB O|x|& N L
Angelbird AV Pro. 480GB  OX[&  X|&H XI&
AV Pro. 240GB Olx|&  x|& XI&
. M4 (firmware 0092t A2 7tS).
1268 ojxig oRY x|
Crucial CT512MASSD2. 512G BN IX| |
M4 (firmware O00F2H AL T}Hs). g
NETIE PN ETR L]
CT256M4SSD2. ZSEClE Il Il |
4K Professional Video Series
iqi |2l |2l x| 2
Digistor 15_pvD1000, ZSHE! ExFat) s | | |
Professional Video Series
oxe x| xlel
(DIG-PVD480S, o=l ExFat). U Il | |
Professional Video Series
oxe X x|l
(DIG-PVD240S, ZEH=l ExFat). 240GB Il | |
Intel 520 series. SSDSC2CW480A310. 480GB  O|X|& X x|
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530 series. SSDSC2BW240A401. 240GB o|x|& L N
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Kingston | HyperX 3K. SH10353/480G. 480GB  O[X[@&  X|&H XI&
HyperX 3K. SH10353/240G. 240GB  O|X|g  X|H X
SSDNow KC300. SKC300537A/480G. 480GB  O(x|gl %[ LS
SSDNow KC300.SKC300S37A/240G. 240GB  O|x|2l  Xx|¥ N
ocCz Agility 3. AGT3-25SAT3-240G. 240GB  O|x|g olx|g X[
Mercury Extreme Pro 6G. ° ° °
OWC owcssyD7P6ca480. 480GB OIX|¥ | x| X2l
Mercury Extreme Pro 6G. ° ° -
OWCSSyD7PéGZ40. 240GB | OIXIA ) X2 *I2
Mercury Extreme Pro 6G. ° - -
owcssyD7P<sG120. 12068 | AixlE | xid xE
Samsung | 850 Pro (MZ-1TOBW, AH|O|A ¥ = F10H).  1TB L] X|@ X
850 Pro (MZ-7KE512BW, AH|O|AM HE F20H).  512GB A& SE| X2
850 Pro (MZ7KE256BW, AH|O|A = F0H). 256GB  X|& N N
SanDisk | Extreme Pro. SDSSDXPS-240G-G25. 240GB K& N N
Extreme Pro. SDSSDXPS-480G-G25. 480GB x| x| SE]
Extreme Pro. SDSSDXPS-960G-G25. 960GB | X|& NE| N
Extreme. SDSSDX-480G-G25. 480GB  O|x|®  Xx|¥ N
Extreme. SDSSDX-240G-G25. 240GB  O|X|& NEE X|&
Extreme. SDSSDX-120G-G25. 120GB  O|X|@  OX[& X
PNY Prevail. SSD9SC480GCDA-PB. 480GB O|X|2  X|¥ Xl
Prevail. SSD9SC240GCDA-PB. 240GB  O[X|g X[ L
XLR8. SSD9SC480GMDA-RB. 480GB  O|X|®l  X|¥ x|l
Transcend  SSD370. TS1TSSD370. 1TB oix|g R X&
SSD370. TS512GSSD370. 512GB O|X|¥ X[ L
Transcend SSD370. TS$256GSSD370. 256GB  OX|g X[ L
$SD720. TS256GSSD720. 256GB  OX|& x| x|l
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&= UGt

HFE2| ojeof

Disk Speed Test
S50l Hng s

How Fast?

Will'it Work?

Disk Speed Test QIE{H|O|A
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Blackmagic Pocket Cinema Camera
LANC #& o

7io2toll BIHE LANC HHAE AFS5H0] 2A9| A% A FXIE Mo = /le, S8 H=E AISY

I
AR =0 THA U RZIHE =HE 5 JUELICh

2.5mm 37|2| AH|2| <2 EhXjo|o

El
M
-
>
Z
9
[H
Hu
Hm
MK
ffo
Rl
0t
o
i
ul

sll=E

QAL 2 = e 22 KM A| FIEES 3.5mm AHHR2 SIEE ®Mof| ¢1Z5H 20| BL|E{Z0]
7tsgct

or|e o

ofo|3 EE= 2401 Bl 20|28 3.5mm AH[E|2 2C|2 HUE. MAES =F2 2 QC|2E MASH ot

S260| LR 21| = 30| S2lR| LTk Y 712 SO 20| EE0| LIS 23 219l &
HBHEILICE

IE
Hu
>
in

HDMI &3
Or0|3 2 HDMI BHAtE &Y S0 = 10H|E F= HD1080p HIC|2E E=l|HL|CE 0] BHXFE AFE5H0]
2tRE{, BL|E{, Z{X ZEH|, 2E 8 ALK, HDMI &H| S0 H|C|2E &6l = USsL|ch

ik
0.7mm 12-20V M3 2 Soff MA FX|o AZstH LHE HiEZ 7t SHELICE

USB

USB CtXtE Blackmagic Pocket Cinema Camera® ZHFE{0| HZ5H0] LHZ AZ EQ|I0{E YH|0|E &
T UELICE USB EtAt= HHEZ| HIEHE LR USLICL
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Blackmagic Cinema Camera2} Production Camera 4K
LANC #& o

Fioatof EfRiEl 217 ZES ALRSI0] Yol A|R/MXE AZHSZ Ko{E 3= QU
Cinema Camera2}t Production Camera 4K EF 22| S5 Sl=E AI2E 42 3l
ZEIPHE =HE = UBLICE 0] ZEE= 25mm 2712 AH|YL EHXjo|o{ E= LANC ZZ2EES

X2 gfct

slle=

QA 2O = = 22| AHAM A| HIEES 35mm AHHQ S| SE Moj| HZEH 2| BL|EZI0]
FHsBHL|Ct

r|2 i

Ofo|3 = 240l ¥ 20|28 1/491X| TRS Z QC|Q FHUE|. MES £Z0=2 QC|22 MA|o}
S240| 1S 27| = TA Salx| YALICE YA 7|7 S0 Q0|2 20| LR IH 201 YR XS
FstatL|ct

SDI &5

3G-SDIE X|®st= Blackmagic Cinema Camera= £2% 10H|E 4:2:2 H|IE|2E 2tE, 2LIE, SDI
A EH|, S5 E ALK L 11 2| SDI H|of| S5 = USLICE

6G-SDIE X|&8t= Production Camera 4K= 2= SDI 2L|E{ 80 OfL|2F ATEM Production Studio4K
2 L2 AMO = HAEE = USLICE

Thunderbolt

Thunderbolt& X|&SH= Mac OS X EE= Windows ZFE{0l| Blackmagic Cinema Cameralt Production
Camera 4KE HZ5HH, otd ZL|E{Z 0 He AHAME f[et Gt SRMOZ AL = USLHICL
Blackmagic Cinema Camera&| Thunderbolt ZHAt= Shal 10H|E £2f5 HD1080p HIC|2LE £ 6H LT}
Production Camera 4K2| Thunderbolt HAH= SDI &30t Z2 ASE SoiLHE 2 10H|E RS
HD1080p 2! Ultra HD 4KE &5 HL|CH

Power
12-30V ME 2 Solf MR HX|of| HAZS5HH LA HiE{2 |7t S™ELICH

USB
USB =HXIZ Blackmagic Pocket Cinema Camera EE& Production Camera 4KE ZFE{0| S50

LHZEF AZ EQ01E HU0|EE = JUGLITE SSD F4E €™ USB HHXHE &2 £ USLICh

—
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CHA|EE

l\/lenu HES F2M tHA|EE 7|s0] LIEHELICE CHA[E =0 MY w8 Y HEHH|0[H, I3I|1|01
of, O|B &3} =l 710|E, ZHA OjZ S 22 F2 7|58 AtEE == UELITE Menu HE
L__|-A| 5t B =20 CHA|E =} AFRFEILICE

M2l ™ (Camera Settings)

Blackmagic 7t0|2te| 7tH|2 MEHE HASHHE MENU HES =2] HAIEEE Z11, 873 00|22
+E 7, 4F ol 2| A= 702t 0f0|2 S MEHBILICE. MENU HES 27 +2H tA|E=EE
AXIX| 810 il ShHof| Hi2 FEE = UFLIEL

Blackmagic Pocket Cinema Camera
2l/oteh Bt EE F2H 4T 0l 2t2 O|SELICE OKE +2H X|YE 4F tlm7 MEEL(C 2/

o 2o [ =

SHUTE ALBSI0 M3 22 XM Sl/Ok BHAEE M 742 0|SBILICH Menu HES CHA

[

FE2H o7 A% HO[X|2 E|SOtZLIEL Menu HHES CHA| Bt +2H 31H 8o 2 LiZiL|Ch

Blackmagic Cinema Camera®} Production Camera 4K

B{X| 232l0| StaE H 0f0[E 8 FEALE ZOM HF 2= HEst 4 ol Z+2 0o|S3MIR.

Camera ID

3 Tf 0/4+2| Blackmagic Camera AFR5HE A0l 2t 7ju2toll IDB AHBHS 20| R8BI
Zt2t IDol= S8t 8 ME=E= U1|EFE||0|E‘|7P ZEE0] JELICt stHo| HElLE FIEEE
7toi|2t 4 5HH0IM= 1SO, 310|E Wi, ME| A2, I, AIE5t0o] M2} IDE QUBISIMIS. AHEL2 702t IDE =6t F|, Enter HES +20 XZHEIL|C}
AlZL 702t ID2} 22 2 7|ss MYE Cancel HHES =204 Atx|7} 7|._QH_||:|..

0
I
4>
3
i
il
Iul

caea o S AT A
S Blackmagic Pocket Cinema CameradilM= + = - HHES AFR50] 9, 8, 22 MAFiL|Ct
Blackmagic ZtH[2te| A2t MEE 24A|2t FAI2 2 =0 JUFLICL + L= - HES ALE5H0] A[ZHE
ZHoIM 2. Blackmagic CameraE Sl 2|0l A AtE0t= A, X[ A2t 2 HZASH= A2 7Y
7|2 ¢t Blackmagic CameraE 225t A2 A|ZtE CIA| - SHOFe == USLICE EH ®of| eed
AlZtat IS EolsHE Zd0| E&LICE USBR FHH[2HE ZHFE{o| HZst FI B

E M@otH 7ot AlZto] HFE AlZint SYsHEL|CH

St £| Blackmagic Camera Utility




Camera

7i2t 8 &t

ISO

ISO d¥2 Ctet = =AM 2L W RESH Af%@' = U 7|sLIC} Blackmagic Pocket
Cinema Camera2} Cinema CameraE I8t ZH 2| SO A& 800ASAILICE Z|EH 1SO MAE 1600ASA
QlL|C} Production Camera 4KE 2{8t & 9|

ISO AE'”SE 400ASAIL|CE =[CH ISO MH 2 800ASA
=
ZY shZof| w2t HAESHISO dHEE MElE o= JUELICt o|E =0, H2 =Y 240 M= 1600ASA
7} EE= Production Camera 4KE AFEE Al0|= 800ASAT & 7“"“°" 2= QUX|BF 3HHO| 0| =7} gtrlist
T JUELCE =HOo| B2 2HH0i| A= 400ASAZE E= Production Camer AKE AHEE Al0= 200ASA
E #ZYsH SRSt ME HE £ JUFLHCL

ol 72| St EE AFESH0] ISO dHE T HSIIR

White Balance

Blackmagic Camerals CHSH Al 2 BZS 915t B10|S Waia Za|Me HBELICE BRAoIMS
hSERE A4 B X7ER Afo| WEELICE MR M2 WrlWo R J2|n xpte M2 meiloz

LIEILE2 BFOIE WA Y2 MZ Bl = M S FI1510] 2EYRiLict o] 42 o|ofX[of ool
BlM= FQOP SHELICH M2E= Be| 2X|et 8 =dof| et H2kX|7| = gL 6E S0,

| I
22 US o [EF“_HIN 2 m XAUHRIX| D sHEYO| ChA| WSS EILICE SE EM] FoilM Y Sl
ol a=0| ':EI—rJXI 9_3,4\;0“ uretdlo] LIEHELICE A2 Hots 87| =2 S ?loH TSt 20|
2 EHSIME

© YA, WAS, HTS TS AIBSPILL RE, US, US, OF WA, 2F WA} Zo|
SEIT AAZ =0l A= 2500K, 2800K, 3000K, 3200K 34OOK, 3600K, 4000K, 4500K,
4800K AHS AHBEILICE

- B0 BFESE ol ofl E#YE St= 4R0i= 5000K, 5200K, 5400K, 5600K MEE
NEL

* SIF SCte| ChFst A= ZAH0I| A= 4000K, 500K, 7000K, 7500K, 8000KE AHERfLICL.

o2l Bt EE ALESI0] 210|E WA MYE ZHSMR

JHZt= (Shutter An
HAEE Mol BEHS ZHSHE WAISE 15O MES 2ABLICL Mol WSS 180S X2,
=20 EEPEW ME| A2 =S ZEO| EHISILICE O|E S0, 360 Z1 =2 A2t 2 MMt
azg we & o, ol | e SO ALRS7| HEHEILICE 50 Sl2= MRS AFgS)
=II0l|M 24p2 EHst= A0 2|7 siA0| LIEILE JHZI=E 172.8 2 AM™SHH of2{§h S At

Z|aste = S

Q
o

o

O||
mo rir &2 1o
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2C|2 A3 (Audio Settings)

Microphone Input

Ofo|= U2 LHE OI0|3 2 =35 = S +&52 THY + UFLICE 202 £210|HE 22
0|=35t0] 22 &2 ZHBILICE Blackmagic Pocket Cinema Camera0fl= LHZEH AE|2| 2 Ot0|37},
Blackmagic Cinema Camera 2} Production Camera 4K0l|l= LHZ& 2= 010|327} &R0 /ELICE
o|F Q|2 AT AZEN UX| 2 22, W 0to[3= 202 1At 27| =S & LT

Channel 1 and 2 Input Levels

202 4 stHoM = 0to|32] lF 2iH, U 2id EtQ,
2C|2 R BlW, L1 2C|2E NL20] ZAL FH=E Y 2IF 2r|2 AHHE = oto|= 2 & 2t 2 S X[JgfLch HAst 010|353 E£= 2fel 2 2C|2E

SE S88 437 T AsHH MESOF 2|8 0|2 AFRET} oF S2|HLE &0 MY|E HS TE £ AELITH

—

zH/? SHEE AFESH0] 2|F 202 AU 2Hs LdHSIMIR. 7IHE 42 EXISH| fISiM, Mets
Hojud Q= 2ijdo| 23St XHEH 727t 2tel 2id U2 XtE MEHRIL(Ch

Channel 1 Input Level
or|2 &2tolc] 0j0| 22 A2 0|S501 AL 19| S £ES THY + YALICL 2 20l e

LiZE oto|3 2t 2M E0 U2 1A E2 =S ELC

=24 T=/-

Channel 2 uses Channel 1 Input
M 1 LU0 AL 22 2C|2E 1RHEDt 2XHdol| 25 2D st YesE MEEILICE
StLte| REof|2t 2C 28 2|25 42 ZR0l= No &EZ ST

> FO

Channel 2 Input Level
oc|e etolc| ofo|22 B2 o|Sstol AU 20| 2%
9lzie LHZ Dfo|2HC 2M S0 2C|2 2 HEE +2EL

fjo

SES IWE $ UBLICE 9
c

Headphone and Speaker Volume

Sl=ES AZSHH 5t 6| =2 of0|Z0| LIEFHL|C) SIl=F0] AZE0f UX| 2FR0= 2u|H
Oto|Zo| StHof| LIEHELICE #Y & £= MY Alol= & sl=EE0| ASELICE sHR|Et An|7=
=

Al SOl 2tSeiLch 25 S2I0|HE 2+22 0|S5H0] 202 2L EE 2HE =E=Y & UsLCh
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—— =35} 473 (Recording Settings)
Recording Format 2.5K RAW L_‘:|§|' AE"g;lo‘”A‘IE SD 9|'|: al SSDO‘” _/I\_EOE'- HIE'O Egﬂo E | I' MENU 'I%% EE‘I EHA'EE%
Y11 Settings OF0|Z S MEet 7|, 47 OiF 2| -rIKI?_ =35t ofo| 22 MEfBIL|Ct

Recording Format

Blackmagic Pocket Cinema Camera

ZH/ stAtE HHES AFE510{ ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy, RAW 2| Z& =4
SOM MEHE &= AlA'-—|':|'

Blackmagic Cinema Camera

=51 MY StHOIME S3F Zol, =Y 20| E, EfRl A Statm HEZ AFE5H0{ 2.5K RAW, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy, DNxHD 2|24

7+, *é!E/HIEIS’_ Cro|Ltal HIX|E MAE £ USLIC, ZOH ZSOf| A MEHSF £~ QlaLC}

—1=

Blackmagic Production Camera 4K

Production Camera 4K2| A2, [Codec] X S50 U= SHAEE =8| RAW, ProRes HQ, ProRes
422, ProRes LT, ProRes Proxy S2| =35 =02 MEHSr == | = IHE MESHF, [Resolution]
MY 50 U= SHEE =2 4K, Ultra HD, HD & R6t= HIC| R sHAMEE MEISHM| 2. MEISH T H|of
o2t At 7tset siA =7t EetaLct

Dynamic Range

Blackmagic Cameras= EH2a 22 F 7HX|2] Cho|Lta] 21X 4 - E MS ettt

Film

ZE MH™2 23 HEE AIE5}0] HIC|2E £Y5t0q Blackmagic Pocket Cinema Camera2tBlackmagic
Cinema Cameradll= 13AEr2| Clo|LFE] &|QIX|E, Blackmagic Production Camera 4K0{l= 122 EH2]
Cro|Lte] 21X E MISeft|tf

Video
HD H|C|2E 2ISHH|C|2 MA2 REC709 BEES AIREILICEL 0| ZEE2 72 X|/5t= &% HIC|2
ZOHO|| HE2 =25t0] 2FH S LE0H slj0q, Q17| s ZAE Z2EEHM AT EQ0{bE SSHEtL|Ct

| =
0| 72| StalE O0|Z S AtES510] CHo|Lte] 2| QIX| 4™ s ZHSIMR.
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Blackmaglc Cameras= Yt EHE 2 H|C|2 =2 HO|EE 2I5H 23.98 fps2 24 fps, 25 fps, 29.97 fps,
30fps & & 537 = 2H0|EE MIEL
to

0l 72| StalE OI0|2 S AFES

Recording

Time Lapse Interval

Chen 22 HoE A mHUS HESES MYE & YL
Z:2-10
Z=:1-10, 20, 30, 40, 50

=5t o™ 54 £:1-10
o€ S01, 10 Za|Q, 5%, 30%, 55 50 2oz AL maolg HUSITE MY & UaLict
EfQIA 71502 Bto|xol Meo] Zo| WolZILICH 0| S SO, EIUBAE 2 Zajeoict HYst=R
M5t =55t oAlS RME AL Z D4 HY SE W + UsLic)
2t AT majelo| EHS HY TS J|WIOE 57| ThR0| HZHE ProRes 422 (HQ)Z HYBH=R
M A ElUEA M wE 22 EHOE RX|FLICE ZaY B0|SL 24fps2t 22 Ftuiztof
M Hlc|2 Zailgl Hlo|ES 7|8eE 57| if20] HEsHs WAlo| EMAE SB220] 2
S8 Al & UaLct
EFY B 20 REC H{E S =201 =5} 00| CHAIO [TIME LAPSE RECORD] 010| 20| LEERKHLIE,
EfTE 7HRE(E Hic|2o| Za|go] SatE o) eitjo|E ELick X, EfYRSE EtglAc] My
AlZHBkE B7HELICE

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 5.2 800 5200K ([} 100%

SHAE Ol0|Z S ALESH0] EIURA 2tH S dEE = o0, I A 7|52 AFESHR| gd2 d2R0=
Off &EfZ FH ELICf
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

Blackmagic Pocket Cinema Camera= H|E|2 =3tA| ‘M4 == mtof

o
mjo
x
m
rlo
_E_l
ne
OEI
o
>
]
o
r
o

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

Cf & ofdHo| o E EofELCh

mjo
FH
rr
FH

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

CinemaDNG Ije| A<, o|0|X| A|RAAL| =2

QuickTime Movie Filename
Camera ID

Reel Number

Date (2012 Aug 08)

Time (16:31pm - 24hrs)

Clip Number

ot 22 niY O|E2 2 MEELICE

Blackmagic Cinema Camera % Production Camera 4K

222 o™ 2 =0l S MEf 3t=7tof| 2t CinemaDNG RAW ZSHO 2 SSDO| K &= 7Lt DNxHD
QuickTime movied| MZEL|CE Blackmagic Cinema Camera2t Production Camera 4KE H|C|RE
=5tet mf Md== nhdof| chEa 22 nYHS AFSE LT

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

Cf = ool o g 2oiFLCh

i)
Ftl
rr
Ftl

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

CinemaDNG t2| &, o|0|X| A[EA2] EH

QuickTime Movie Filename
Camera ID

Reel Number

Date (2012 Aug 08)

Time (16:31pm - 24hrs)

Clip Number

w5 22 O 0|E o2 MAELIC

=
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Display

OF& of2hZ A3 E5HH
o 2 ° ClaZao] M¥g
|>Q.ol‘ olaLch

Blackmagic Production Camera 4K2| Display MH 3HH.
Blackmagic 7tH[2}t2| Display &A= LCD &t7|, LCD
QH{H|0| On/Off |:_|.o||_|.|:|| 2K EA| xxil NISEEIES P
S8 ZME = JUFLICE FHHzte] SDI & HDMI £3 g Sdlf
HEAIE 2u{0|E MEHE &= Q1o ASt= =2y JI0|EE
MEAS == QUELICH

Blackmagic Pocket Cinema Cameraoﬂ)\ié Y AHE
HZAE 4= Q0] CIUSH HO{2 M5 E 2 £ JBL|CH

St &d¥
LCD &tH1} SDI L= HDMI 28 Md¥E HESH| fIsiM=, MENU HES =2 HAE=EE €1
Settings Ot0|Z2 & MEAGH 7, 4T Ol 21H| X[t &2H|™ ofo|2 S MEHRLICE

Dynamic Range

EHAE SIHM LCDZE =515t dds & & USLIE Video EE= Film S0|AM LCDL| CHoO[LER] 221X E
Y 5 UFLIC

LCD2| Co|Lte QK] ME2 &2 MTM MEISH= croluLte 2 elX|et FEELICE R AMRE2

P ZUE Film2E MF5t0 LCDE ZLEE & e VideoZ MES|E RELICH

ol+2| 8tatE OF0|Z &S AFESH01 LCDL| Co|Ltal IQIX| M™EE RESIML

Brightness

£2l0| Ol0|E & Z/R 2 0|5510] LCD2| 87|18 =HEtL|ct

Zebra

XEet 7|52 X2t =& &2 =06te H|D|2 Jof| cHZtM ZEAIE LIEH 21X &2 X8
T JUEE 5&= 7|sYLICt Zebra 7|52 OnO|Lt OffE MHE = lon], =/ 5H4aE Ol0|E2 =2
Zebra Level2 Z=AE 4= QJGLICE ZebraE 100%7HA| MESHH 2|2 E£0]| LIEFL LTt

Language

Blackmagic Pocket Cinema Camera H|F& CHASH 1012 MFYE == USLCE

oy Y

1 B, Menu HEE F2H LCDO| CHA[E =7} LIEFLIEE MENU HHEE 27| =28 tA|EEE

-
HAXIX| p¢0 S O wofl HEZ FHE5E o USLICE St E HED OKHES AFE510q [Settings]
£ MEISIMIR.

2 THA. [Display] MH2 2 0|56t 5, [Language]E MEASIMIL.

3. A/ BHAIE HES ALS5I0] /Usts 2I0{8 MEIB 5|, (OK| HES 201 M3o| 2h=2EL(Ct
MENU HES -2 4735 01018 2f0l8t 4 UALICH CIAE|0]7} 81 21012 fefjo|E ==
T 27t #2 4 ULck

SDI 2 E

0| MH™E AtE35H Blackmagic Production Camera 4K2| 6G-SDI £ & 4KL} HD H|C|RE FEHE 5=
UELICE HD HIE|R A& 2t S8t=[&= Blackmagic UltraScopeE AFE3l Ultra HDE ZLIEZE & mj
AFESE| HE|St 7| sLIC
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SDI/HDMI Overlays

Blackmagic Pocket Cinema Cameral| HDMI HHAIE AFE3S7HLE Blackmagic Cinema Camera &
Pocket Cinema Camera 4K2| SDI THAHE AtESH0] 2|F 3tHO 2 HIE|2E ZLEE & = ST

SDI 2H{3|0] EE= HDMI 2B{e|[0] MHEE2 Soff ZLIE0| FE% MEE BAIE = JUSLICL SHatE
= i O}0|2 2 AFR235}0] ot ZE9| 2H{F|0|Z2 SDI EE= HDMI AlS0f| MZs BHX|E MEABHL|C

All: =22 J10|E2 HTY HEE EA|

Status: FZ{, =22 20| E, HHE{2| 2 St 22 EY ME EA|
Guides: =& 7I=8F EA|,

Off: 22| T|= EA|

CESHOHA|EEE 210 Frame Guides OI0|Z2 S AMEASIH FIH|2Fe| LCD 3H8H0Y| 740| =7 LIEFL|CE

LCD 20|

SDI/HDMI &&= 7H MO Z LCDe| =&Y 7I0|E AF2E on/offer 3= UBLICE o|E E04, LCD
oAM= =Z3Q JI0|EE ALESIHA FHH|2le| SDI/HDMI £8l0|M= 22l HIC|R D|EE S2E
AUELICH

|+ lef2 A3 E5HH —

o N HaEo) SaE =& 70|

B % sLict - < - ~
Blackmagic Camera2| LCDOIM AtEE CHUSH SR/ =] 710|=8 MEHS == USLICL

Blackmagic Pocket Cinema Camera2| Z4<, SDI 2 HDMI &8 =
Blackmagic 702te] Zai|e) 70| = Mol A 7}oi|2te| LCD SLICL =8| 710|== CtFst Ald(ot, TV, 222l ZFE S /et SEH| 0t otL|2t A= #HE[9|
2 SDI/HDMI &2{0f| 2H{2{|0|E C|AZ20[ot=E MEE %&* J2|= B MISEL e

N{A'—lﬁf.

[Frame Guides] &H2| St&fE O0|Z2 AIE5t0] RSt= =2||e 710|EE MEHSIMIZ.
A

HDTV: QALS OFF 07| 9dod
16:9 HD TVS} HEE| 5t0ntE S8lsH |}

4:3: SD TV 3tH1 SEI5H= 4:3 SEH|E CIAEH(0[5H7L, 271H2| OHLIZE OfHEHE AFSE I =2
=of|0| Y37 | RIS AFSELICE
2.35:1, 2.39:1, 2.40:1: zl S& =24

ool ArS LT Ml 7HK] 2
CHELICE 2.3912 24 7t

—_ ==

1.85:1: E5| AFRE|= £ CH2 BR 0| HEs oto|=EA T ¥3t Z&H|QL|CE 0] E3|H|= HDTV 1.78:1
2o 22 o 9X|8t2.39:1 ECh= SX| b&LCh

=) 7t0|=& ofef 7HX| TV E&H|, 220l ZEH|, Qst

S8H|E 9 22 TPl 7HE & UTE B= RE

OfAHAULICE SIEX| o[ 2, (2] 2.39:1 HH to|=A 32

Z &7} 7ba gfo] AFRELIcE

(=R
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Blackmagic Cinema Camera2| 2A 32! 0|E{2} &Ef AEE
StHE ool 2= £0{ S2|H 0|H 7|50| LEHLICE

A A

Bx =52 MISIE XIS WL RO SlAE e
TMo| YZ Tof FESpILICE FlAET M B To|
BEs 238 0120 MES EE SlOfI0lET}
EREER LT

E|xo| 2r|2 SEE HFstaH, 2r(2 2f|Ho| 0dBS

LIS AEHOIA] -12dBOll ZIIHRIE WHR| 2C|2 2US
ZEFL(CL

Thirds: & 712| 7IZ £t MZ £2 TdE J2|=7} 0|0|X[2(0f| E|AZ20[&ELIE). Thirds= EA
=o| 7HE AT = i ZEE =7ULICL OIS S0, Q1Zhe| =2 LB O 2 MO| WAFSh= X[H0f|AM
LOoiLt= Mo HSET| ol ol2{et sy X[Ho| =S Al“sﬁl'é A2 EIHC> 7St &9l
A7|xte| A2 StHe| 322 10 T 2ol !IX[SH| WiE0| M 2] 7t2 ES AFESSH] StHE
Z2f|o|YRLIC}. Thirds= S8 0921 7HK| =AtO|2] =ai|ds L&EAH FXAISH | -rIOH AR EL
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[lobpo noxanosatb!

Bnarogapvm Bac 3a MoKynKy kamepbl Blackmagic.

Mbl BNOXMAN MHOTO TPYAA B CO3AaHME TPeX MHOTOGYHKUMOHANbHbIX
Kamep, KoTopble N03BONAT 6paTbCA 3a Ntobble NpoekThl. Blackmagic
Pocket Cinema Camera npeactaenaeT Co60 KOMNAKTHYO LMPOBYIO
KnMHokamepy dopmata Super 16 C AMHAMUYECKMM AMana3oOHOM B

13 ctyneHreir. Blackmagic Cinema Camera faeT BO3MOXHOCTb BECTH
3anucb B CinemaDNG RAW co cxkaTtuem 6e3 B13yanbHblX NoTepb, a
Production Camera 4K, npegHa3HaueHHasa ans pabotsl ¢ Ultra HD 4K,
OCHallleHa matpuuelt Super 35 ¢ rnobanbHbIM 3aTBOPOM U
nHtepdercom 6G-SDI.

Haww kamepbl reHepUPYIOT «1I0CKME» Galinbl, COXPaHASA LUMPOKIIA
OMHaMUYeCKNI Anana3oH. MNoaaepxka BCcex CTaHAAPTHbIX POPMaTOB
obecneynBaeT COBMECTUMOCTb GannoB C NobbIM MPOrPaMmHbIM
obecneyeHrem A1 06paboTKM BUAEO. bnarogaps 3ToMy MOXHO pellaTb
WMPOKIMI CMEKTP 3a4au LIBETOKOPPEKLMK, NCNonb3ya cuctemy DaVinci,
KOTOpadA BXOAMT B KOMMAEKT MOCTaBKMN.

MoUHbI GYHKLMOHAN Kamep NO3BOAET CHUMATb MaTepuran
KMHEMATOrpadmyecKoro kauecTsa ¢ 60MbLINM KOMYECTBOM AeTanen,
a Ana ynpoLleHna GOKYCMPOBKM 1 BBOAA MeTaflaHHbIX MpeayCMOTPeHbI
6onblwmre aucnnen. Hageemcs, 4To HalM KaMepbl MTOMOTYT B CO3AaHMM
MPOrpPamMm CaMOro BbICOKOrO KayeCTBa M C X MOMOLLbIO Bbl CMOXKeTe
MOJSIHOCTbIO PACKPBITE CBOV TBOPYECKMI MOTeHa!

JEe

Grant Petty
leHepanbHbI anpekTop Blackmagic Design
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B%H [loaroToBKa K pabote

YcTaHoBKa v cHATUe obbekTrBa Ana Blackmagic Pocket Cinema
Camera

YcTaHoBKa 1 cHATUe EF-06bekTnBa ana Blackmagic Cinema
Camerau Blackmagic Production Camera 4K

YcTaHoBKa v cHATUe PL-o6bekTuea ana Blackmagic Cinema
Camera PLu Blackmagic Production Camera 4K PL

YcTaHOBKa 06beKkTrBa

[lna Hauana paboTbl ¢ Kamepoit Blackmagic OCTaTOUHO YCTAaHOBUTb OOBEKTUB 1 BKIIOUNTL Kamepy. YTobbl
CHATb MblINe3alMUTHYO KPbIWKY C 6aoHeTa EF, HaxmnTe QUKCUPYIOLLYIO KHOMKY 1 MOBEPHNUTE KPbILWKY MPOTUB
uacoBoOW cTpenkn. Hamopensax c banoHetom PL noBepHUTE GrKCHpyioLlee KONbLO KpenneHna npoTUB YaCcoBOW
cTpenku. MNepea yCTaHOBKOWM 1 CHATVMEM OOBEKTMBA PEKOMEHYETCA BCEMAA BbIKOUATb KaMepy.

MopApok ycTaHOBKU 06beKkTuBa ¢ 6anioHeTom EF nunu MFT

War 1.

LWar 2.
LWar 3.

CoBMeCTUTe METKY Ha 0O6BEKTMBE C METKOW Ha balioHeTe. MHOrve 06beKTUBLI UMEIOT YKa3aTesb B
BWE CUHEN, KPaCHOMN Un 6enom MeTKu.

HOBepHI/ITe 06bEKTINB MO YaCOBOWN CTpenke 4O KOHLUa.

YT00bI CHATH 0OBEKTUB, HAXMUTE GUKCUPYIOLLYIO KHOTKY, MOBEPHUTE OOBEKTUB MPOTUB YaCOBOW
CTPEeNKM A0 NepexoAa METKW UMK yKa3aTena B nonoxeHuve «12 yacosy. [locne 3Toro 0CTOPOXHO
n3BneKnTe OOBHEKTMB.

MNopapok ycTaHOBKU 06beKkTMBa c 6aioHeTom PL

LWar 1.
LWar 2.

War 3.
LWar 4.

MosepHuUTe GUKCMpYIOLLEe KOMbLIO KperneHus NPOTUB YaCoBOM CTPEKM A0 ynopa.

CoBMeCTNTe OfIVH 13 YETHIPEX BLICTYMOB C MPOPE3AMU Ha OOBbEKTMBE W LEHTPOBOUHBIN WTUHT Ha
6allOHETHOM KpPEMEHNN Kamepbl.

MoBepHMTe GrKCMpytoLLEee KOMbLIO MO YaCoBON CTPesiKe A0 yrnopa.

YT06bI CHATL OOBEKTUB, NOBEPHUTE QUKCUPYIOLLEEe KOMbLO NPOTUB YaCOBOW CTPENKM A0 YNOPa,
3aTeEM OCTOPOXKHO M3BNEKNTE 0OBEKTMB.

Korpa kamepa xpaHuTcsa 6e3 06beKTrBa, CTEKNAHHBI GUABTP MaTPYLbI NOABEPraeTCA BO3AENCTBUIO Mbln U
3arpA3HeHUIo, MO3TOMY PEKOMEH/YETCA BCErAa MCMONb30BaTh MbINE3AWMNTHYIO KPBILLKY.



BN [ 104roTOBKa K paboTe

[InA3apAgKy BCTPOEHHOM baTapen U NuTaHua Kamepbl
MCMONb3yeTCA Npunaraemblil CeTeson afgantep

HaxxmuTe, UToObI BKNIOUMTL Kamepy. HaxkmuTe v yaepxusanTe,
4TOObI BLIKTIOUNTD KamMepy.

BkntoueHve kamepbl

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Mepep Hayanom paboTel ¢ Blackmagic Pocket Cinema Camera He06X04MMO YCTaHOBUTb akKyMyNATOPHYIO
6atapeto.

War1. HaHwKHel naHenv kamepbl CABMHBLTE 3aLLeNKy ABEPLbl MO HANPABAEHWMIO K OObeKTBY, YTOOLI OTKPLITh
baTapenHbli OTCEK.

War2. Bo3bmuTe 6aTapelo TakMm 06pa3oMm, UTOObI ee N03010UEHHbBIE KOHTAKTbI Obliiv 06 PALLEHbI K BEIBOY
BHYTPW OTCEKa, U BCTaBbTe HaTapeto 10 KOHUA. HaxXmuTe Ha opaHKeBbll ynop, 4Tobbl 13Bneub
6aTtapeto.

War 3. 3akpoiTe ABeply HaTapelHOro oTCeka 1 CABMHbLTE 3allenKy BNpaso Ansa Gukcaumm.

War4. Haxmute KHOMKY NMUTaHMA Ha 3aHeN NaHeny cnpaea nog aucnneem. B sepxHen yactu KK-gucnnen
NOABUTCA CTPOKa COCTOAHWSA.

War 5. Haxmunte n }/,D,EDH(MB&I;ITG KHOMKY MNTaHNA, YTOObI BIK/IOUMTD Kamepy.

lNo3ppasnaem! Bce rotoBO ANA yCTaHOBKM KapTbl NamATh SD v Hayana 3anmcu.

Blackmagic Cinema Camera n Blackmagic Production Camera 4K

Blackmagic Cinema Cameraw Production Camera 4K ocHaleHbl BHy TPEHHUMY aKKYMYSIATOPHbIMM BaTapeami,
3apAANTD KOTOPblE MOXKHO MPY MOMOLLM NPUNAraemMoro CeTeBoro afgantepa. Kamepy MOXHO 3apsaxatb 1
O[HOBPEMEHHO BECTU ChEMKY NPY MOAKIOUEHNM K BHELIHEMY UCTOUHWMKY NUTaHUSA, HE NPepbIBas paboTy.

3apaKaTb Kamepy MOXHO TakXe yepes nopT USB, ogHako Ans aToro TpebyeTcsa 60Mblie BPEMEHU, MO3TOMY
nepBbli CNoCcob ABNAETCA NPeANOUYTUTENBHBIM.

War1. HaxmuTte KHONKY NMMTaHWA NOA CEHCOPHBIM 3KPaHOM. B BepxHel yacTn KK-ancnnea noasBmMTCA CTpoka
COCTOAHMA.

War2. HaxmuTe vyaepxmnBanTe KHOMKY MUTaHNUA, UTOObI BBIKIIIOUMTL KaMepy.

MNo3gpasnaem! Bce rotoBo Anda yctaHoBKkM SSD-AncKa 1 Hauana 3anucu.



AQI0R YCTaHOBKa HOCKUTENS

YctaHoska SSD-gucka B Blackmagic Cinema Camera v
Blackmagic Production Camera 4K

Pabota c SD-kapTamu

Ecnv kamepa nogaepunsaeT paboTy ¢ SD, MOXHO MCNonb3oBaTh kapTel SDXC nnn SDHC. YTtobbl ycTaHOBUTb
SD-kapTty B Blackmagic Pocket Cinema Camera, BbINOMHMTE ONUCAHHbIE HXE AeNCTBUA.

War 1.

War 2.

LWar 3.
LWar 4.

Ha HvKHel naHenm kamepbl CABMHbTE 3allleNIKy ABEPLb MO HANPaBEHMIO K 06 bEKTUBY, UTOOb OTKPbLITb
6aTapeiHbIn OTCeK.

BozbmuTe SD-KapTy Taknm 06pazom, UTobbl ee N030104UeHHbIE KOHTAKTbI Bblin 0BpalleHbl K OObEKTHBY,
1 BCTaBbTE KapTy 10 KOHUa. YToObI M3BNEYb KapTy, HaXMWTE Ha Hee.

3akponTe aBepuy 6aTapeHOro oTceka 1 CABMHbLTE 3alliefKy BNpaBo Ana Gpukcaumnm.

BkntounTe kamepy. MoKa aeT NpoBepKa KapTbl MaMaATy, B CTPOKe COCTOAHMA ByaeT oTobpaxaTbCs
ABWXKYLLAACA TOUKA, a MPU FOTOBHOCTU Kamepbl K paboTe noasutca cnoso READY.

KapTa namatv SD, Bxoasilas B KOMMIIEKT NOCTaBKK, NpeaHa3HaueHa ToNbKo AN YCTaHOBKM MPOrpaMMHOro
obecneyeHuns 1 He MOAXOAUT AN 3anNucK Buaeo. NepeyeHb pekoMeHayembix SD-KapT npusefeH Ha cTp. 406.

Pabota c SSD-anckamm

Ecnu kamepa nopaepxmeaeT paboty ¢ SSD, MOXKHO MCNONb30BATb TBEPAOTENbHbBIA HAKOMUTENb AMAMETPOM
2,5 plonMa nTonwmHom 9,5 Mm ¢ popmatmposaHmnem nog dannosyto cuctemy HFS+ nnmn exFAT. YTobbl ycTaHOBUTD
SSD-auck B Blackmagic Cinema Camera v Blackmagic Production Camera 4K, BbINOAHWTE ONMCaHHble

HVXe aencTBeumA.

War1. OrtkpoWTe fBepLy oTceka Ana SSD-gMcKa C NpaBon CTOPOHbI Kamepbl.

War2. Bo3bmuTe AWCK TaK, YTOObI MO30M0UEHHbIE KOHTaKTbl SATA Obln 0bpallieHbl K ABEpLIE Kamepsbl, U
BCTaBbTE €ro [JO KOHLUa. 3aKponTe ABepLYy OTCeKa.

War 3. BkuouuTe Kamepy. MNoka nget nposepka SSD-AMCKa, B CTPOKe COCTOAHNA OyAeT 0TOOparkaTbCs

ABVKYLLAACA TOUKA, a NPU FOTOBHOCTM Kamepbl K paboTe noasutca cnoso READY.

MNepeueHb pekomeHayembix SSD-AncKoB npuseaeH Ha cTp. 404.
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YTo6bl 3anmcaTh Knun, HaxkmuTe KHomnky REC Ha BepxHeit naHenu
Blackmagic Pocket Cinema Camera

REC

2 |

YT06bI 3anmcaTh KN1n, HaxmMuTe KHoNKy REC Ha nepeaHeit
naHenu Blackmagic Cinema Camera/Production Camera 4K

mnun

Ha naHenm c KHonkKaMmu ynpasneHna
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3anuncb

HaxxmunTe kHonky REC, 4ytobbl HauaTb 3anuchb. [11A OCTAHOBKM 3anmcK ellle pa3 HaxkmmTe kHomnky REC.

Bbibop popmaTta 3anucm

B 3aBMCMMOCTH OT MCMONb3yeMOon Mofieny kKamepbl Blackmagic no3BonanT BeCTV 3annch B HECKOMBKIMX Pa3HbIX
dopmaTtax. ONTUManbHbIA GOPMAT B YCIIOBUAX KOHKPETHOO paboyero NpoLecca MOXHO YCTaHOBUTL OMbITHbBIM
nyTem.

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera  Blackmagic Production

Cinema Camera Camera 4K

Apple ProRes 422 HQ Apple ProRes 422 HQ Apple ProRes 422 HQ

Apple ProRes 422 Apple ProRes 422 Apple ProRes 422

Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT

Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy

CinemaDNG RAW CinemaDNG RAW CinemaDNG RAW

Co CxaTuem 6e3 noTepb Co cxaTnem 6e3 notepb CO CKaTuem 6e3 noTepb
Avid DNxHD

Kamepsl Blackmagic nogaepxusatoT 3anuch B yeTbipex popmatax Apple ProRes, uto no3sonsaeT BmewaTb
6onblue matepranaHa SSD-guckm nkapTol namatn SD. QopmaT ProRes 422 (HQ) obecneunBaeT Bbicoyaniiee
KaueCTBO BMAEO C HanMeHblnM CxaTem. Dopmat ProRes 422 Proxy No3BonAeT 3an1cbizaTb Aonblue brnaroaaps
6onblIeMy CXKATUIO.

MNopsapok Bbi6bopa Bugeopopmarta
War1. YTobbl OTKPbLITH 3KPaHHYIO MaHeNb MHCTPYMeHTOB, HaxmuTe kHonky MENU n BribepuTe Settings.

War2. Tllepenante B MmeHio REC 1 cnomolbio CTpenok Bbibepute HeoOXoAMMBIA GOPMAT 3aNmCH.
War 3. [saxabl HaxxmuTe kHonky MENU gns Bbixoga.

Tenepb Kamepa roToBa K 3anmcu B BbIopaHHOM BuaeodopmaTte. Tekywmin Gopmat 3anmcu oTobpaxaetcsa Ha
KK-gucnnee B neBOM 4aCTu CTPOKM COCTOAHUA.



402 REREs

®opmaTbl BUAEO, Nnoaaepxmsaemble kamepamu Blackmagic

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production
Cinema Camera Camera 4K
1920 x 1080p23.98 2400 x 1350 12 6uT 2.5K RAW 4000 x 2160 12 61T 4K RAW
1920 x 1080p24 1920 x 1080p23.98 3840 x 2160p23.98
1920 x 1080p25 1920 x 1080p24 3840 x 2160p24
1920 x 1080p29.97 1920 x 1080p25 3840 x 2160p25
1920 x 1080p30 1920 x 1080p29.97 3840 x2160p29.97
1920 x 1080p30 3840 x2160p30
1920 x 1080i50 (BbiBOA) 1920 x 1080p23.98
1920 x 1080i59.94 (BbiBOA) 1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30

Blackmagic Cinema Camera
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YT106b NPOCMOTPETH 3aNMCaHHbIN KNWM Ha kamepe Blackmagic,
HaXMUTe KHOMKY BOCNPOV3BeieHA

BocnpownssegeHne Knmnos

[locne Toro Kak BUAeO 3annMCcaHo, ero MOXHO BbiBeCTW Ha MKK-gucnnen ¢ NoOMOLLbio KHOMOK ynpasnieHnA
BOCMpon3BeaeHNEM.

HakmmnTe KHOMKY BOCNpOM3BedeHnA OuH pa3 AnA Bbisofa Buaeo Ha KK-gucnner n mobon MOHUTOP,
noakMoyeHHbIn K Bbixogy HDMIvunn SDI. [Ina nepexofa K HykHOMY GparMeHTy KNuna yaep»KVBanTe B HaaToM
NONOXEHNN KHOMKY MepemMOoTKM Bnepea niv Hasag. BocnponsseneHve 0OCTaHOBUTCA MO OKOHYaHNN TeKYLLero
Knvna.

Blackmagic Cinema Camera 1 Production Camera 4K moxHO nogknounts yepes nopt Thunderbolt k
KomnbtoTepam Ha nnatdopmax Mac n Windows. 310 N03BONAET BECTV MOHUTOPWHT C MOMOLLBIO MPUIOXKEH NS
Blackmagic UltraScope vinposepsaTb Gpasy vypoBeHb 3BYKa, SKCNO3MLMIO, LIBETOBOW 6anaHc, a TakKe BbIBOAUTb
RGB-napameTtpbl.



Intel 335 Series 240GB SSD

Sandisk Extreme 480GB SSD

Kingston HyperX240GB SSD

0]

Pabota ¢ SSD-anckamm n SD-kaptamu

Bbi6bop ckopocTtHoro SSD-ancka

Mpu paboTe C BUAEO, KOTOPOE TPebyeT Nepeaayn 60bLIOro 0Obema fAaHHbIX, BaXXHO NMPasuibHO NofobpaTb
SSD. Ha HEKOTOPBIX IMCKaxX CKOPOCTb 3aNMC MOXKET ObITb MEHbLLIE 3aABNEHHON NPpov3BoAVTENeM. [laxe ecu
BTEXHUUECKMX XapaKTEPUCTNKAX YKa3aHO, YTO HOCUTENb MOAXOAUT AR PAbOThI C BUAEO, HA MPAKTUKE OH MOXET
He NOAAePKMBATb 3aNWCh B PeasibHOM BPEMEHN.

YT0oObl y3HaTh, NOAXOANT MM HeT SSD-ANCK ANA 3aNMCy M BOCMPOU3BEAEHNA HECKATOTO BULEO, BOCMONb3YTECH
ytunutoit Blackmagic Disk Speed Test. OHa npoBepsAeT HOCKUTENb Ha MPOV3BOANTENBHOCTb, MO3TOMY
pe3ynbTaThl TeCTa OyAyT OTpaxKaTb CKOPOCTb, ONN3KYI0 K dakTnuyeckoi. Kak Npasuio, COBPEMEHHbIE 1 eMKme
TBEPAOTENbHbIE HAKOMUTENM OTAIMYAIOTCA O0Mee BbICOKMM ObICTPOAENCTBUEM.

B Tabnuue Huxke nepeunciersl SSD-OUCKK, peKoMeHgyemble A 3anncu U BoCcnpovsseaeHna sugeo. Oxa
MOMOXET BaM NMPOBEPUTb COBMECTUMOCTb Pa3fINUHBIX HOCUTENE C BbIOPaHHbIMM GOopMaTamu BUOEO.

[lna nonyyeHna akTyanbHOW TexHUYeckon nHGopMaLumm nocetTnTe LeHTPp NogAepKKM Ha BeO-canTe
Blackmagic Design.

MpoussoauTens Ha3BaHue/Homep mopenu Emkoctb | lNoppepkmBaemble popmaTbl
ProResun
4KRAW | 2.5KRAW ' DNxHD
ADATA XPG SX900. ASX900S3-256GM-C. 256GB Het [a [a
Angelbird AV Pro. 480GB Het Ha [a
AV Pro. 240GB Het a a
Crucial M4 (npowwneka 009). CT512M4SSD2. 512GB Het Het Na
M4 (npowwska 000F). CT256M4SSD2. 256GB Het Het [a
4K Professional Video Series. DIG-PVYD1000,
Digistor cnpeaBapuTesbHbIM GopmMaTUPOBaHNEM NOA, 1TB Ha [a Na

cuctemy ExFat.

Professional Video Series. DIG-PVD480S,
cnpenBapuTenbHbBIM GOPMaTVPOBaHMEM MOJ 480GB Het Ha Ha
cuctemy ExFat.

Professional Video Series. DIG-PVD240S,

cnpefBapuTenbHbIM GOpMaTUPOBAHMEM MO 240GB Het Ha [a
cuctemy ExFat.

Intel 520 series. SSDSC2CW480A310. 480GB Het Na Na
520 series. SSDSC2CW240A310. 240GB Het Na [a

530series. SSDSC2BW240A401. 240GB Het [a [a




Y PaboTa ¢ SSD-anckammy n SD-kaptamu

MpousBoautens Ha3sBaHne/Homep mogenu EmkocTb  lMoppepxmBaemble popmarbl
ProResun
4KRAW | 2.5KRAW ' DNxHD
530 series. SSDSC2BW180A401. 180GB Het Na Na
335 series. SSDSC2CT240A4K5. 240GB Het [a [a
Kingston HyperX 3K. SH103S3/480G. 480GB | Het Na Na
HyperX 3K. SH10353/240G. 240GB Het Na Na
SSDNow KC300. SKC300S37A/480G. 480GB | Hert Na Na
SSDNow KC300.SKC300S37A/240G. 240GB Het Na Na
ocCz Agility 3. AGT3-255AT3-240G. 240GB Het Het Na
owe I;APeé)ré:rgyoFxtreme Pro 6G. OWCSSD A80GB | Her Na Na
;APe(jrCcS;;)E)Fxtreme Pro 6G. OWCSSD 240GB Her Na Na
Mercury Extreme Pro 6G. OWCSSD7P6G120. 120GB Het [a [a
Samsung 850 Pro. MZ-1TOBW (TpebyeTca anantep). 1B [a Ja [a
850 Pro. MZ-7KE512BW (tpebyeTtca agantep). 512GB [a [a [a
850 Pro. MZ-7KE256BW (TpebyeTcs agantep). 256GB Ha a a
SanDisk Extreme Pro. SDSSDXPS-240G-G25. 240GB  [la Na Na
Extreme Pro. SDSSDXPS-480G-G25. 480GB | /la Na Na
Extreme Pro. SDSSDXPS-960G-G25. 960GB  [la [a Na
Extreme. SDSSDX-480G-G25. 480GB Het Na Na
Extreme. SDSSDX-240G-G25. 240GB Het a [a
Extreme. SDSSDX-120G-G25. 120GB Het Het [a
PNY Prevail. SSD9SC480GCDA-PB. 480GB | Het [a [a
Prevail. SSD9SC240GCDA-PB. 240GB Het Na Na
XLR8. SSD9SC480GMDA-RB. 480GB  Hert [a [a
Transcend SSD370. TS1TSSD370. 1TB Het Na Na
SSD370. TS512GSSD370. 512GB Het [a [a
Transcend SSD370. TS256GSSD370. 256GB Het Na Na
SSD720. TS256GSSD720. 256GB Het a [a




Iy Pabota ¢ SSD-anckamm n SD-kaptamu

Ckopoctb SSD-guckoB

Ecnv SSD nponyckaeT Kagpbl, MOXHO MonpoboBaTh Apyron AMcK uav 3anucs HD-maTepuana 8 CkaTbix GopmaTtax
ProRes 1 DNxHD, koTopble TpebyloT nepefayn MeHbllero oobema AaHHbIX. [na nonyYeHns akTyanbHOM

nHdopmaumm nocetnte Beb-cant Blackmagic Design.

Bbi6bop ckopocTHoM SD-KapTbl

CBlackmagic Pocket Cinema Camera Heobxognmoncnonb3oBatb kapTel SDHC 1 SDXC, KoTopble obecneursatot
BbICOKYI0 CKOPOCTb Mepeaaun 1 xpaHeHue 60blIoro o6bema AaHHbIX.

B Tabnuue Huxe nepeuncnenbl SD-KapTbl, peKoMeHayeMble AN 3anncu 1 BocnpounsseneHns suaeo. C ee
MOMOLLBIO Bbl MOXKETE MPOBEPUTL COBMECTUMOCTb PA3/IMUHbIX KAPT C BbIOpaHHbIMK GOpMaTamm BULEO.

[nanonyyeHna akTyanbHOM TeXHUYEeCKOW MHGOPMaLMM NoCeTUTe LEHTP NOAAEPKKM Ha Beb-caiiTe Blackmagic

Design.
MpowvizBognTens | HassaHwe/Tun SD-KapTbl EmkocTb  lNoppepxriBaemble dopmaTbl
RAW ProRes

Delkin Devices Elite SDHC UHS-I. 32GB Het [a
Elite SDHC UHS-I. 16GB Het Na

SanDisk Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 512GB Na [a
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 256GB [a [a
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 128GB [a [a
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 64GB [a [a
Extreme Pro. 95 MB/sec SDHC UHS-| 32GB [a [a
Extreme Plus. 80 MB/sec SDXC UHS-I 128GB Ha Ja
Extreme Plus. 80 MB/sec SDXC UHS-| 64GB Het [a
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I 32GB Het Na
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I 16GB Het [a
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I 8GB Het Na
Extreme. 45 MB/sec SDXC UHS-I 128GB Het [a
Extreme. 45 MB/sec SDXC UHS-I 64GB HeTt Ha
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I 32GB Het [a
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I 16GB Het La
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I 8GB Het [a




Pabota ¢ SSD-anckamm n SD-kaptamu

YTobbl oTdopMaTHpoBaTh SSD-anck nnm SD-KkapTy, BoibepuTe
3Hayok Format Disk unu Format Card Ha 3KpaHHO naHenn
VHCTPYMEHTOB

Choose your format

You nfirm on in the

Cancel

DopmaTnpoBaHMe BO3MOXHO NoA dpainosyio cnuctemy HFS+
nnu exFAT. Beibepute "Yes, format my disk/card", uto6bi
npononxuts, unu "Cancel”, 4Tobbl NpepBaTb GopMaTUPOBAHNE.

Format disk as HFS+?

Your disks contents will be erased. This action cannot be undone.

Cancel Yes, format my disk

[ToaroToBKa HOCUTENA K 3aMnCK

SSD-ancku (Blackmagic Cinema Cameraun Production Camera 4K) v SD-kapTbl (Blackmagic Pocket Cinema
Camera) BOMKHb ObITb OTGOPMATUPOBaHbI NoA darnosyio cuctemy HFS+ vnm exFAT. 3To no3sonseT 3anvcoiBath
LJIVIHHBIE KNUMBI Kak efiuHble dainbl. [11a GopmMaTUpOBaHNA MOXHO MCMONb30oBaTh GyHKUMIO Format Disk,
JNOCTYMHYIO C NAaHeNN MHCTPYMEHTOB.

®opmatmposaHme SD-kapT 1 SSD-ANCKOB MOXHO Tak»Ke BbIMONHUTb Ha KoMMnbloTepe Mac nnu MK, a
TBEpPAOTENbHbIX HAKOMUTENEen — Ha AOK-CTaHumn Blackmagic MultiDock.

®opmaT HFS+ n3secTeH Kak Mac OS Extended. PekomeHayeTCA MCNONb30BaTb MMEHHO 3TOT GOpMaT, MOTOMY
YTO OH NOAAEPKMBAET NPOTOKONMPOBaHME. [JaHHbIe Ha HOCUTENAX C MPOTOKONMPOBAHMEM Ny YLLE 3alMLLIEHDI
OT NOBPEXAEHMA, 1 UX Npolle BocCTaHOBUTL. Dopmat HFS+ nogaepxunsaetca onepaumoHHON CUCTEMOM
Mac OS X.

Dopmat ExFAT MoxHO ncnonb3oBaTb Ha nnatpopmax Mac OS X Windows 6e3 10M0nHNTENBHOrO NPOrPaMMHOTO
obecneueHns. HeobxoaMmMo NOMHUTL, UTO exFAT He nofaepK1MBaeT NMPOTOKONMPOBAHME, MOITOMY B C/lydae
NOBPEXAeHNA KapTbl MAMATU UV ANCKA AaHHble OyaeT TpyAHee BOCCTAHOBUTD.

MNopagok popmaTupoBaHua SSD-anckos n SD-KapT c nomowbio pyHKLuum Format Disk
War1. Haxmute kHomky Menu, 4Tobbl OTKPLIT MaHeNb MHCTPYMEHTOB Ha IKPaHe.

War2. KocHutech3Hauka Format Disk nnu Format Card Ha CEHCOPHOM 3KpaHe UV MCNONb3yTe KHOMKM
Hasuraummn n OK Ha Blackmagic Pocket Cinema Camera.

War 3. Bbibepute 3Ha4OK, COOTBETCTBYOWWI Garnosol cncteme HFS+ nnm exFAT.

War4. Tlloasutca coobuieHvie, npeanaraoliee nogTeepanTs opmatnposarve. Boibepute "Yes, format
my disk/card", utobbl npoaocnkuTb, Unu "Cancel", uTobbl NpepBaTe OpPMaTUPOBAHME.

War5. MHavkatop BLINOAHEHNA 3a4aun OyaeT 0TobpaxaTb COCTOAHME GopmaTUPOBaHKA. [locne 3aBepLleHuA
3afaun noasuTCA coobuleHne "Complete”.

War 6. Bbibepute 3Hayok "Done", UToObl NepeinT Ha3aa K NaHenu MHCTPYMEHTOB.



Pabota ¢ SSD-anckamm n SD-kaptamu

"ﬁ" °_” — ij ‘ - MoprotoBka SSD-anckos 1 SD-kapT Ha KomnbloTepe nog ynpasneHnem Mac OS X
Vandy s Baro_Msuns.Elter | Enshit ourrion m.m.u ot s se Lea

[nadopmatrpoBaHma/vHumanu3aumm SD-kapTel nnm SSD-ancka nog cnctemy HE S+ mnmn exFAT Bocnonb3yintecs
anckosol ytunuton Disk Utility, koTopas BxoauT B nakeT Mac OS X. Ecnu SSD-anck unun SD-kapTa yxe
cofepxaT Kakmne-nnmbo AaHHbIe, BbIMOMHUTE UX PE3EPBHOE KOMMPOBAHME, MOTOMY UTO Npu GOPMATUPOBAHIN
OHW ByayT yaaneHsol.

T tiest ot [NV purion | ha  Restuee

{3 Mac Lion
1] 128.04 GB C300-CTF D.
L3Hoee

To erace al data on a disk or volume:
1 Select the divk or volume in the Est an the left,

2 Sperify 3 format and rams,

10 prevent the recovery of the ditk's evased data. dlick Security Options.

W0 prevent the recovery of previously deleted files without erasing the velume, select 3
wolursve in U bist on the lef, and chick fxase Free Space.

. ; B War1. Tlogknounte SSD-AMCK K KOMMBIOTEPY C MOMOLLbIO BHELLHEN AOK-CTaHUMK (Hanpumep, Blackmagic
. 0 i gy - .
{=i500.11 GB SAMSUNG H niew e \ ] MultiDock) unu nepexofHoro kabena n nponyctuTe cooblleHne, Npeanaratoliee NCrnonb3oBaTh
2 Mac Lion = AMCK ANA Co3AaHNA pe3epBHOV Konun Time Machine. YcTaHoBUTe KapTy NamaTi SD B CNOT KOoMMbloTepa
H 128.04 GB C300-CTF D... Format: | Mac 05 Extended (Journaled) Unm yCTpOI;]CTBO yTeHma SD_Ka pT
B HH"W_ Name: | Untitled
e lWar 2. Buibepute Applications/Utilities (Mpunoxenna/ytunantsl) v 3anyctute Disk Utility.
) iption | C100-CTF DIAL | JRMAL Media Total Capacity | 128,04 CR (178035676160 Bytes)
[ Connection bus. Uss Write Stau .
5 S S Tt e e e War 3. LUlenkHWTe KHOMKOM MbIWK Mo 3HauKy SD-kapTbl nnv SSD-auncka v BbibepuTte BkNaaKy Erase (Ouncuts).
Ha nnathopme Mac OS X AnA bopmaTiposaHis SSD-avcka War4. Bbibepute popmat Mac OS Extended (Journaled) unm exFAT.
nnn SD-kapThl nof cuctemy Mac OS Extended (Journaled
P A Y ( ) War 5. YkaxuTeHa3BaHne HoBoroTomMa Brnone Name v BbibepuTe Erase. [1o OKOHYaHUM GOpMaTUPOBaH NS

nnu exFAT ncnonssyetca D

isk Utility

SD-kapTa vnm SSD-anck 6yayT rotoBbl K MCNONb30BaHWIO.

Format N ) .
B MoarotoBka SSD-ancka Ha KomnbtoTepe nog yrnpasneHnem Windows
C, ity . -
[EZB = Ha MK nog ynpasneHvem Windows dopmatnposarune SSD-gucka unu SD-kapTel nog Gainosyio cuctemy
I exFAT BbINOHAKT C NOMOLbIO onuny Format. BeimnonHnTe pesepBHOe KOMMPOBaHME BCEX BaXKHbIX AaHHbIX,
lle system
[ KF:T ] NOTOMY UTO NPU GOPMATUPOBAHUM HOCUTENA OHK OYAYT yaaneHsl.
(= -
allocation unit size War1. [loaknounte SSD-AUCK K KOMMABIOTEPY C MOMOLLbIO BHELLHEN AOK-CTaHUMK (Hanpumep, Blackmagic
[ 128 kobytes - MultiDock) nnu nepexogHoro kabens. YctaHoBuTe KapTy NamaTy SD B CNOT KOMMbloTepa Uin
YCTPOWMCTBO UTeHna SD-KkapT.
v
War2. Ortkponte Start Menu (MeHio «[1yck») nnum Start Screen (akpaH «[1yck») v Boibepute Computer
Volume label (KomnbtoTep). LenkHnTe NpaBo KHOMKOW MblLUK MO 3HauKy SSD-ancka nnn SD-kapTbl.
Hyper
War 3. BKOHTEKCTHOM MeHI0 BbibepuTe Format (DopmaTnposath).
Format options
[7] Quick Format War4. Boibepute paiinosyto cuctemy "exFAT" 1 ycTaHOBKTE pa3mep Knactepa, pasHbii 128 Ko.
Create an M5-DOS startup disk .
War5. YkaxuTe meTky ToMa, BbibepuTte "Quick Format" (beicTpoe popmatvpoBanme) n "Start" (Hauatb).
War 6. [lo okoHYaHMK dopmaTnposaHua SD-kapTa nnmn SSD-aucK OyayT roToBbl K MCNONb30BaHMIO.
[ st ][ dose |

Ha nnatdpopme Windows ana dopmatmpoBaHms
SSD-auncka unun SD-kapTbl nog cuctemy exFAT
MCMONb3yeTCA AnanoroBoe okHo Format
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Disk Speed Test vcnonb3yeTca AnA NpoBepKu

CKOPOCTW ANCKOB

WRITE
/'-J

NHTepdeiic Disk Speed Test

How Fast?

[NpoBepKa CKOPOCTK ANCKa

Ytunuta Blackmagic Disk Speed Test no3BonaeT npoBepUTb HOCUTENU UHOOPMALIMM HA CKOPOCTb CUNUTBIBAHMSA
1 3aMWCK laHHbIX Npu paboTe C BUAEO.

ITayTUANTAMOKET ObITb MONE3HOM, ECAIN HYKHO BBIACHWTb, NOAXOANT NN HET AUCK ANA 3aNUCK U BOCNPOU3BEAEHWA
onpepneneHHoro dopmata. [Ins 3anycka npoBepKm JOCTaTOUHO HaxaTb OAHY KHOMKY. Disk Speed Test Takxe
MOKa3blBaeT, CKOJIbKO MOTOKOB BUAEO MOXeT 00pabaTbiBaTe HOCUTENb MHGOPMALINK.

Ytunwuta Disk Speed Test BxoguT B nakeT Blackmagic Camera Setup, koTopbiii nocTasnaetca ¢ Blackmagic
Cinema Camera 1 Production Camera 4K. MakeT Blackmagic Camera Setup MOXHO Takxe 6ecnnatHo
3arpysuTh C Halero Beb-canTa.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

AncTaHuynoHHoe ynpasneHuve yepes nopt LANC
HODT LANC MCNonb3yeTca AnA yaaneHHOoro 3anycka n OCTaHOBKK 3aMnCK, YyCTaHOBKK }JI/Iad)pal'MbI N pyyHOro
ynpasneHua GoKycom, eciv 06bEKTUB MOAAEPKMBAET 3TN QYHKLMN.

MopTnpeacTaBnaeT cobon cTepeopasbem fnameTpom 2,5 MM paboTtaeT no cTaHgapTHomy npotokony LANC.

HaywHmku

MoAKMOUMB HAYWHVIKK Yepe3 CTepeopasbem AMaMeTpom 3,5 MM, MOXXHO KOHTPONIMPOBATb YPOBEHb 3BYKa BO
BPEMS 3aM1CL 1 BOCMIPOM3BEAEHNS.

Ayanosxopf

Crepeopa3zbem ArametTpom 3,5 MM NoaaepKMBaET 3anmncb MUKPOGOHHOMO UK NMHEMHOrO C1UrHana. BaxkHo
MPaBUIbHO BLIMOAIHUTB HACTPOWKY, UTOOBI 3BYK HE Obl1 CAIMLIKOM FPOMKUM UAW CAVIKOM TUXMM. ECn B TeUeHwme
LNNTENIbHOMO BPeMEHM 3BYK OCTAETCA CIIULLIKOM FPOMKMM, KaMepa aBTOMaTUYeCKM MepeKioyaeTcAa Ha ypOBEHb
NIMHEMHOro cMrHana.

Bbixog HDMI

MopT micro HDMI BbiBoanT 10-61THOE HeckaToe Bnaeo HD1080p, B TOM uncie BO Bpema 3anmcn. Ero MOXHO
MCNONBb30BaTb ANA NepeAayn CMrHana Ha KOMMYTaTopbl, MOHUTOPLI, YCTPOMCTBA 3axBaTa, BellaTesbHble
BMAEOMMKLIEPDI N APYrie yCTPONCTBA C MHTepdencom HDMI.

MuTtaHne

Pazbem 12-20 B grnametpom 0,7 MM NpeaHa3HauYeH A1A NOAKOYEHNA NCTOYHIMKA NUTaHWA U 3apAaKM 6aTapeu.

USB

MopT USB npeaHasHaueH ananoaknoveHns Blackmagic Pocket Cinema Camera k komnbtoTepy 1 06HOBEHWA
BCTPOEHHOro NporpammHoro obecneveHus. MopT HaxoAUTCA BHYTpKW 6aTapeiHoro oTceka.



NUB Pa3bembl Kamepbl

— Blackmagic Cinema Camera n Blackmagic Production Camera 4K
AncTaHuynoHHoe ynpasneHuve yepes nopt LANC

X3

Ha mopensax Blackmagic Cinema Camera u Production Camera 4K EF nopt LANC ncnonbayetca ans
@ @ yAaneHHOro 3anycka 1 0CTaHOBKM 3aM1CK, a TakKe 41A YCTaHOBKM Avadparmbl U GoKyca, ecnm 06beKTUB
. [] noafepXuBaeT 3Tn GyHKUMK. MopT NpeacTaBnAeT coboN cTepeopasbem AnameTpom 2,5 MM 1 paboTaeT no
tesgn() cTaHgapTHomy npotokony LANC.

[] HaywHnku

\ |—|O,D,KJ'I}Ol4I/IB HayLWWHWKM Yepe3 CTepeopasbeM AINaMETPOM 3,5 MM, MOXHO KOHTPOTIMPOBATb YPOBEHb 3BYKa BO
BpemMA 3anmcn n soCnponisegeHna.

Ayanosxop

{ Crepeopasbem TRS grnametpom 1/4 gronima NogaepKnBaeT 3anicb MUKPOGOHHOTO MK IMHENHOMO CUrHana.
Ba’XHO NMpaBWIbHO BbIMONHUTD HACTPOMKY, UTOObI 3BYK HE Obl1 CIIMLUKOM FPOMKUM UM CAIMLUKOM TUXMM. Ecu
BTeUEeHWe fUTENbHOMO BPEMEHW 3BYK OCTAETCA CAIMLLKOM FPOMKIM, KAMEPa aBTOMATUYEeCKIM NepeKsioYaeTca

; Ha YPOBEHb IMHEHOrO CUrHana.
Bbixoa SDI
Blackmagic Cinema Camera noggepxunsaet 3G-SDI, uto no3BonseT BbIBOAWTb HecxaToe 10-6uTHoe 4:2:2
BMAEO Ha KOMMYTaTOPbl, MOHUTOPBI, SDI-yCTpOoCTBa 3aXBaTa, BellaTesbHbIE BUAEOMUKLLEPDI U N0ObIe Apyrie
yctporcTea SDI.
Production Camera 4K nopaepxmsaeT 6G-SDI, obecneyvsas nogknioueHmne k SDI-moHUTOPY 1 4K-MUKWepam,

U TakuM Kak ATEM Production Studio 4K.

Thunderbolt

@ [] Ecnu komnbtoTep nog ynpasneHnem Mac OS X unu Windows nogaepxusaet TexHonoruio Thunderbolt, c ero
nomolbio Blackmagic Cinema Camera nnu Production Camera 4K npeBpallaloTcs B MOWHbIN MHCTPYMEHT

KOHTpOnsa GOopMbl CUrHanoB v useTokoppekunu. Mopt Thunderbolt Ha Blackmagic Cinema Camera Bcerga
BbiBOAMT 10-6uTHOE HeckaToe Braeo HD1080p. MopTt Thunderbolt Ha Blackmagic Production Camera 4K
BbIBOAWT TaKOWi e CUrHan, kak uHtepdelic SDI, To ectb 10-6uTHoe HecxaToe Buaeo HD1080p nnm Ultra HD 4K.

Mutanmne

Pazbem 12-30 B npegHasHaueH Ansa noakIoueHns MCTOYHUKA MUTaHUA 1 3apAaKK BCTPOEHHOM baTapen.

USB

MopT USB npepaHa3sHaueH ana noakmoyermns Blackmagic Cinema Camera unu Production Camera 4K k
KOMMblOTEPY M OBHOBEHMIO BCTPOEHHOTO NPOrpaMmMHoro obecneuerms. ns goctynaknopty USB oTkpoliTe
asepuy otceka ana SSD-ancka.



HaCTpOUKM MeHIo

Haxmunte KHOMKY Menu, uTo6bI OTKPbITb MaHes b MHCTPYMEHTOB
Ha 3KpaHe

Camera

alD

Menio Camera nossonsaeT ycTaHasnvath ISO, 6anaHc 6enoro,
Yo PAacKpbITSA 3aTBOPA, BPEMS, 1Ty U MAEHTUGMKATOP Kamepbl

Camera ID

Cancel

[NA M3MeHeHVs aeHTUGUKATOPa KaMepbl UCMOMb3yeTcA
SKpaHHas Knasmarypa

[laHenb NHCTpPymMeHTOB

[ns nocTyna K 3KpaHHOM NaHenn MHCTPYMEHTOB HaXKMUTE KHOMKY Menu. C MOMOLLbIO 3TOM NaHENN MOXKHO
nepenTn K MeHo Settings (HacTpoMKM) U TaknM KNtoUeBbIM GYHKLWAM, Kak BBOJ MeTafiaHHbIX, bopmaTupoBaHvie
HOCWTENS, BbIBOA MHAMKATOPOB, PaMKI KaAPUPOBAHWA 1 BbiieNEHNE KOHTYPOB M306paXKeH s, YToObI 3aKOHUNTL
PaboTy C NaHenbio MHCTPYMEHTOB, eLie Pa3 HaXXMKUTe KHoMKY Menu.

HacTponku kKamepbl

YT100bl YCTAHOBUTL HAaCTPOMKK Kamepbl, HaxmuTe kKHonky MENU. lNocne Toro kKak oTkpoeTca naHenb
MHCTPYMEHTOB, BblbepuTe 3HaUOK Settings, a 3aTeM 3HaUOK KaMepbl C1eBa OT MEHI0 HACTPOeK. ECv Bbl xOTUTE
Cpa3sy NepenTH K SKPaHHOMY MEHIO, HAXMUTE U yAEPXKMBANTE KHOMKY MEHIO.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

[na nepexofa K Hy>XHOM HACTPOWKE MEHIO MCMONb3YITE KHOMKM CO CTPenKamm BBepx/BHW3. Haxxmute OK ana
BblbOpa HacTpoKK. icnonb3yiiTe CTpenKku BNpaso/BAeBo, UTOObI M3MEHNTb 3HaUEHWe, 1 CTPENKM BBEPX/BHI3
ANnAnepexofamexay Hactpokamn. Haxmute Menu eltle pas, UTo6bl BEPHY THCA K BbIOOPY OCHOBHbIX HACTPOEK.
[na Bbixoga HaxkmmnTte Menu.

Blackmagic Cinema Camera u Blackmagic Production Camera 4K

MPUKOCHWTECH K COOTBETCTBYIOLLMM CTPEMKAM 1 3HaUKaM Ha CEHCOPHOM 3KpaHe MO0 NepeABMHBTE NON3YHOK
ANA N3MEHEHWA 3HaUeHW UMW Nepexofa Mexay HaCcTPOMKamu.

Camera ID (MpeHTMdUKaTOP Kamepbi)

Ecnn B koHOMIypaummn obopyaoBaHus UCnonb3yeTca bonee oaHoi kamepsl Blackmagic, nonesHo npucsoutsb
KaX[OW 13 HUX CBOM MAEHTUMKATOP, KOTOPbIN OYAET yKa3aH BO BCEX METaflaHHbIX 3anMCbiBAEMOTrO Kauna.
VIneHTUOMKATOP Kamepbl YCTaHaBAMBAIOT C MOMOLLbIO K/aBMaTypbl CEHCOPHOTO dKpaHa. 10 OKOHYaHMM BBOAA
NAEHTUOMKATOPA HOBOW Kamepbl HaxkMmTe KHOMKY Enter f1s coxpareHus gaHHbix nn kHonky Cancel s oTMeHb!.

YcTaHOBKa AaTbl 1 BpEMEHU

YT06b ycTaHOBMTBL AaTy M Bpems Ha Blackmagic Pocket Cinema Camera, ncnonb3yite KHOMKYM + 1 - 1A BBOAA
ropa, Mecaua n yncna.

Ha kamepax Blackmagic Bpemsa oTobpaxaeTca B 24-4acoBom popmate. YToObl yCTaHOBUTL Bpems, BOCMONb3yTeCh
KHOMKaMK + 1 -. Mpu cbemke kamepoit Blackmagic B Apyrom yacoBom nosce He 3abyabTe M3MEHWTb HACTPONKM
BPEMEHW V1 AaThl.

Ecnukamepa Blackmagic He Mcnonb3yeTca B TeYeHre ANNTENbHOTO CPOKA, MOXKeT NOTpeboBaTbCA MOBTOPHAA
yCTaHOBKa BpeMeHu. PekomeHayeTcA BCerga npoBepATb HACTPOVKYM AaTbl Y BDEMEHM Nepe Hauanom CbemMKu.
Mpv nogkMoUeHmn Kamepbl K koMmnbtoTepy Yepe3 nopT USB n3anycke Blackmagic Camera Utility komnbloTep
OyAeT CUHXPOHU3MPOBAH MO BPEMEHN C KaMepo.



ZMICH HACTPOVKM MEHI0

Camera

SkpaH Camera

ISO

Hactpoiku ISO nonesHbl Npu cCbemke B pa3HbiX yCnoBuax ocselleHus. [1na Blackmagic Pocket Cinema
Camerau Cinema Camera ontumanbHbiM 3HadyeHnem ISO asnsaetca 8O0ASA, makcumanbHbiM — 1600ASA.
[nsa Production Camera 4K ontumanbHbim 3HaueHnem 1ISO asnaetca 400ASA, makcrmansHbim — 800ASA.

B 3aBUCMMOCTI OT KOHKPETHbIX YCNIOBUIA ChbeMKKU MOXHO BbIOPaTh Honee BbICOKOe UK HM3Koe 3HaveHwne [SO.
Hanpumep, ana cnaboro oceelleHna nogonaet Hactponka 1600ASA (mnn 800ASA npu paboTe c Production
Camera 4K), oHaKo Npv ee NCNOMb30BaHWUM BEPOATHO NOAB/IEHME 3aMETHOMO WyMa. B ycnosuax apkoro
OCBellleHMA HacblleHHble LBeTa flydlle BCcero nepenact 3HayeHne 400ASA (nnu 200ASA npu paboTe ¢
Production Camera 4K).

HacTpoika ISO BbinonHAETCA Npy MOMOLLM CTPENOK B MEHIO.

White Balance (banaHc 6enoro)

B 3aBMCMMOCTV OT yC/I0BWIA UIBETOBOV TeMMepaTypbl Ha kamepe Blackmagic Camera MOXHO BbIGpaTh 0AHY 13
HacTpoek banaHca 6enoro. Kaxabiii MCTOUYHWK CBETA M3/1yYaeT Tenblii UM XONOAHbIN LBeT. Tennble LBeTa
KaXKyTCA OTTEHKaMM KPACHOTO, a XONOAHbIE — OTTEHKAaMM CUHETO, MO3TOMY Npw YCTaHOBKe 6anaHca 6enoro
N06aBNAETCA NPOTMBOMONOXKHbIV LBET 4718 KOMAeHcauun. bnarogaps aTomy B n3obpaxeHuun 6enbili Bceraa
ocTaeTca benbiM. LiBeToBas TeMnepaTtypa Tak ke MeHAETCA B 3aBUCMMOCTM OT MOOXEHNUA CONHLA M 06MaYHOCTU.
Hanpwvmep, npu Bocxoae CBET ABAAETCA TEMbIM, K MOMYAHIO OH CTaHOBUTCA Honee XONoAHbIM, a Ha 3aKaTe
CHoBa byaeT TennbiM. OBNaCTV TEHN, KOTOPBIE BO3HMKAIOT B TOM YMCIIE 13-3a BbICOKOW 06M1a4YHOCTM, OBbIYHO
KaXKyTCA CUHUMW. PeKoMeHayeTCa MCnonb30BaThb CleaytoliMe HacTporiki 6anaHca 6enoro:

= 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500 1 4800K npu ncnonb3oBaHUM BOIbGPAMOBOrO
1 GnyopecueHTHOro CBETa, 1aMn HaKanuBaHua, Npw CNabom eCTeCTBEHHOM OCBeLLieHMI, NP CBeTe
CBeyeil, Ha paccBeTe 1 3aKkaTe, a TakxKe Nocne NoNyaHs;

= 5000, 5200, 5400 1 5600K B ACHbIN CONHEYHbIV AeHb NPU CbeMKe BHe MaBUIbOHa;

= 6000, 6500K, 7000, 7500 1 8000K B pasznmyHbIX yCNOBUAX OCBELLEHHOCTH NPW AHEBHOM CBETE.

HacTpolika 6anaHca 6e10ro BbINOAHAETCA MPU MOMOLLM CTPENOK B MEHIO.

Shutter Angle (Yron packpbiTvia 3aTBOpa)

Yron packpbIT1A 3aTBOPA PerynnpyeT KONMYeCTBO CBETa, NONafatoWero Ha MaTpuLy, U AONOIHAET HACTPOKY
ISO. OnTtmumanbHbIM yron coctasnaeT 180 rpaaycoB, 0OHaKO B 3aBMCMMOCTM OT YCIIOBUI OCBELLEHNA MOXET
noTpeboBaTbCA Apyraa HacTPOMKa. Hanpumep, npuyrne 360 rpaycoB Ha MaTpuLy nonagaeT MakCmManbHoe
KONMYeCTBO CBeTa. Takaa HaCTPOIKa MOXET BblTb MONE3HOM, KOrAa CbeMKa MPOXOAMT NPU Clabom OCBelleHUN.
Mpn MepLaHM OCBETUTENbHbIX NPYOOPOB Yyron 172,8 rpafyCcoB NOMOMXET CBECTU K MUHUMYMY HE61aronpUATHbIA
3hdeKT, eCNN CbemMKa BeleTCA C YaCTOTON 24 KaApoB/c, a yacToTa Toka cocTasnaeT 50 ru.

Yron PaCKpPbITNA 3aTBOPA YCTAaHABNMBAETCA MPU MOMOLWM CTPEJTIOK B MEHIO.



ANV HACTPOVKM MEHIO

JkpaH Audio No3BONAET yCTaHaBIMBATb YPOBEHb MUKPOGOHHOTO
CMrHana, TUN BXOAALLEro CUrHana, ypoBHM ayAnoKaHanos 1
rPOMKOCTb HayLWHUKOB MW AVHaMIKa

HacTpovku 3ByKa

Y706l HACTPOWTL MaPaMeTPbl ayANOBXOAA N MOHUTOPWHIA 3BYKa Ha Kamepe Blackmagic, HaxkmuTe KHOMKY
MENU. Mocne Toro Kak OTKPOeTCA NaHeNb MHCTPYMEHTOB, BbibepuTe 3HaUoK Settings, 3aTem 3HAYOK C
n306paxeHrem MMKPOGOHa B NEBO YacTu Ancnes.

Microphone Input (MrkpodoHHbIl Bxoa)

Mlcnonb3yeTca Ana HaCTPOMKM YPOBHA MPW 3aNMCK C MOMOLLbIO BCTPOEHHOTO MUKPOGOHA. Anda yBennyenus
MAN YMEHbLUEHNA YPOBHA 3anNncy nepefBuHbTe Cnanaep Bneeo unu snpaeo. Blackmagic Pocket Cinema
Camera MMeeT BCTPOEHHbIN cTepeoMnKpodoH, a Blackmagic Cinema Camera v Production Camera 4K
OCHaLLeHbl BCTPOEHHBIMU MOHODOHMYECKUMN MUKPOGOHAMU. ECIN He NOAKMOUYEH BHELIHWA MCTOYHMK 3BYKa,
MMKPODOH BeET 3aNnchb Ha ayanoKaHanax 1 v 2.

Channel 1 and 2 Input Levels (YpoBHu BxogHOro curHana ana kaHanos 11 2)

Pa3bembl 4n1A NOAKIOYEHWA BHELIHUX MICTOUHWKOB 3BYKa MNOALEPXKMBAIOT 3aNMUCh MUKPODOHHOTO UM IMHEHOTO
curHana. Yrobbl 3ByK He OblfT CAIVLKOM TUXUM U CIIMWKOM FPOMKUM, HEOBXOAMMO NPaBUIbHO YCTaHOBKTb
ypOBEHb MUKPODOHA MW IMHEHOTO CUTHana.

Ina storo HeobHX0AMMO MCMONb30BaThb NIEBYIO N MPaByto CTPEKN. Bo nsbexanue NOBpeXAeHN Kamepa
aBTOMATUYECKN NePEKOYAETCA Ha NIMHENHbBIN CUTHAN, eCln YpOBeHb BXOAAUWETO CMTHAala OCTaeTCA CJIMWLKOM
BbICOKMM B Te4eHWne /INTENIbHOTO BpeMeHN.

Ch 1 Input (YpoBeHb BXOAHOrO CMTrHana Ans KaHana 1)

[na yBennueHna nnm CHUXEHVA YPOBHA 3aNnCK Ha KaHane 1 nepeaBnHbTE NON3YHOK BNEBO 1AM BNPaBo. [Mpu
NOAKIOYEHMM BHELWHErO MCTOUYHMKA 3BYKa €ro CUIHaM 3anmncbiBaeTcA Ha ayguokaHane 1, a BCTPOEHHbIN
MUKPOGDOH brokmpyeTca.

Ch 2 uses Ch 1 Input (Ucnonb3oBaHue BXxoAsLLero curHana kaHana 1 Ha KaHane 2)

YCTaHOBUTE HACTPOWKY Yes ([1a), eCnn cMrHan NoCTynaeT TONbKO Ha KaHan 1 1 Bbl XOTWTE 3an1caTb OAVHAKOBOE
3BYKOBOE COMPOBOXAeHMe Ha KaHanbl 1 1 2. ECnv HY»KHO 3anmncaTb TONbKO OAWH KaHan 3ByKa, MCMONb3yiTe
HacTpowky No (HeT).

Ch 2 Input (YpoBeHb BXOAHOrO CrHaNa AnA KaHana 2)

[na yBeNMUeHWA UM CHXKEHWA YPOBHA 3aNnCK Ha KaHasne 2 nepeaBnHbTE NMON3YHOK BNEBO 1K BNPaBo. Mpu
NOAKMOYEHMM BHEWHEro UCTOYHMKA 3BYKa €ro CUrHan 3anucbiBaeTCA Ha ayanoKaHane 2, a BCTPOEHHbI
MUKPODOH bnoKnpyeTca.

Headphone Volume (IpoMKocTb HayLIHMKOB)

[Mpn nogkMtoyeHUn FapHUTYPDI 6y;1eT OTO6pa>KaTbCF| 3HAYOK HayLHNKOB. Ecnm HayLWHNKW HE NMOAKITIOUEHbI,
OTO6pa>KaETCFI 3HaYOK AMHaMuMKa. B HayLWHWKN 3BYK BbIBOAUTCA KaK MPW 3anncK, Tak M Npu BOCNpon3BeneHnu,
B TO BpemMA Kak AnHaMNKK pa60Ta}0T TONBbKO NpW BOCNpoKn3BeaeHn. [1na yBeNUYeHNA NN CHUXEHNA YOOBHA
FPOMKOCTV NepedBrHbTE MON3YHOK B1IEBO /1M BMPaBO.



ANISY HACTPOVIKM MEHIO

Recording

JKpaH Recording no3sonaAeT BbibMpaTb dopmaT 3anmncy, 4acToTy
KafpoB, MHTEPBAN 3aMeANEHHON CbeMKMN 1 ANHAMNYECKII
[Mana3oH KMHO- NN BUAEOCHbEMKM

HacTtpownku 3anucn

HacTponku 3anuncy ncnonb3yoTca Ana Boibopa dopmaTta 3anmcu Ha KapTy namati SD nnmn SSD-anck. Ytobbl
OTKPbITb IKPAHHYIO NaHeNb MHCTPYMEHTOB, HaxmuTe KHonky MENU, BbibepuTe 3HauoK Settings, 3aTem
BblOepurTE KPYIblA 3HAUOK 3aMMNCUM CieBa OT MEHIO HACTPOEK.

®opmart 3anucu

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Vlcnonb3yiiTe Npasyto 1 NEBYO CTPENKM [1A NepekmioyeHna mexay dopmaTtamn 3anncv ProRes HQ, ProRes
422, ProRes LT, ProRes Proxy n RAW.

Blackmagic Cinema Camera

Mpv NOMOLWLM CTPENOK MOXKHO BbIOPaTb OAMH 13 cneayowmnx dopmatos 3anmcn: 2.5KRAW, ProRes HQ, ProRes
422, ProRes LT, ProRes Proxy n DNxHD.

Blackmagic Production Camera 4K

Ha Production Camera 4K c nomoulblo cTpenok B HacTpoiike Codec BbibepuTe 0fiMH 13 Cneaytolmx opmatos
3anucn: RAW, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT unn ProRes Proxy. Mocne Bbibopa Koaeka nepenagunte K
HacTpolke Resolution u, nCnonb3ya CTpenku, yCTaHOBUTE HyKHOe pa3pelleHne suaeo: 4K, Ultra HD vnan
HD. locTynHoe paspeuweHure byaeT 3aBUCETb OT BbIOPAHHOTO KOAeKa.

Dynamic Range (dnHamnyeckunin grnanasoH)

B KamMmepax Blackmagic NCMONb3YKOTCA ABE HaCTpOI;IKI/I OVHaMMN4eCKOro grarnasoHa.

Film (PeXum KnHocbemkn)

B pexxvme KNHOCbEeMKM MCNONb3yoTCA Norapudmmyeckan Kpreasa v AMHaMMUYeCKuUiA Avana3oH B 13 cTyneHeit
(Blackmagic Pocket Cinema Cameran Cinema Camera) unu 12 ctynenreit (Blackmagic Production Camera
4K). Mpwu HacTpoiike Film 13o06pakeHne coxpaHsaeT MakCMManbHO NOMHbI 06beM AaHHbIX, YTO MNO3BONAET
00OUTbCA HaWyULWero pesynbTaTa Npu LIBETOKOPPEKLMM B TaKUX cUcTemMax, Kak DaVinci Resolve. Ecnv3anucs
Begetca B popmate CinemaDNG RAW, MOXHO MCMONb30BaTh TONbKO PEXUM KMHOCHEMKMU.

Video (Pexum Bugeocbemkn)

B pexume BraeocbeMkm ncnonblyetca ctaHaapT REC709, KoTopbi npeaHa3HayeH Ansa TeneBnaeHnsa BbICOKOro
pa3spelleHua. Npr MOMOLWM STOM HACTPOMKM MOXKHO YCKOPUTb CbEMOYHBIV MPOLECC, TaK Kak OHa NO3BONAET
BECTM 3aNMCb HEMNOCPEACTBEHHO B CxkaTblX GOpPMaTax, COBMECTUMbIX C MOMYIAPHBIMA NPUNOKEHWUAMN ANA
06paboTkM B1aEO.

HacTponka AMHaMnYyeCKoro aranasoHa BbiMOMHAETCA MPW MOMOLLM CTPESTOK B MEHIO.



NIY HACTPOVIKM MEHIO

Recording

SKpaH Recording

YacToTa Kagpos

Kamepa Blackmagic nmeeT nATb HaCTPOEK YaCTOTbl KAAPOB /1A CbEMKM KMHO- U BUeoMaTepuana: 23,98; 24,
25, 29,97 v 30 kappos/c.

HacTporika 4aCcTOTbl KaAPOB BbIMOAHAETCA MPY MOMOLLY CTPEOK B MEHIO.

Time Lapse Interval (MHTepBan 3amenneHHON CbeMKM)

oTa HaCTpOI7IKa MO3BOJIAET 3aMMCbIBaTb CTOM-KaAp CYCTaHOBTIEHHBIM MHTEPBATOM.

Kagpbi: 2-10
CekyHgbi: 1-10, 20, 30, 40, 50
MwunyTbI: 1-10

Hanpumep, MOXHO HaCTPOUTb KaMepy TakMM 06pa3om, UTOObLI OHa 3anuncbiBana CTon-Kaap yepes Kaxaole 10
Kaapos, 5 cekyHa, 30 cekyHA, 5 MUHYTUT. O.

OyHKUMA 3aN1CU CTOM-Kaapa C yCTaHOBEHHbIM MHTEPBANIOM OTKPbIBAET O0/IbLUNE BO3MOXHOCTY /19 TBOPUECTBA.
EcnviHacTpouTb Kamepy AN1s 3anmcy CTaTUYHOTO M306paXKeHNA C MHTEPBANOM 1Ba KaApa, NPy BOCNPOW3BEAEHNM
BMAEO OyaeT MMeTb 3GDEKT YCKOPEHHOW ChEMKM.

DopmaT Kaxaoro cton-kagpa dyaeT cosnagarb C GopMaToM 3anmcK, TO eCTb eCAIM MCNONb3yeTcA ProRes 422
(HQ), To dyHKkumAa Time Lapse coxpaHAeT 3Ty HaCTPOWKy. YacToTa kagpoB COBMafaeT C aHaNOrmuHbIM
napameTpOM, yCTaHOBIEHHBIM ANA Kamepbl (Hanpumep, 24 Kaapa/c), N03TOMy CTaTUUHbIe M306PaKeEHNA MOXHO
Nerko BK/YaTh B paboune matepuansi.

Ecnu B pexume Time Lapse HaxaTb KHoMKy REC, 06blUHbIN 3HAUOK 3anmcK byaeT 3ameHeH 3Haukom "TIME
LAPSE RECORD". lMpu3anuncun kagpa obHOBNEHWE CUETUMKA BDEMEHHOMO KOfa MPOUCXOAUT B COOTBETCTBIN
C HacTponKol dyHKUMK Time Lapse.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 f6.2 1S0800 180° 5200K @ 100%

YTO6bI MI3MEHNTL MapaMeTPbl UHTEPBaNa, UCNONb3yNTe CTPENKK, UK yCTaHoBUTe HacTporiKy Off (Bbikn.), ecnu
3Ta PyHKUMA He TpebyeTcA.



NVA HaCTPOVIK MeHIO

[NpncBoeHne nveH pannam

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Mpu3anvcn Buaeo Ha Blackmagic Pocket Cinema Camera daitnam npucBavBatoTCA MMeHa no npuBefeHHOMY

obpasuy.

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

Tabnuua Hxe cofiepX 1T 0bpasel, No KOTOPOMY darnam NPUCBaNBAIOTCA UMEHA.

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

Nma darna B dopmate QuickTime Movie
Camera ID (MaeHTUdMKATOP Kamepbl)
Homep Toma

Nata (2012 rop, aBrycT, 8)

Bpems (16:31 - 8 24-uacoBom popmarte)

Homep knnna

Onaknunos CinemaDNG nanka ¢ ainamm nzobpaxeHui 6yaet UMeTb Takow e B,

Blackmagic Cinema Camera n Blackmagic Production Camera 4K

B 3aBMCMMOCTM OT BbIGPaHHOW HAaCTPOWKK 3anucb Knnnos Ha SSD-anckn sepetca B dopmate CinemaDNG
RAW, ProRes nnn DNxHD QuickTime. Mpw 3anucu Bugeo Ha Cinema Camera 1 Production Camera 4K
dalinam NprcBarBaoTCA MMEHa NO NpUBeAeHHOMY 0bpasLy.

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

Tabnuua Hxe CopepuT 0bpaseL], No KOTOPOMY daiinam NPUCBaVBAIOTCA UMEHa.

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMC01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

s danna B popmate QuickTime Movie
Camera ID (MaeHTMdMKaTOP Kamepbl)
Homep Toma

[Nata (2012 ropa, aBrycT, 8)

Bpems (16:31 - B 24-yacoBom popmare)

Homep knunna

Onaknunos CinemaDNG nanka c patnamm n3obpaxeHui 6yaet MMeTb Takow e BUL.



NISR HACTPOVIKM MEHIO

Display

YTO6bI OTKPLITH AOMONHUTENbHbIE
HacTpoiikn meHio Display,
BOCMONb3YMTECH NPOKPYTKOM

JkpaH Display Ha Blackmagic Production Camera 4K.
HacTpoiiku Display Ha kamepax Blackmagic no3sonsior
perynnposatb ApKOCTb KK-avcnnen, BKNoUaTb M OTKIOYATb
oTobpaxeHve NapameTpoB, BbIOVPaTb ANHAMMUUYECKMIA AVana3oH 1
1Cnonb3oBaTh GyHKUMIO Zebra. Cero noMoLLbio MOXHO 3aflaBaTb
napameTpbl, BoiBOAKMble Ha SDI vnv HDMI-Bbixoa kamepbl, a
TakXe NPUMEHATb HY>KHble PaMKW KaApr1pOBaHUA.

Ha Blackmagic Pocket Cinema Camera MOXHO BblOpaTh A3bIK
MEHIO

Hactpownku gucnnea

YT06bl yCTaHOBUTL HacTpoiiky ansa KK-aucnnes n SDI- nan HDMI-Bbixofa, HaxxmuTe kHonky MENU. Mocne
TOrO Kak OTKPOETCA 3KPaHHaA NaHeNb MHCTPYMEHTOB, BblbepuTe 3HaUOK Settings, 3aTeM 3HaUOK C M306pakeHnem
TeneBmn3opa CieBa OT MEeHI0 HaCTPOEK.

Dynamic Range (dnHamnyeckunin grnanasoH)
KK-gmcnnen no3sonseT NpoCcMaTpUBaTb BUAEO BO BpemaA 3anncu. Ana ANCNnea MOXHO YCTaHOBUTL OAWH 13
ABYX AMHaMMYeCKmx Arana3oHos: Video (Bugeocbemka) mnum Film (KnHocbemka).

OTa HacTporka ana KK-gucnnea He 3aBNCUT OT AMHAMWUYECKOTO AManasoHa, yCTaHOBIEHHOIO B MapameTpax
3anucn. VIHoraa NnpocmaTprBaTh BUAEO HA MOHWUTOPE NPEeANoUTUTENbHEE B PEXMME BUAEO, faxKe ecnv AnA
33MUCHN UCNONB3YETCA PEXNM KNHOCHEMKW.

HaCTpOVIKa AVHaMMYeCKoro amanasoHa ana KK-gucnnea BbinonHAeTCA NP1 NOMOLWW CTPENTOK B MEHIO.

Brightness (ApkocTb)

ﬂ,ﬂﬂ HaCTpOI;IKI/I APKOCTN %K—,D,I/ICI'IJ'IGH nepeasnHbTe NMNONI3YHOK B1EBO UK BMPABO.

Zebra (DyHKUMsA «3e6pa»)

3Ta GYyHKUMA MOMOraeT YCTaHOBWTL ONTMMAsbHYIO SKCMO3UUMIO 1 OTOOParKaeT AMaroHanbHble MMHUN B TeX
0011acTAX, rae OHa NpeBbiaeT yCTaHOBEHHbIN YPOBEHb. BKIOUMTb UK OTKMIOUMTE QyHKUMIO Zebra v n3meHnTb
ee ypoBeHb MOXKHO C MOMOLLbIO NPaBOW 1 neBoli cTpenok. Mpu HacTporike 100% OyayT nokasaHbl obnactu
Kaapa C M3ObITOYHON IKCMO3nLMEN.

Language (A3bIK)

MeHto Blackmagic Pocket Cinema Camera AOCTYNHO Ha HECKOMbBKMX A3bIKaX.

Bbi6op A3bIKka

War1. Haxmute KHONKY Menu, 4TOObl OTKPbITE MaHeNb MHCTPYMeHTOB Ha KK-ancnnee. YTobbl nponyCcTuTb
3KPaHHYIO NaHenb MHCTPYMEHTOB, HaXXMUTE 1 yaepxmBanTe KHonky Menu. C mOMOLLbI0 KHOMOK
HaBuraumu Boibepute Settings 1 HaxxmmTe OK.

War 2. TllepeignTe Kk HacTpoiikam Display 1 BbibepuTe Language.

War 3. CnomoLllblo NeBON AN NPaBON KHOMOK BbIGepuTe HyKHbI A3blK U HaxkmnTe OK. [1na noaTeepxaeHna
CAenaHHoro BbIbopa MOXKHO Tak»Ke HaxaTb KHOMKY Menu. Yepe3 ofHy-fBe CeKyHabl Nponsonaet
0BHOBNEHNe AUCNed B COOTBETCTBUN C YCTAaHOBIEHHOM HACTPONKOM.

SDI Mode

Ha Blackmagic Production Camera 4K gaHHaa HacTpolika obecneumsaeT nepeknoveHne mexay 4K v HD Ha
Bbixofe 6G-SDI. 310 yaobHo npu moHnTopuHre Ultra HD-maTepurana ¢ nomoubto npunoxerua Blackmagic
UltraScope, koTtopoe paboTaet c HD-curHanom.



ANPR HACTPOVIKM MEHIO

Display

YTO6bI OTKPLITH AOMONHUTENbHbIE
HacTpoiikn meHio Display,
BOCMONb3YMTECH NPOKPYTKOM

PamK1 KafpnpoBaHua Ha kamepax Blackmagic MOXHO BbIBOANTD
Ha KK-gucnnei v BMmecTe C curHanom yepes SDI/HDMI-sbixoga.

BO0ASA

OHW NO3BONAIOT BEINOMHATL TOUHOE KaJpMPOBaHME C yUYeTOM
Ha3HauyeHWA maTepurana. Ha pycyHke noKasaHbl paMKu Ana
LWMPOKOIKPaHHOro popmata 2,39:1.

SDI/HDMI Overlays (BbiBog napameTpos ¢ curHanom SDI/HDMI)
B1aeo MOXHO MPOCMaTPKMBaTh Ha BHeLIHeM avcrnee npu nomolly nopta HDMI Ha Blackmagic Pocket Cinema
Camera unu nHtepdetica SDI Ha Blackmagic Cinema Camera v Production Camera 4K.

HacTporika SDI overlay nnn HDMI overlay no3gonaet otobpakaTb nonesHyto nHdopmaumnio Ha MOHUTOPE.
Mcnonb3yinte CTpenkun Ang BblOOpa TeX NapameTpoB, KOTOpble HEOOXOAMMO NOKa3aTb.

All: oTobpakeHne pamMoK KaapUpPoBaHMA N MHGOPMaLIMK O 3aMNCH.

Status: oToOpakeHvie TONbKO MHGOPMaLMK O 3aMMCK, TAKOM KaK YnMCno avadparmbl, YacToTa KagpoB, 3apaj
HaTapen nT. a.

Guides: 0ToOpaXKeHne ToNbKO PaMOK KagpupoBaHusa.
Off: BbIBOJ YMCTOrO CUrHana.

Ha K-gucnnee kamepbl MOXXHO 0TOBPA3NTb PAMKK, €CAIN OTKPbITb MaHes b MHCTPYMEHTOB 1 BbIOPATb 3HAYOK
Frame Guides.

BbiBog, napameTtpos Ha PKK-gncnnen

PaMKuM KafipMpOoBaHMsa MOXHO BbIBOAUTL Ha KK-aucnnen He3aBMCMMO OT CurHana, nocTynatoulero Ha SDI/
HDMI-Bbixof kKamepbl. DTO NO3BOMAET OTOOPaXaTb PaMKi Ha IKpPaHe 1 B TO e BPpems nosydaTb YnucToe
n3obpaxerve Ha SDI/HDMI-Bbixoge.

Frame Guides (Pamkun KagpupoBaHus)

PamKn KaoprpoBaHMA MOXHO BbIBOAMTL Ha KK-Ancnnen, a Takke BMecCTe C cnurHanom yepes SDI-Bbixog nnu
HDMI-Bbixon Ha Blackmagic Pocket Cinema Camera. B 3aBMCMMOCTM OT Ha3HaueHUA MaTepuana (KnHo, TB
NIV OHNAMH-NPOCMOTP) AOCTYMHbI Pa3Hble MPONOPLWM KaApa 1 CeTKa Mo Npasuy TpeTen.

C nomollbto CTpenok B HacTpoiike Frame Guides BbibepuTe HyXHble paMKi KaIpUPOBaHNA.

HDTV. 31a onuma no3BonaeT oTobpaxaTb rpaHuLbl TEKCTa M M300paxeHusa c popmatoMmKkaapa 1,78:1, KoTopbiit
COOTBETCTBYET COOTHOWeHMIO 16:9 0nAa TB-3KpaHOB BbICOKOW YETKOCTMN 1 KOMMBbIOTEPHBIX MOHUTOPOB.

4:3. OTo6paxeHne B popmaTe 4:3, KOTOPbLIK NOAXOAUT A5 TENEBU30POB CTaHAAPTHOM YETKOCTH 1 ANA
KaZpVpOBaHMWA C NOMOLLbIO ABYX aHAMOPdHbIX aAanTepoB.

2,35:1;2,39:112,40:1. OToOpaxeHne CNponopLmuAMU Kafipa, KOTOPbIE MCNONb3YIOTCA B LUMPOKOIKPAHHOM
1 aHaMopPPUPOBaHHOM GopMaTax. DT TPU HACTPOMKM MMeIOT HeboNblLMe OTANYNA APYT OT iPYra B pesynbraTe
M3MEeHeHA CTaHJaPTOB KMHO 3a MocneHWe AecaTuneTus. B HacTosAllee Bpemsa COOTHOLIEHWE CTOPOH Kafpa
2,39:1 aBnAeTcA oAHUM 13 Hanbonee nonynapHbIX GopmaToB.

1,85:1. Ellle 0HO YaCTO MCMONb3yemMoe COOTHOLWEHME CTOPOH Kafpa B WMPOKOGOPMATHOM KHeMaTorpade.
o cBOMM NPOMOPUMAM AaHHbBIA GopmMaT HaxoanTca mexay HDTV 1,78:1 1 2,39:1.



IWOR HaCTDOMKIM MEHIO

JKpaHHaA MHAMKaLMA 1 CTPOKa COCTOAHUA Ha Blackmagic
Cinema Camera. [lpoBefunTe nanbLUem No 3KpaHy CHU3Y BBEPX,
YTOO6bI OTKPbITb UHAMKATOPSI.

YT106bI YCTaHOBWTb OMTUMalbHYIO SKCNO3ULMNIO, yBeﬂl/Il-H/IBaI;ITe
nnmn yMeHbLLIa%Te 3Ha4yeHune ,ElMad)pal'Mbl 4O TexX nop, Korga Kpreas
rMMCTOrpammbl 6y,£l,ET 3aKaH4YMBATbCA B HUMKHNX KpaMme TOYKaXx.
Ecnmn KpnBaA 3akaHYMBaETCA BbllLIE HUXHUX Kpal?lHMX TOYeK,
|/|3o6pa>|<eHV|e nmeet Bd)d)eKT 3aCBETKN U 3aTEMHEHWNA.

Mpn oNTYManbHOM yPOBHe 3ByKa CpefiHMe MUKOBbIE 3HaYeHNA
CUrHana AoMKHbI CoCTaBnATb -12 dB 1 He npeBbiwath 0 dB

Thirds («MpaBuno TpeTein»). STOT UHCTPYMEHT NPEACTABAAET COOOM CETKY C 1BYMA BEPTUKANbHBIMU 1 [1BYMS
FOPV30OHTaNbHBIMKU NONOCaMU. TakMM 06Pa3oM, Kafip pa3AeneH Ha TPeTW Mo BEPTUKAIN U FOPU3OHTANN.
CynTaeTca, uTo Nyyllle PacnonaraTh BaKHbIE YUaCTN M306PaXEHVIA BAONb STVX IMHUIA UV Ha X NepeceyeHuny,
NOTOMY UTO TaK yNyy4laeTcsa Ux 3puTensHoe BOCNpuaTne. Hanpumep, ypoBeHb B3rnsaa aktepa obbiuHO
BbIPABHMBAIOT MO FOPY30HTAbHOW NVHIN, OFPAHWUUNBAIOLLEN CHI3Y BEPXHIOIO TPETb Kaapa. aHHas dyHKUmMsA
Takxe obecneymBaeT NOCNeJOBATENBHOCTb KaIPMPOBaHNA Mexay Ayonamu.

Guide Opacity. CooTHOLWeEeHMe CTOPOH Kaapa 0ToOpaXkaeTCA NPY MOMOLLM MACKMPOBAHNA BEPXHEN U HUXHER
yacTel CeEHCOPHOro 3KpaHa UM OTKMAHOro MmoHuTopa. MNapameTp Guide Opacity No3BonAeT U3IMEHATb
NPO3PaYHOCTb 3TMX 30H. Hanpumep, Ana oTobparkeHUA CNOLWHbIX PaMOK CiefyeT BblbpaTb HacTpoKy 100%.
[na MakcYManbHOM NPO3PayYHOCTH PAMOK KaipMPOBaHKA YCTaHOBUTE HaCcTPOWiKy 25%.

3KpaHHbIe MHOWKaTOPDbI

Ha kamepax Blackmagic Camera npeyCMOTPeHbI pa3nnyHble MHAMKATOPbI, KOTOPbIE MOKA3blBAIOT OCTaBLIeeCs
BPEMSA 3aMu1Cy, IMCTOrpamMmmy 1 ypoBeHb 3ByKa. C X MOMOLLbIO MOXKHO BbIOMPATb ONTUManbHYI0 SKCMO3NLKIO,
KOHTPONMPOBATb 3aMoJIHEHWE HOCUTENA U He AOMYCKaTb Meperpy3Ky Ha ayauogopOXKKe.

STV MHOMKATOPbI MOXHO OTKPbITh, €C/IN MPOBECTU MO CEHCOPHOMY 3KPaHy CHU3Y BBePX. YTOObI 3aKpbITh
MHAMKATOPbI, NPOBeAMTE NanbLemM cBepxy BHM3. Ha Blackmagic Pocket Cinema Camera HaxmuTe KHOMKY CO
CTPENKOW BBEPX, UTOOBI OTKPBITh MHAMKATOPbI, M KHOMKY CO CTPENKOW BHY3, UTOObI 3aKPbITh MX. YTOOBI OTKPBITH
W 33KPBITb VHAMKATOPbI, MOXKHO TaKXe UCMONb30BaTh GyHKUMIO Meters Ha 3KpaHHOM NaHeN MHCTPYMEHTOB.

lnctorpamma

rI/ICTOI'paMMa OTO6pa>KaeT pacnpegeneHne APKOCTM B BUAEO. L“|€[Z)HOf\/\y LIBETY COOTBETCTBYET Kpa|7IHF|F| nesan
TOYKa, 6enomy — Kpal;IHﬂﬂ npagan. Ecnn npnaepXxmnBaTtbCa 3TUX rpaHnL, MOXHO n3bexaTb 3aCBETKM UK
3aTeMHEeHNA C COXpaHeHnem hetanemn B cpegHnX TOHax.

OcTaBLueeca BpemaA 3anmcu

MHANKATOP OCTaBLIErOCA BPEMEH M MOKA3bIBAET, KaK AOITO MOXHO MPOAOIKATb 3anncb Ha SSD-anck nnm SD-
KapTy. Bpemsa oTobparkaeTcaA B Yacax M MUHYTax 1 OyAeT BapbMPOBATHCA B 3aBUCUMOCTM OT YaCTOThI KaZIPOB U
Kofeka, Hanpumep npuv Mcnosnb3oBaHumn ProRes 422 (HQ) ¢ yacTtoToit 24 kagpos/c. Mpu n3meHeHn niodbix
HaCTPOEeK NMPONCXOOUT aBTOMAaTUUECKMI NepepacyeT 3TOro napameTpa. Korga Ao kKoHua 3anncn Ha SSD-guck
nnn SD-KapTy oCTaHeTCA 5 MUHYT, MHAMKATOP 3arOPUTCA KPACHbBIM LIBETOM, @ 3a [1BE MUHY Tbl [JO OKOHYaHMA OH
HaUYHET MUTaTb.

YpoBeHb 3BYyKa

DTOT MHAMKATOP NOKa3biBAET yPOBHM 3BYKa A8 KaHAN0B 1 1 2 NPU MCNOb30BaHUMN BCTRPOEHHOTO MUKPOGOHa
NN NOAKIOUEHNN BHeLHero ayanoobopyaosaHua. Ha aucnnee yposeHb oTobpaxaeTtca 8 dBFS, npu 3Tom
MaKCVManbHble 3HaUeHNA GUKCUMPYIOTCA Ha KOPOTKOE BPEMS, YTO OOMEryaeT Ux 3pUTENbHYIO MAEHTUGMKALIMIO.



HacTponKy MeHto

IRIS FOCUS
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YT006bl 3MEHWTB HACTPOVIKY Anadparmsl Ha Blackmagic Pocket
Cinema Camera, HaxmuTe KHoMKy IRIS, 3aTem ncnonb3ynTe
KHOMKM CO CTpenkamu Bnpaso/eneso. Haxxmute kHonky FOCUS
ANA BbIAENEHNA KOHTYPOB M3006paKeHNa.

) )
IRIS FOCUS
—/ —/
( N
®s rocy
L /

k (o) (<] (=) ) () (=] ()

.

YT006bI I3MEHUTBL HACTPOWIKY Anadparmsl Ha Blackmagic

Cinema Camera u Production Camera 4K EF, HaxmuTe KHOMKY
IRIS. Haxmunte kHonky FOCUS anq BbijeneHna KOHTypoB
n3o6paxkeHuns. Khonka FOCUS Takxe N03BONSET BbINONHATH
aBTOMATUYECKYIO GOKYCUPOBKY Ha Mofensx ¢ banoHeTom EF, ecnu
06BEKTUB MNOAAEPKMBALT ITY GYHKLMIO.

N3meHeHne HacTpoek

Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF n Production Camera 4K EF noaaepxusatot
GYHKLMIO 3N1EKTPOHHOIO YNPaBneHns 0ObekTUBOM, KOTOPas NO3BOAET M3MEHATb Takne HAaCTPOMKM, Kak
anadparma v asTomatnyeckmin dokyc. Mogenu Cinema Camera MFT 1 PLocHalleHbl 6aioHeTOM 1A yCTaHOBKM
06BEKTVBOB C PYYHbIM YNPaBNEHNEM.

Knonka IRIS

B pexxunme B1aeoCheMKM MPY OAHOM HaxaTumn KHOMKK IRIS BygeTycTaHOBNEHa CpeAHAA SKCMO3MLIMA HAa OCHOBE
napameTpoB CBETa 1 TeHM B Kagpe. B pexrme KNHOCbeMKM Mpu HaxkaTum KHonkK IRIS ycTaHaBnnsaeTcA
9KCMO3MLMA MO CAMOMY CBETIOMY yUYaCTKy B Kagpe.

[nsa pyuHolt ycTaHoBKM Aradparmbl Ha Blackmagic Pocket Cinema Camera ncnonb3yiiTe nesyto 1 npasyto
KHOMKW Ha 3aHen NnaHenwu.

PyuHyio ycTaHoBKy anadparmel Ha Blackmagic Cinema Camera 1 Production Camera 4K BbinonHA0T ¢
MOMOLLbIO KHOMOK NepemMoTKY Bnepea/Hasad, MCNoNb3yemblxX AN yNpasieHna BOCNPON3BeAeHNEM.

Knonka FOCUS

Ecnn Ha mogensax Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera unu Production Camera 4K EF
yCTaHOBJEH OOBEKTUB, MOAAEPKMBAIOWMI aBTOMATUUECKYIO GOKYCUPOBKY, ANA MPUMEHEHMA 3TOM GYHKUMK
HakmnTe kHonky FOCUS oguH pa3. Anda BblAeNeHna KOHTYPOB M300paXKeHWs UCMonb3yiTe ABONHOE
KpaTkoBpemMeHHoe HaxaTne kHonku FOCUS.

YToObl BbIAENUTL KOHTYPbI M306paxeHna Npu MCNonb30BaHMM 06BEKTHBA C PYUHLIM YNPaBAEHNEM, HAXKMUTE
kHonky FOCUS oguH pas.

Mcnonb3oBaHune 3yMa

Ha Blackmagic Pocket Cinema Camera HaxmuTe ABa pa3a OK, utobbl npnbnmsntb n3obpaxeHue B Gokyce
C MacWTaboM «MuKcenb B MMKCeNb». CHOBa HaxkmmTe OK ABa pa3a, Utobbl yMeHbLINTL M300paxeHue.

Ha Blackmagic Cinema Camera 1 Production Camera 4K Baxabl KOCHUTECb CEHCOPHOTO 3KPaHa, YToobl
NpnbNN3NTL M306paXKeHNe B GOKYCE CMACLITAOOM «MUKCENb B NUKCENby. Elle pa3 ABax bl KOCHUTECH IKPaHa,
UTOObI YMEHbLINTb M306parKeHue.



WY HaCTDOMKN MEHIO

1. CocTosAHMe HocuTena n

3anucum

2. Taiim-Kop

3. ®opmart zanucu

4. Gopmart BMaeo/yactoTa
Kaapos

0 0 ~NO Ul

. Yncno gradparmol
. HacTtponka ISO
Yron packpbiTUsA 3aTBOPa
. banaHc 6enoro
. IHankaTop 3apssa 6atapeun

DOyHKUMA cTabunmsaumm n3obpaxeHnsa

Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF n Production Camera 4K EF nognepxusatot
CTabunmzaumio n30bpaxKeHus, KOTOPOe UCMOMb3yeTCA BO MHOTMX OOBbEKTUBAX C aKTUBHbLIM YTPaBIEHNEM.
YToObl BKIOUMTL 3TY GYHKLMIO, yCTAaHOBUTE NepeKsiioyaTens CTabunmsaumm B nonoxeHne ON. Ecnv ob6bekTvs
TOXe OCHalleH NofOOHbIM NepektoyaTeneM, yCTaHOBUTE €10 B HYXKHbIV PEXMM CbeMKIM CTaTUUHbIX AN
ABVKYLLMXCA OOBEKTOB.

Mpvi paboTe oT baTapen GyHKLMA CTabUNM3aLNM UCMONb3YEeTCA TONbKO BO BPEMSA 3aMnmcK, MOTOMY UTO OOBbEKTUB
pacxoAyeT Ha Hee JOMONHUTENbHYI0 HepPruto. ECNn K Kamepe NOAKMoUEH BHELIHWIA UCTOYHWK NUTaHWSA, 3Ta
GYHKLUMA MCNONBb3YETCA BO BCEX CIyUasX, KOrAa ycTaHoBMNeHa HacTpoika ON (Bk.).

CTpoKa cocToAaHuA

BbibpaHHble HaCTPOWKKM BCerga 0TobpakatoTCA B CTPOKe COCTOAHMA, KOTOPAs NOKa3blBAET MCMOSb3yeMble B
TEKYLWMIA MOMEHT NapameTpbl.

2.5K RAW 1350p24

NHpankaTtop 3apsaa 6atapen

Korpa YpOBeHb 3apAfa 6aTape|/| OMYyCKaeTCA HIXKe 25%, B CTPOKe COCTOAHNA €€ MHOANKATOP 6}/,D,ET NMoKa3aH
KPaCHbIM LIBETOM.

Hewncteua c kaptor namat SD n SSD-grckom

B CTPOKe COCTOAHNA OTO6pa>Ka}OTCﬂ cBeaeHna o ﬂ€I7ICTBI/IF|X CYCTaHOBJIEHHBIM HOCUTEIEM l/IHd)OpMaLlI/II/I.

OBuUXyLecs ToOUKN Ecnv oTobparkaloTca ABUXYLWMECA TOUKM, KaMepa NPOoBepseT HOCUTENb 1
rOTOBUT ero K paboTe.

No Card/SSD HocuTenb nHdbopmaummn He 06HapPYKeH UK OTCYTCTBYeT.
Read MOXHO HauMHaTb 3aMKCb.
KpacHbI 3Ha40K MpeT 3anuce.

Mwuratowmii KpacHbi 3Ha4oK  OBHapyXeHbl NponyLleHHble Kagpbl.

Card/Disk Full SD-kapTa nnm SSD-ANCK 3aN0NHEHDI.

Playback mode OTobpaskeHne 3HaUKOB BOCNPOM3BeAeHA 1 ObICTPOM MepemMoTKM Bhepea/
Ha3ag.

Timecode MoKa3blBAeTNPOAOMKUTENBHOCTHKMMOBBOBPEMSA3aNUCUBOCNPOM3BEAEH A

¢ SD-kapTbl nnu SSD-aucka.



YRl BBO0 MeTadaHHbIX

Birds of the Wetlands

JKpaH 414 BBOAA AAHHbBIX

A

[lnA aBTOMaTMyYeCckoro n3MeHeHVA NOPAJKOBbIX 3HAUEHW CLiEHDI,
Kaapa vnu ybna ncnonb3ayite COOTBETCTBYIOLNIA 3HAUOK

YT00Obl OTKPLITh 9KPaH BBOAA AlaHHbIX Ha Blackmagic Cinema
Camera v Production Camera 4K, KOCHWTECb AUCTNEA OUH Pa3

®yHKuus Slate

Momunmo apyrux uenew, XK-aucnneit kamepsbl Blackmagic npegHasHauyeH ana npamMoro BBOAa MeTaflaHHbIX C
nomolulbto dyHKUMKM Slate. MeTaaHHble XPAHATCA B 3aNMCaHHbIX Gainax U MoryT ObiTb MCMONb30BaHbI MPw
06paboTKe BUAEO B MPUNOKEHNAX 4119 MOHTaXa.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

War1. Haxmmte OK oanH pas, Utobbl OTKPLITL 3KPaH A4 BBOAA AAHHbIX, UM HaxkMUTe KHOMKY Menu, a
3aTem BblbepuTe Metadata Ha NaHen MHCTPYMEHTOB.

War2. T[lpu NoMoLLm KHOMOK CO CTPENKAMM BbIOEpUTE TEKCT, KOTOPbI HEOOXOANMMO N3MEHUTD, U HaXKMUTE
OK. Ha 3kpaHe noasuTCA Knasmatypa. YIcnonb3ynTe CUMBOJbI Ha KNaBraType, NOATBEPKAAsA BBOL
KaKaoro n3 Hux Haxatnem OK.

War 3. [lo okoH4YaHUK BBOAA MHGOPMaLMK BbibepuTe Save 1 HaxmnTe OK, UTOObI BEPHYTHCA K KPaHy C
MeTafaHHbIMMN.

War4. EcnuvBbiXxoTUTE, YTOOLI MOPAJKOBOE 3HAUEHNE CLEHbI, Kaflpa UNKW AyOnsa U3MEHANOCH aBTOMATUUECKM,
BbIOepUTE 3HAUOK PAAOM C COOTBETCTBYIOLIMM NapameTpoM. [Tocne TOro Kak 3HauYoK 3aropmuTtcs,
Haxxmnte OK.

Beog cnos B none Keywords (Kniouesble cnosa) No3BondAeT B fasibHeWwem BeECTM MOUCK No bubnuoteke ¢
33flaHHbIMK MapaMeTpamm. ITO MOXKeT OblTb MONE3HbIM NPK PaboTe Haf KPYMHbIMU NPOoeKTaMu € 6ONbLUMMM
obbemamui flaHHbIX. ICNonb30BaHMe KOYEBbIX CIOB OFrPaHNYMBAET KONIMUYECTBO KIMMOB B MOWCKE 1 MoOMOoraeT
SKOHOMUTb BPEMS Ha MOHTaX.

Bce MeTafiaHHbIe MOALEPKMBAIOTCA TAKUMM MOMNYNAPHBIMK MPOrPamMMHbIMK NPOAyKTamu, kak Final Cut Pro X
n DaVinci Resolve.

Blackmagic Cinema Camera n Production Camera 4K

War1. KocHWTeCb CEHCOPHOro 3KpaHa, YTobbl HauaTb BBOA AAHHbIX. BBOAWUTL JaHHbIE MOXKHO TakXe C
MOMOLLbIO SKPAHHOW NaHENN MHCTPYMEHTOB. [119 3TOro HaxmuTe KHOMKY Menu, 3aTem BbibepuTe
3Hayok Metadata.

War2. [naBBOAA MK M3MEHEHMA AAHHBIX KOCHUTECH COOTBETCTBYIOWErO TeKCTa. Ha aKpaHe noABnTCA
KnasmaTypa. Habepute Hy>KHbIN TEKCT U HaXXMUTE KHOMKY Save.

War 3. EcnuBbixoTUTE, YTOOMI nopAAKOBOE 3HayeHKe CLeHbl, Kagpa 1nnn ):Ly6J'IF| M3MEHANOCb aBTOMaT4eCKu,
KOCHUTECH 3HAYKa PAAOM C COOTBETCTBYOWMM MapPaMeTPOM. 370T 3HaYOK OO/IKEH 3aropeTbCA. YT100bI
OTKMOYNTb aBTOMATUYECKOE M3MEHEHME 3HaUYEeHMIN, KOCHUTECh 3HaYkKa elle pas.

Beon cnossnone Keywords (Kntoyesble CI0Ba) MO3BOAAET BECTU MOUCK MO BUOAMOTEKE C 33[1aHHBIMM MapaMeTpamMm.
DTOMOXET ObITb NONIE3HBIM NPU PAbOTE HAA KPYMHBIMM MPOEKTaMM C 60MbLLIMM 0O bEMOM AaHHbBIX. Icnonb3oBaHme
K/IOYEBbIX C/TOB OFPAHNYMBAET KONMMUYECTBO KIIUMOB B MOUCKE 1 MOMOTraeT SKOHOMUTb BPEMA Ha MOHTaX.

Bce meTafaHHbIe NOAAEPKMBAIOTCA TaKUMM MOMNYNAPHBIMU MPOrPaMMHbIMK NPOAYyKTamu, Kak Final Cut Pro X
n DaVinci Resolve.
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[lna vmnopTa KNMNoOB nepeTawmuTe Nx U3 okHa Library 8
Media Pool

O630p DaVinci Resolve

CbeMmka ¢ nomouyblo Kamepsl Blackmagic Design — 3T0 TONbKO OfIMH 13 3TarNoB CO3aHWA TeNeBn3NOHHON
nporpammbl. He MeHee BaxHble QyHKLUM — COXPaHeHWe maTepurana 1 ero cucteMaTvsaumsa, B TOM yncne
MOHTa, LIBETOKOPPEKLNA 1 KOAUPOBKA KOHEYHbBIX MACTEP-KOMUIA. B KOMANEKT NOCTaBKM BXOAUT MPUIOXKEH e
DaVinci Resolve ana nnatdpopm Mac OS X 1 Windows, 4To fieflaeT kKamepy NOSHOUEHHBIM pelleHnem Ans
NPOWN3BOACTBA N 00PabOTKM KOHTEHTA.

Mopknioums SSD-anck, SD-nnn CFast-kapTy K KOMNbIOTEPY, Bbl CMOXeTEe MCNONb30BaTh NpunoxeHne DaVinci
Resolve ana cozganuvs pesepsHbIX KONWA. lybnnpoBaHne pekoMeHAyeTCa A NoObiX HOCUTENEN, TaK KaK HY
O[IVH U3 HUX HE 3aLLMLLEH OT MOBPEXAEHMIA, 13-38 KOTOPbIX IErKO Y TPATUTL OTCHATLIV MaTepuan. Mimea pesepBHble
KOTWK, KNUTMbI MOXHO 3arpy3uTb B OKHO Media Pool, a 3aTemM BbINOMHUTL MOHTaX, LIBETOKOPPEKLMIO M CO3[1aTb
KOHEUHbIV NPOAyKT 63 MOMOLLY APYTUX MPUNOKEHNIA.

Tak Kak fnMHammyeckmnin AvanasoH kamep Blackmagic Design ropasgo wupe, 4emy obblUHON BUAEOTEXHUKH,
DaVinci Resolve no3sonsaeT co3fasaTb BM3yanbHbIV PAf C MoOOK LIBETOBOW cxemol. bnaroaaps Hanmumio
dyHKUMI pepakTupoBaHua DaVinci Resolve ABNAETCA He TONbKO CUCTEMOW HENMMHENHOrO MOHTaa, HO 1
CaMblM COBPEMEHHbIM MPUNoXKeHnem ana 06paboTku LndpoBoro KMHo. Tenepb noboi nonsb3osatens DaVinci
Resolve MMeeT [OCTYN K MHCTPYMEHTaM, C MOMOLLbIO KOTOPbIX CO3/1al0T Camble M3BECTHbIe FONNVBYACKME
bunbmbl.

Huke onmcaH nopagok ncnonbzosaHua DaVinci Resolve npu MOHTaxe Nony4YeHHOro BO Bpems CbeMKM
matepuana. Ytobbl y3HaTb 6oblle O GyHKLMOHANE 3TOr0 NPUNoXeHna, 0b6paTuTecs K pykoBoAcTay no DaVinci
Resolve B pdf-daline, KOTopoe CofepXMTCA Ha ICKe C NpOorpamMmMHbiM obecneyeHnem. B IHTepHeTe MOXKHO
HaT MHGOPMaUmio 06 06pa3oBaTeNbHbIX Kypcax 1 Buaeodunbmbl o pabote 8 DaVinci Resolve.

NmnopT Knunos
YT06bl HaYaTb 06PAOOTKY KIMMOB, HEOOXOAMMO MMMNOPTUPOBAaTL X B Media Pool.

War1. 3anyctute DaVinci Resolve. Eciv Bbl OTKpbIBaeTe NPUAOKEHWE B MEPBbIA Pa3, HaXKMUTE 3HAYOK + B
NEBOM HWXKHEM Yy Ha CTpaHuLe BXOAa ¥ co3falnTe npoduib HOBOTO Nosb3oBaTend. Beegute
HeobxoAWMble AaHHbIE 1N ABaXAbl LUENKHUTE KHOMKOM Mbllun Ha BKNaake Untitled Project B okHe
Project Manager.

War2. OtkpoeTtcacTpaHnua Media, B ieBOMBepxXHeEM yry KOTOPOM HaxoanTcA okHo Library. Tam cogepxatca
BCe Mankun NPOeKTa, OTKyAa MX MOXKHO NepeTawmnTb B 0kHO Media Pool.

EcnvBokHe Library He oTobpaxaeTca HyKHas nanka, fobassTe ee. [1nA 3Toro soibepuTte Preferences
B CTpOKe 3aronoBka DaVinci Resolve 1 HaKMUTe 3HaUOK + Ha Bknagke Media Storage. Ykaxute
nyTb K Nanke nv ancky v Bbibepute Save. 3aTem nepesanyctute DaVinci Resolve v BHOBb OTKpoIiTe
Untitled Project, Utobbl 00HOBWTb HacTpoiikn Media Storage.



PaboTta c DaVinci Resolve

Create New Timeline...

Create New Timeline Folder

YT0oObl HauaTh pelakTUPOBaHMe KNKna, co3anTe
HOBYIO MOHTaHY0 IMHENKY, FAe BbINONHAT BCe
HeobXxoaMMble 1eNCTBUA

Ha cTpanuue Edit c NOMOLIbIO MOHTAXXHOW TMHEKI BINMONHSAIOT
NOAFOHKY KNTMMOB, MEHAIOT MX NOCNE[0BaTENbHOCTb U
no6aBnAloT nepexosl

[InA NOAroHKM KNKna nepeTallyTe ero HauyanbHYyI0 1 KOHEUHYO
TOYKVM BMPaBO UK BAEBO. [1pV TOUHON NOATOHKE GYHKLMIO
Snapping MOXHO OTK/IOUYNTD.

War 3. BokHe Library Bbibepute fobaBneHHyto Nanky v nepeTawmnTe oTTyaa Hy>KHble Kbl B OKHO Media
Pool. Ecnn HacTporikm Untitled Project oTnvualoTca oT HacTpoeK Kvna, MoABUTCA CoobLeHwe C
NpeANOKEHNEM U3MEHWTb NapaMeTpbl NPOEKTa B COOTBETCTBUN C NapaMeTpamu Kmna v ocTaBuTh
nx 6e3 n3meHeHwit. [lna 6picTporo Hayana paboTsl BbibepuTe Change. Tenepb HACTPOMKM NPOEKTa
COOTBETCTBYIOT HACTPOMKAM KUMa.

MoHTaX BUOeOoKNMNoB
[na MoHTaxa KN1nos, Haxoaawwmnxca B Media Pool, oTkponTe Bknagky Edit.
Tenepb MOXKHO HayaTb PejakTMPOBaHWMe.

War1. CHayanaco3nante HOBYIO MOHTaXHYO IMHENKY. LLlenkHWTe NpaBoi KnaBuwen Mbluv B OKHe Timelines
pAnom c bubnunotekor nanok v Bbibepnte Create New Timeline. BOTKpbiBLIEMCA 1MaNIOrOBOM OKHe
HaxmmnTe Create New Timeline.

War2. Haxmute kHonky Media Pool Hag okHom Timelines. [1Baxabl WENKHWUTE KHOMKOW MblLM MO KANMY,
YTOObI OTKPBITh €70 B OKHE MCXOAHOTO M306pakeHuA. Icnonb3ya Mbllb ANA yNPaBAeHUA KYpCopom
MOHTaKHOW NIMHEVKK, HaaWTe NepPBbI KAAP PEAAKTUPYEMOTO K/MMA B OKHE MCXOAHOTO M300paxeHus.
[nAa Bbibopa TOUKM BXOAA UCMONb3yNTe Knasuwy |. Ana Boibopa nocneaHero kagpa ncnonb3yiTe
Knasuwy O.

War3. [lepeianTe K MOHTaXKHOW NIMHENKE 1 C MOMOLLbIO ee Kypcopa BblibepuTe MECTO ANA BCTABKM K/MMNa.

War4. [1ns BCTaBKM KWMa Ha MOHTaXHYIO IMHENKY LENKHITE KHOMKOM MbILLV BHYTPU OKHA MCXOAHOMO
1306paxkeHNs, 3aTeEM NPOTAHNTE KYPCOP Ha OKHO MOHTAXKHOW IMHENKM. [10SABUTCA CMUCOK PEXMMOB
pefakTVPOBaHMWsA. BbibepuTe Hy KHbI PEXIM.

Knun 6ygeT nomelleH Ha MOHTaKHYI0 IMHERKY C MOMOLLbIO BbIOPAaHHOT O pexkmnma pefakTnposaHms. OnucanHve
PeXMMOB PeakTMPOBaHMA M MOPAAOK PabOoTbl C HUMM MOXHO HalTK B pykoBoacTse no DaVinci Resolve.

[ina 6onee 66ICTPOrO A0OABNEHNA KNMMOB NepeTalnTe nx n3 okHa Media Pool HanpamMyio Ha MOHTaXKHYO
NIVHEeWKY, rAe MOXHO BbIOPATh TOUKM BXO[a M BbIXO[a, YKa3aTb MECTO BCTaBKW, 06aBUTb SOGEKTH Y TUTPHI.

[ToaroHka knunos

Bo BpemaMOHTaa HeobX0AMMO BbINOHATL MOATOHKY KNMMOB, UTOObI OTPeAaKTUPOBAHHbI MaTepran Coaepar
TONBKO HYKHble GparmeHTbl. Camblii NPOCTOM CNOCO6 NOATOHKN — 33AaThb TOUKM BXOAA 1 BbIXOAA HA MOHTAXKHOM
NnHenKe.

War1. ﬂ,O6aBI/IB KN Ha MOHTaH(HyPO)'II/IHeI;IKy, HaBeanTe KypCcop MbllW Ha Ha4aso Kinma, 4TO6bI MOABUIICA
3HAYOK MOArOHKN.



Wil PaboTta c DaVinci Resolve

[lnA MOAroHKM KNuna nepeTawlyTe ero HauyanbHYyI0 U KOHEUHYO
TOYKVM BNPaBO UK BNEBO. [1pV TOUHON NOATOHKE GYHKLMIO
Snapping MOXHO OTKJTIOUNTb.

Transitions

MaHenb nepexoAoB NO3BONAET UCMONb30BATL Pa3nNUHble
3ddeKTb NpK CMeHe N306paxxeHun

War 2. T[locnenonasneHnaHauyka NoAroHKN HaXKMMTE Ha Hauano Knnna v nepeTtaliute ero Bnepea nnmv Hasap
A1A BbIOOpa TOUKM BXofa. ToUKM pefakTUPOBaHNA MOXHO ONpPeaenuTb C MOMOLLbIO MOHUTOPA
MOHTaXKHOW NMHENKW.

War 3. HaXmuTe Ha KOHEYHbIV GparMeHT v nepeTallmTe ero Ana BbIoopa TOUYKM BbIXOAA.

104 MOHTaXHOW NIMHENKOWM HAXOANTCA Cnanaep. [epeaBunrasa ero BNeBo NV BNpaso, MOXHO yBEIMUMBATb NN
YMeHbLIATh MOHTAXKHYIO TMHENKY And 60nee TOUHOM HAaCTPONKM.

[ins 6onee TOUHOrO MOHTaKa PEKOMEH/IYETCA OTKIIIOUNTb GYHKLMIO Snapping, OHAKo 3aTeM ee Hy>KHO BHOBb
BKJIIOUMTb, TaK KakK OHa MOMOTraeT COXPaHATb CTBIKOBKY MeXAy Knvunamu. [1na 6elCTpOro oTKoueHns nam
BKtOUEHMA GYHKUMK Snapping HaxkMuTe knasuuwy N.

Ha3HaueHne couyeTaHnM KnasuL

ﬂﬂﬂ ONTUMMN3aLINN N YCKOPEHWNA pa6OTbI B DaVinci Resolve MOXXHO Ha3HaYMTb coYeTaHUA KNnaBu, KOTOpPble
Bbl UCMOJIb3yeTE B APYTUX MPUITOXKEHNAX ANTA MOHTAXa.

HacTpowka coueTaHnm Knasumul

War1. HaxmuTte 3HauUoK Project Settings B neBOM HMXHeEM yriy nHTepdeiica DaVinci Resolve, 3aTem 13
CnucKa HacTpoek BbibepuTe Keyboard Mapping.

War2. Bbibepute coueTaHna KNaBuL B Npeanaraemblx rpynnax. Hanpumep, couetanma ana ¢yHkumin Cut
1 Paste Haxoaatca B rpynne Edit.

War 3. /[naBblbopaHACTPONKM HAXMUTE Ha coYeTaHmne Knasuul. LLlenkH1Te aBax bl Ha BbIOPaHHOM COUETaHMM
KnaBuwW ANA NOATBEPXAEHMA HACTPOKM.

War4. HaxmuTe Ha KNnaBmaType TONbKO YTO BbIOpaHHOE CoueTaHvie KnasuLl. ECnv npu HasHaueHum coueTanms
6blna gonyleHa owmnbKa, HaxmuTe Ha 3Ha4oK Undo pAgom ¢ HaCTPOMKON.

War5. Haxmute Save, 4ToObI MOATBEPANTL BEIGOP HOBOIO COUETAHMUA KNaBuLL.

[lobaBneHve nepexonos

Mepexobl — 3TO BU3yanbHble 3GdeKTsl Mexay Knnnamu. PacTBOpeHme, BoITECHEHWE, NOrpyXeHue B LBET 1
Apyrve npuembl NO3BONAIOT Pa3HOOOPa3NTb BU3yanbHbIN PAf v CAenaTb ero 6onee nHTepecHsiM. Mepexonsl
He 06s3aTeNbHO CBA3bIBAIOT ABa Kvna. Hanpumep, Ana 3GHeKTHOro 3aBeplieHns KMna B ero KOHLE MOXKHO
n06aBuTb 3GGEKT NONHOMO 3aTEMHEHMA.

[lo6asneHune nepexofa C PaCTBOpPEHVEM

War1. Y6eauTech B TOM, UYTO [1Ba KNMMNa PACMONOXKEHbI Ha MOHTAXKHOW NIMHENKe HeNMoCPeACTBEHHO PALOM
Apyr c apyrom. Beibepute Bknagky Toolbox B okHe Effects Library, kotTopoe Haxogutca Huxe Media
Pool. OTkpoeTcs naHenb Transitions.
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War2. Boibepute nepexoq Cross Dissolve, nepeTalymnte ero Ha MOHTaXHYI0 NMHENKY 1 HaBeanTe Kypcop
MBIV Ha MOHTaX@HYI0 TOUKY Mexay ABYMA Knunamu. byoyT BblaeNneHbl OKOHYaHne NepBoro Kamna u
Hauano BToporo. OTNyCTUTE KHOMKY MbILUK, YTOOb f06aBUTL Nepexod. YTobbl npyMeHnTb 3bGeKT
PACTBOPEHWA, A0 M MOCE MOHTaXHbIX TOUEeK 000X KNMMNOB ONKHO ObITb JOCTATOUHO MECTa.

Tenepb Mexay KnuMnamu eCTb NiaBHbIN nepexod. HacTponky NpoAoIKNTENbHOCTN Nepexoaa, COKpalleHmne
NN yBENWYEHNE ero ANNTENbHOCTMN BBINOMHAIOT TaK XKe, Kak NOArOHKY Knvna. HaBeanTte Kypcop MbllWK Ha
Hayano WaM OKOHYaHNe Nepexoaa, UToObl MOABUICA 3HAUYOK MOATOHKM, 3aTeM NepeTaLlimTe ero Beso um
BMNpPaBo.

Y1066l ,ElO6aBVITb nepexon, nepetauinte nBCTaBbTe €ro mexay
CMEXHbIMW KNnnamu

[ob6aBneHne TUTPOB

[PV MOHTae Knvna Ha Ntoboi BUAEOJ0POXKKE MOXKHO 00aBUTb TUTPLI. ECIM HET CBOBOAHbIX BUAEOA0POXEK,
HY>KHO [06aBUTb HOBbIE. [I115 3TOTO WENKHUTE NPaBON KHOMKOW MbILWN PAAOM C UMEHEM CYLIECTBYIOLIEN
NOPOXKM 1 BbibepuTe Add Track.

HOpﬂﬂ,OK CO30aHNA TUTPOB

War1. Boibepute Bknaaky Toolbox B okHe Effects Library, koTopoe Haxoamntca nog okHom Media Pool, u
nepenanTe K naHenw Titles. Vicnonbaysa NpoKpyTKY, BbIGepUTe HYKHbIN B TUTPOB.

War2. [lepetawmTe BbIOpPaHHbIN BUA Ha NYCTYIO BUAEOAOPOKKY Ha TEM KUMOM, B KOTOPOM [OMKHbI
NoABUTLCA TUTPLI. INA NOABNEHNA TUTPOB Ha YePHOM GOHE NOMECTUTE UX PAAOM C HYXXHbBIM KITMMOM
B none Video 1. Y1066l NPOCMOTPETH TUTPBI, TOMECTUTE KYPCOP MOHTAXKHOWM NIMHENKM Ha TUTPDI.

I_IepeTamMTe TUNTUTPa U3 NaHenn Titles unomecTuTe ero Ha

nycTol Tpek War 3. [BaxAabl WenKHUTE KHOMKOW MblWW N0 KAWMY CTUTPamu. OTKPOETCA OKHO Inspector CHacTponKamm

ansa nobasneHua TUTPOB. BBeguTe TUTpbI B none Text.

MO»HO MCNONBb30BaTb Pas3NYHbIE LLIpI/Id)TbI, MEeHATHb UBET N pa3Mep TeKCTa, cnocob BblpaBHWMBaHWA, PaCnNONIOXKeHNe
TeKCTa n gpyrme napamMmeTpebl. Tak ke Kak K Kmnam, K TUTpam MOXKHO ,D,O6aBl/lTb nepexoabl

JlobaBneHve 3ByKOBbIX JOPOXKEK
Add Track Stereo

Delete Track Mono ﬂ'ﬂﬂ MVKIWNPOBAHNA 3BYKa, HaJTOXEHNA 3C|)d)eKTOB N MY3bIKM MOXHO ,ELO6aBI/ITb HOBbIE 3BYKOBbIE [JOPOXKN.
Move Track Up 5.1

Adaptive » Mopsanok 4o6aBNeHNA 38YKOBOM AOPOKKM

War1. llenkH1Te NpaBon KHOMKOW MbILUW PAAOM C UMEHEM MOC/IeAHEN 3BYKOBOW AOPOXKKN HA MOHTaKHOW
nunHelke 1 Bbibepute Add Track.

LWar2. BribepuTe HeOOXOAVMBIN TVMN 3BYKOBOW AOPOXKM — Stereo, Mono, 5.1 nan Adaptive.

YT106bl fO0ABMTL HOBYIO aYAMO- NNV BUAEOLOPOXKY, LeNKHNTe
NPaBoON KHOMKOWM MblW W NO MO0 PAAOM C Ha3BaHMEM TpeKa n
BbibepuTe Add Track. [1na ayano yKakute TUn AOPOKKNU.
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CrpaHunuya Color ncnonbsyeTca Ana UBETOKOPPEKLMWN KIMMOB

HOncnnen NnapaMeTpoB nomoraeTt Bbl6paTb OnNnTnMalbHble
napameTpsbl obnacten CBeTa, NMoNYyTOHa N TEeHN

Ha MOHTaXXHOM NMHENKe NOABUTCA HOBAA 3BYKOBAA JOPOXKKa.

PazaeneHue 3ByKOBbIX 3/1EMEHTOB Ha OTAENbHbIE [OPOXKM YAOOHO A1A MUKLIMPOBAHMS, HANOXEHNS rON0Ca,
2GOEKTOB UMM MY3bIKH.

Bonee nogpobHoe onucaHne MHCTPYMEHTOB U QYHKLMIA MOHTaXa COAepX1TCA B pykooacTee no DaVinci
Resolve.

LlBeTOKOppeKLI,I/IFI KJINMNOB

MocneToro Kak NocnefoBaTeNbHOCTb KNMMNOB CMOHTMPOBAHA, MOXHO NPUCTYNATh K LIBETOKOPPEKLMW. [penanHT
[aeT Hannyyllne pesynbTaThl, €CIM ero BbINONAHATL NOCE PeAAKTUPOBAHNA, MOTOMY UTO B STOM C/1yYae 1erko
NoNYy4YnTb OHOPOHBIV BM3YanbHbI paa. BmecTe ¢ Tem, DaVinci Resolve no3sonaeT nepeknioyatbCsa mexay
CTPaHMLLaMM MOHTaa 1 LiIBETOKOPPEKLNK, eCNN HEOOXOAUMO BHECTW OTAEbHbIE M3MEHEHWA.

YT06bI OTKPBLITH CTPAHMLY PaboTbl C LIBeTOM, BbibepuTe BKNaaky Color.

OHa COAePXKMT LIBETOBbIE KPYTW, MAHENV KPUBbIX M MHCTRYMEHTbI FPENANHTA, @ TakKe OKHa Preview 1 Nodes.
Bce 3T dyHKUMM NO3BONAIOT CO3[aBaTh CaMble CIOXKHbBIE M OPUTMHAMbHbIE LiBETOBbIE pelleHna. bonee noapobHyto
MHGOPMaLMIO MOXKHO HaTK B pykoBoacTee No paboTte ¢ DaVinci Resolve. C ero nomolbio Bbl OBnageeTe
TaKMMM e Npremamm, KoTopble MCNOMb3yoT NPOdECCUOHANbI HA CTYAMAX LIBETOKOPPEKLMN.

Ha nepBom 3Tane 06bIYHO BbIMOAHAIOT 06pabOTKY TEMHBbIX, CPEIHNX U CBET/bIX TOHOB, TO €CTb KOPPEKTUPYIOT
napameTpsl Lift, Gamma v Gain. 3T0 N03BONAET NOAYUUTb CBETNOE OAHOPOAHOE N306paKeHNe, KOTOpoe
CNY>KUT OTNPABHOW TOUKOM ANA CO3AaHNA BU3YyanbHOIo pAaa B HEO6XOAMMOW LIBETOBOM ramme.

PaboTa c MHAMKaTopaMu NapaMmeTpoB

BoNbWMHCTBO KONOPUCTOB CO3/AI0T LIBETOBbIE PELIEHMA, OTTANIKMBAACH OT cobCcTBEHHOTO npeacTaBneHna o
TOM, Kakne sMmounn fOoIXKeH nepefasBatb BM3yaJ'IbeII7I pAa. BooxHoBeHMe ana Takom pa6OTbI MOXHO YepnaTb
13 NOBCEHEBHOW XM3HW, €CNV HAbMoAaTb 3a npeametTamMmn npn pasnnmyHoOM oCBeLlleHnn.

[pyrori cnocob rpeianHra — paboTa Co BCTPOEHHbIMY MHAMKATOPAMK, KOTOPbLIE MO3BOSISIOT YCTAHOBUTD
HeobxoaMMbI 6anaHC LBeTa. YToObl BKMIOUMTD 3TN MHCTPYMEHTDI, HaXKMUTe View B CTPOKE 3arofoBka v Ass
Video Scopes Bbibepute On. Yoeantech B TOM, UTO UCMONb3yeTcA pexnm 4 up. B Hem oTobpaskatoTca dopma
CUrHana, anucnnen napameTpoB, BEKTOPOCKOMN U rucTorpamma. C momoLlbio 3TUX MHANKATOPOB MOXKHO
KOHTPONMPOBaTh 6anaHC TOHOB, MPOBEPATb YPOBHYW BUAEO, UTOObI He AOMYCKaTb 3aTEMHEHWS UIW 3aCBETKM
1300paXkeHWs, a Takxe BbIABNATL NpeobnafaHvie OTaebHbIX OTTEHKOB.

War1. KoppektnpoBka napameTpa Lift

BbibepuTe NepBbiii KMM Ha MOHTAXKHOW NIMHENKe 1 HaxXmuTe Ha chnanaep wkansl Lift nog nepsbim
LUBETOBbIM Kpyrom. lNepeTalmTe cnangep Bnepes Wan Hasag 1M NOCMOTPUTE, KaK M3MEHUTCA
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n3obpaxkeHne. ApKOCTb 0bnacTer TeHU ByneT yBeNMUMBaTLCA UV YMeHbLIATHCA. YCTaHOBUTe Caiaep
B MONOXEHNE, MPY KOTOPOM 3TV 061aCTN UMEIOT ONTUMANbHBIV BUA. [TPY CMLLKOM HY3KOM 3HaYeHMM
Lift otaenbHble feTany B 001acTAX TEHU CTaHY T HEPA3INUMMBIMU. Hannyylinii pe3ynbTaT JOCTUraeTca
B TOM CJly4ae, KOria ypOBeHb CUrHana Ha AMcnaee napaMeTpoB Haxo4UTCA HENOCPEACTBEHHO Hag
HUXKHEN NUHNER.

War2. KoppekTnposka napameTtpa Gain

Y Y Y

e ek [l et T || hatelul R R A S ) Haxmunte Ha cnanaep wkanel Gain u nepeTawmTe ero Bnepes Unu Hasag, YToobl U3MEeHNUTL BUA
i eal) o) aay) i see obnacTeil cBeTa, KOTOpble ABAAIOTCA Haubonee APKUMK ydacTkamm usobpaxerns. Ha gucnnee
Kpyru Lift, Gamma, Gain 1 Offset npearasHaderbl ana napaMeTpOoB 3TUM 06NaCcTAM COOTBETCTBYET CUMHAN B BEPXHEM YaCTv 3KpaHa. YTobbl nonyunTb ApKoe
M3MEeHEHUA NapamMeTpoB UBeTa 1 6anaHca ToHoB. YTobbl n306paxeHue, ypoBeHb CUrHana AOMKEH HaXOAUTLCA HEMOCPeACTBEHHO NOA BEPXHEN NUHMEN.
BHINONHNTE M06anbHyio KOPPEKUNIO BCeX LBETOB ANA KaXAON EcnunyposeHb noAHMMaETCA HaA BEPXHe MHMeN, 0bnacTv ceeTa byayT UMeTb 3GdeKT 3aCBETKY, U

06nacTu, NepeTalmMTe Cnanaep wkanbl Bnepes nnv Hasaga. UX OTAENbHbIE feTann CTaHyT Hepa3nMyuMbl

War 3. KoppektnpoBka napametpa Gamma

HaxmunTe Ha cnangep wkansl Gamma Nnof UBeTOBbIM KPYrOM M NepeTalLnTe ero Bnepes nnuv Hasag.
Mo Mepe yBenvyeHusa 3TOro NnapameTpa APKOCTb M30bpakeHua byaeT Bo3pacTaTb. OAHOBPEMEHHO
cnepemelleHviem cnainfiepa bynet usMeHATbCA GOpMa CUrHana B CpefiHer YacTu Ancnien, kotopas
COOTBETCTBYET 06/1aCTV NONYTOHOB. M306parkeHVe UMeeT ONTUMAbHbIV BUA, KOTa 3Ha4YeHWe 3TOro
napameTpa HaxoauTca B rpaHuuax mexay 50 n 70%. B 3aBMCMMOCTY OT CO34aBaemoi LIBETOBOW
FaMMbl U YCTIOBWIM OCBELEHHOCTM 3TU PAMKM MOTYT OblTb pacLUMpeHbl.

e : s [ins BbINONHEHNA NePBNYHOM LIBETOKOPPEKLMM MOXKHO MCMONb30BaTh KpUBble. YTOObI CKOPPEKTUPOBATDL

e @ - napameTpbl 0bnacTeit cBeTa, NONYTOHA U TEHU, OTKPOWTE NaHesb KPMBBIX, WENKHUTE KHOMKOW MbllUW ANa
Bbl€NeHNA TOYEK Ha KDUBOM APKOCTH, @ 3aTeM MePeTAHUTE X BBEPX UM BHW3. 1A MONyYeHra ONTYManbHbIX
pe3ynbTaToB flyylle BbIOPaThb TOUKM B BEPXHEN U HVXKHEN TPETAX, a TakKe nocepeaviHe.

YTo0bl yBENNUNTL M3006PAKEHVIE KDUBbIX M MOMHOCTbBIO Pa3BePHYTb OKHO, HaXKMUTE 3HauoK Gigantor Mode
noA naHenbio. [nA Bo3BpaLleHnA K 0OblYHOMY Pa3Mepy HaKMUTE KHOMKOM MbILUM Ha y4acTOK 3a Npeaenamu
Intensity Intensity OKHa.

100 100

[NepBUYHYIO LIBETOKOPPEKLIMIO MOXHO BBIMOMHATE MHOTMMU APY MMM Cnocobamu. bonee noagpobHasa nHopmaums
cofepxmnTca B pykosoacTee no DaVinci Resolve.

[MaHenb KpMBbIX — elle OANH UHCTPYMEHT ANA BbINOAHEHWA
NepBUYHO LIBETOKOPPEKLMN UV BbIENEHWA OTAENbHbIX
obnacTeln Npn MCNoNb30BaHMM 30Hb Power Window

BTropuyHas uBeToKkoppeKkuusa

BTopMyHan LBETOKOPPEKLMA UCNOSb3YeTCA 114 06pabOoTKM OTAENbHbIX yUaCTKOB M300paxkeHUa. [MpenblayLinii
STamnHa3bIBAETCA MEPBUUYHON LIBETOKOPPEKLIMEN, MTOTOMY UTO BCE M3MEHEHWSA, KOTOPbIE BEIMOMHAIOT C MOMOLLbIO
LBETOBbIX KpyroB Ans napameTpos Lift, Gamma v Gain, 3aTpar1saioT Lenoe n3obpaxeHne.



PaboTta c DaVinci Resolve

NHcTpymeHT HSL B okHe Qualifier nomoraet Bbigenats
OTAENbHbINA LIBET B M306paXeHWI, eCNIN HYKHO YBENNYNTD
KOHTPACT MV NpUBNeYb BHUMaHWE K OTAENbHbIM feTanam

3oHa Power Window ncnonb3yeTca AN UCKNIOYEHWA yYaCTKOB,
KOTOPbIE He JOMXHbI ObITb 3aTPOHY Tbl 06PAbOTKOM C MOMOLLbIO
NHCTPyMeHTa HSL

01:03:49:15

3oHa Power Window no3BonaeT BbIMOMHATb BTOPUUHYIO
LIBETOKOPPEKLMIO OTAENbHbIX y4aCTKOB U306 paxKeHWA

Ecnun nameHeHWs HEOBXOAMMO NMPUMEHUTB TOBKO K OTAEbHBIM Y4aCTKaM U306 paxeHns (Hanpumep, caenaTb
6onee eCTeCTBEHHbIM LIBET TPaBbl B Kajpe 1Uiv 6onee HacbileHHbIM LUBET Heba), MCMOMb3yoT BTOPUYHYIO
UBeTOKOPPEKLMIO. [1na 3TOro BbIGMPAtOT OTAENbHbIN GparMeHT n300paxeHus 1 PaboTaloT TONBKO C HUM.
bnarofaps y3noBoi CTPYKTYpe MOXHO BbIMOSHATb Nl000e KoNMYyeCTBO AeNCTBUM 1 NOMyYaTb UMEHHO TOT
b deKT, KoTopbI HyxeH. C nomolblo 30Hb Power Window 1 TpeKMHra U3MeHeHWs erko NpUMeHNTD K
BbIOPaHHbBIM 06bEKTaM flaxke B TOM CJly4ae, eC/iv OHU IBUratoTCA.

ObpaboTKa LBeTa

MHorga KONOPUCTY HY>KHO YBENTMUUTb MHTEHCUBHOCTb OTAEbHOTO LBETa (Hanpumep, cAenaTtb 6onee COUHo
TpaBy v 6onee APKUM HEOO) U CKOPPEKTUPOBATb €ro, YTOOLI MPUBIIEYb BHUMAHKE 3pUTeNa K KaKOMy-HNOY b
npeamMeTy. ITO MOXHO C1eNaThb C MOMOLLbIO MHCTPyMeHTa HSL.

Mopanok 06paboTky LiBeTa
War1. OtkponTte okHo Qualifier n ybegutecs B ToM, UTo BbIbpaH MHCTPymeHT Color Range.
War 2. LlenkHyTe KHOMKOW MbILWK Ha TOM LiBETE, KOTOPbIN HYHO 0bpaboTaTh.

OO6bIYHO TPebyeTcA JONONHUTENBHO U3MEHUTL OTAENbHbIE MapameTpbl, YTOObI cienaTb bonee
POBHbIMM Kpad 06nacTyi C BblOpaHHbIM LiBeToM. HaxmuTe kHomky Highlight, utobbl yBuaeTs BbibpaHHyio
obnactb.

War3. B okHe Hue HacTpoTe napametp Width, uto6bl pacluMpuTb UAK Cy3UTb rPaHULbl BIOPAHHOW
obnactu.

M3meHsas napameTpsl High, Low 1 Softness, co3aalite 06nacTb C ONTUMaNbHbIMKU FPaHULaMK. Tenepb MOXHO
BbINOMHWUTL KOPPEKLMIO BHIBPAHHOTO LiBETA C MOMOLLbIO TDEKOOMOB MM MONb30BATENBCKMX KPUBbIX.

Horaa BbIOpaHHbIN LUBET MOXET MPUCY TCTBOBATL B 06NACTAX Kafpa, KOTOPbIE HYKHO UCKMIOUNTL 13 06paboTku.
[1nA MacknpoBaHma Takmx obnactein npumeHatoT 30Hy Power Window. Co3faiiTe HOBYIO 30HY 1 UCMONb3YiTe
ee AnA BbIbopa ToNbKo HeOOXOAMMOrO yyacTka UseTa. Ecnv npegmet sToro useta byaeT ABUratoCa, QyHKLMA
TPEKMHIa NOMOXET COXPaHWUTb M3MeHeHMA Ana 3o0Hbl Power Window.

J[lo6asneHvie 30Hbl Power Window

Power Window — MOLLHbIA MIHCTPYMEHT BTOPUYHOM LIBETOKOPPEKLMK, C TOMOLLbIO KOTOPOTO IErKO M30/IMPOBATh
OTAesbHble YUYaCTKM KNUMa. 3TW y4acTK1 He00A3aTeNIbHO [OMKHbI ObITb CTAaTUUHBIMY — MONOXKEHWE NPeAMETOB
B Kaflpe MOXKeT MEHATHCA B 3aBUCMMOCTM OT yrfla CbeMKM, 1 CamMm NPEeMETbI TOXE MOy T ABUraTbCA. Hanpumep,
eCnn BbIAeNUTb QUIypy YeNOBEKa, HOBbIE MapaMeTPbl LiBETA M KOHTPACTHOCTH OyaAy T NPUMEHEHbI TONbKO K 3TON
061acTN 1 He 3aTPOHYT OCTaNbHYIO YacTb M300parkeHUA. bnarofapa 3Ton GYHKUMM KONOPUCTbl MOTYT
AKLEHTMPOBATb BHMMAHWE 3pUTENA Ha HY>KHbIX AeTanAX.
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01:05:35:24

Cnomoubio GYHKLMM OTCNEXMBAHNA MOXHO MPYBA3aThb 30HY
Power Window K ABMXKYyLLemMycCa npeameTy

Mopanok nobasneHna 30HbI Power Window

War 1.
LWar 2.

War 3.

[lo6aBbTe HOBbIV NOCNE0BATENbHbIN y3en.

OtkporiTe naHenb Window v BbIGepUTe HYXHY0 Uy pY, LENKHYB KHOMKOW MbILUM Ha COOTBETCTBYHOLLEM
3Hauke. By3ne 6yaeT fobasneHa 30Ha BbIbpaHHOM GOpMbl.

[nAa v3MeHeHua rpaHnL 30HbI MCNONb3YINTE CUHME TOUKK MO KOHTYPY dunrypbl. Po3osbie TOUKHK
NO3BONAOT CKOPPEKTUPOBATL PE3KOCTb KPaeB. HaxKMUTe Ha LLEHTPasbHYI0 TOUKY QUrypbl viMomMecTHTe
eeBTy0b/1acTb, KOTOPYIO HYKHO M30MPOBaTh. 1A MOBOPOTa GUIYpbl UCMONB3YIOT TOUKY, COEAVHEHHYO
C UEHTPOM.

Tenepb uBeToKOpPPEKUMA 6yﬂ,€T NMPUMEHATHCA TOSIbKO K BblAENEHHOM obnactn M306pa>KEHl/IFL

TpeKnHr 3oH

Tak Kak kamepa v NpeaMeThl B Kagpe MOryT ABUraTbCA, ANA MPUBA3KM 30HbI K BIOPaHHOMY yUYaCTKy MCMOMb3YI0T
GyHKUMIO OTCnexmnBaHnA. OHa aHaNM3MpPyeT NONOKEHNe Kamepbl 1 NepemelleHrie NpeaMeToB, N03BONAA
COXPaHWUTb 3afaHHble 30Hbl. ECI 3TOro He caenath, LBETOKOPPEKLMA MOXKET 3aTPOHYTb Te 0611acTu, KOTOpbIe
M3HaYanbHO He Oblnn BbIOPaHbI.

OTcnexurBaHMe 30HbI Ha OBMXYLEeMCA obbekTe

LWar 1.
LWar 2.

War 3.

LWar 4.

Co3paiiTe HOBbIM MOCNeAoBaTeNbHbIN y3en 1 fobaBbTe 30HY Power Window.

MNepelanTe B HAUaNo Knwvna, 3atem BblbepuUTe MONOXeHNe 1 pasMep 30HbI, UTOObl OHa OXBaTbiBaNa
TONBKO HY>KHbIA Y4aCTOK M306paxkeHns.

OTkpoinTe naHenb Tracker. B 3aBUCMMOCTM OT XapaKTepa ABUXEHWS BbIOepUTe aHann3 napaMeTpos
Pan, Tilt, Zoom 1 Rotate, NOCTaBWB 1K CHAB GNaXKOK B COOTBETCTRYIOLLEM MONE.

HaxmunTe Ha CTpenky «Bnepea» nof HacTporkamu Analyse. Mpunoxerre DaVinci Resolve 6yaeTt
MCNONb30BaTb HECKOMBKO TOYEK OTCAEXMBaHMA ANA aHaNM3a OBUKEHWA B MOCIe[0BaTeNbHOCTH
KafpoB, No3Tomy 30Ha Power Window 6yaeT npueazaHa K BbilbpaHHOM 06nacTu M306parkeHus.

B OONbWMHCTBE CIlyYaeB aBTOMATUUECKWIA TPEKMHT ObIBaET yCMELLHbIM, OHAKO AN HEKOTOPBIX CIIOXHbIX CLIEH
MOXET NoTpeboBaTbCA PyUHasn 0bpaboTKa C MOMOLLbIO pefaKkTopa KloUeBbix KapoB. bonee nogpobHo 3Ta
GYHKLUMA paccMoTpeHa B pykoBoacTae no DaVinci Resolve.
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MnarviHel OFX — yao6HbI 1 NpocToi cnocob co3fanna
OPUIrVHaNbHOrO BU3YanbHOro paja

[InA aKkCnopTa CMOHTMPOBAHHOMO MaTepuana nepenanTe Ha
cTpanuuy Deliver, rae MoxHO BbIGpaTh Gopmat v Kogek

Q J Primaries Project Final Edit -- Timeline 1

Rendering 0 of 0 Jobs, 0 Campleted

Start Render

Mocne nobasneHvs HacTpoek B OKHO Render Queue HaxkmuTe
KHOMKy Start Render ana askcnopra matepwuana

Mcnonb3oBaHme nnarmHoB

le/l BbIMOTHEHNN BTOquHOPI LBETOKOPPEKUNN MOXHO NCMOIb30BaTb MNilarnHbl OpenFX, KOTOPbIE MO3BOMAKOT
CO30aBaTb OpUrMHabHble LIBETOBbIE pelleHNA Ha CTpaHKLe Colorwu ,D,O6aBJ'IF|Tb nepexobl Ha CTpaHuLe Edit.
STV NNaruHbl OOCTYNHbIY APYTX I'IpOI/I3BO)ZlI/IT€J'IeI7I nporpamMmmMmHoOro obecneueHus.

MNocne ycTaHOBKM Habopa nnarvHoB nepenante Ha cTpanuly Color n oTkpoite nanens OpenFX, koTopas
HaxoAMUTCA PALOM C OKHOM MOHTaXKHOW NHENKN. HaxkmuTe Ha 3Hauok OF X Plugins, 3aTem co3paiite HOBbIV
noCnefoBaTENbHbIN Y3€n 1 NepeTawmTe NAarvH Ha 3ToT y3en. ECnmn HaCTpOoMKK NNarnmHa MOXHO M3MEHUTb,
ncnonb3ynTe naHens Settings.

Ha ctpaHuue Edit c nomoLLbio NAarMHOB K KNMMNamMOXKHO MPUMEHUTb 3G dEKTbI 1 nepexoabl. s 3Toro oTkponTte
naHenb OpenFX 8 Effects Library n nepetawyute BoibpaHHbI NAarvH Ha MOHTaXKHYI0 TMHENKY Knumna.

Co3gaHune mactep-Konum

Mocne 3aBeplueHna MOHTaXa, LIBETOKOPPEKUMMN 1 FpeianHra HeobxoanmMo 3KCNOPTUPOBATL OTPeaKTVPOBAHHbIN
maTepuan Ha cTpaHuue Deliver. Ha 3Ton cTpaHuLe BbIOMpatoT KNUMbl ANA 3KCNopTa, nx Gopmart, Koaek u
pa3pelleHne. DKCNopT Bo3moxeH B dopmaTax QuickTime, AVI, MXF 1 DPX ¢ nomouibto 8-6UTHbIX 1K
10-6uTHbIX KOogekos RGB/YUV, ProRes, DNxHD 1 H.264.

MopAAOK 3KCNopTa OTAENbHOrO Knna
War1. OtkpoWTe Bknaaky Deliver.

War2. Tllepenante kK okHy Render Settings B NeBOM BepxHeMm yriy cTpanuubl. [1ns napametpa Video
ycTaHoBUTe HacTpoiiky Single Clip. BoibepuTte dopmaT, Kogek 1 paspellerrie Bugeodaina. Hactota
KagpoB 0OblYHO onpedenaeTca HacTponkamn Project Settings. ECM HY»KHO 3KCNOPTMPOBATL
3BYKOBOE CONPOBOXAEHME, B HAaCTpOMKax Audio BbibepuTe onumio Export Audio.

War 3. BHacTpolikax File Boibepute Use Custom Filename. HaxkmmTe KHOMKY Browse v BbibeprTe MecTo
XPaHeHNA aKCnopTUpyeMoro dana 1 ero nma. Haxxmute OK.

War4. MoHTaxHas N1MHelKa SKCNopTYpyeMoro matepmnana byaeT nokasaHa BHM3y CTpaHuubl. lenkHuTe
KHOMKOW MbILLIV Ha MOSTOCE MPOKPYTKM MOA KNMMaMM 1 NepeTalyuTe ee K Hayany MoHTaxa. Haxxmunte
NpaBol KNaBULWeW MbIWW Ha NEPBbIA KAWM 1 B AMAN0OroBOM okHe BbibepuTe Mark In. MepeTawmnte
MOSIOCY NMPOKPYTKY K KOHLLY MOHTaxa 1 LEeNIKHUTE MPaBOM KNasuLWen Mblln Ha NOCeAHEM KiuMe.
BbibepuTte Mark Out.

War5. BepHutecbkRender Settings v Haxmute kHomnky Add Job to Render Queue. HacTpolikv peHaepuHra
6ynyTnobasneHb k Render Queue Ha NpaBol CTOPOHe CTpaHuubl. BoibepuTe Start Render, utobbl
HayaTb peHaepuvHr B Render Queue.

MNocne 3aBeplleHNA peHaepUHra OTKpOTe Nanky, ABaAbl WENKHUTE KHOMKOM MblLLIM Ha CO3AaHHOM Kiume v
NPOCMOTPUTE OKOHYATENbHYI0 BEPCUIO CMOHTUPOBAHHOIO MaTepuana.
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Mcnone3ynte SDI-kabenb ana nogknioyenns Blackmagic Cinema
Cameraunu Production Camera 4K yepe3 nopt BNC k nio6omy
SDI-yctpoiicTsy

MoHNTOPWHT ¢ nomoLbto HTepdenca SDI

Blackmagic Studio Camera nogaepxunsaet 3G-SDI, uTo No3BonAeT BbIBOAUTL HeCxaToe 10-6uTHoe 4:2:2
BMAEO Ha KOMMYTaToOpbl, MOHUTOPLI, SDI-yCcTpolicTBa 3axBaTa, BellaTesbHble BUAEOMUKLLEPD U ApYyrie
yctponcTea SDI.

Blackmagic Production Camera 4K nopaepxvsaet 6G-SDI, obecneunsas nogknwoyerve k SDI-moHnTOpY
n 4K-muKlepam, Takmm kak ATEM Production Studio 4K.

MopkntoueHme K BnaoeomMmKLiepam

Bbixon SDI no3sonaeT ncnonb3oBaTb Kamepy AnA NpOn3BOACTBA TeNEBU3MOHHOIo MaTtepurana. Boixog SDI
MOXHO MOAKIIOUNTL HENOCPEACTBEHHO K 3GVPHOMY BUAEOMUKLIEPY ANA paboThl BCTYAUU MM K ATEM Camera
Converter ana npeobpasoBaHua 1 nepefaun CUrHana no onTUYecKomy Kabemno Ha COTHU METPOB Mpu
MCNONb30BaHMN NePeABMKHbIX TeNEBU3NOHHbBIX CTaHLINNA.

Ecnu3anucb BeeTca c yacToTon 25unm 29,97 kaapoB/c, a BbIBOL NapamMeTpoB BMeCTe C cMrHanom SDI oTkntoueH,
10 BbIXOA SDI 6yneT ncnonbzosats dopmat 1080i50 1 1080i59.94 cooTBETCTBEHHO. DTO NO3BONAET PAbOTaTh
C 60NbWWUHCTBOM BUAEOMUKLLIEPOB, KOTOPbLIE MOAAEPKNBAIOT TONBKO GOPMaThl BHICOKOTO paspelleHns ¢
4epecCcTPOYHOW Pa3BepPTKOMN.

MNogknioyeHne K MOHUTOpam

MOHUTOPUHT Ha ycTpoitcTax ¢ SDI-uHTepdencom yaobeH B Tex Ciyuasnx, KOraa Henb3a UCnonb3osath KK-
ancnnen (HanpumMep, Koraa kKamepa yCTaHOBNeHa Ha ONepPaTOPCKOM KpaHe 1an Ha aBTomobune).

YT06bI M306paXKeHNe NOCTYNano Ha Bbixos SDI, HEO6XOAVMMO HACTPOUTL BbIBOA NapaMeTPOB C cUrHanom SDI
BmeHio Display Settings. CrHan 6ygeT cojepaTb pamMKu KafIpypoBaHWA, a Takke MHGOPMaLMIo O MapameTpax
3anvCK U HaCTPOWKax Kamepbl. ECIM HEOBXOAUM TONBKO KOHTPOSb M306paKeHUsA, MOXKHO OTKIIOUYWTb BbIBOS
3TWX NapaMeTPOB, UTOObI MOAYUNTL YNCTHIN CrHan SDI.

MoakntounTe Boixod SDI K COOTBETCTBYIOLIEMY MOHUTOPY ANA MPOCMOTPa HecKaToro 10-6UTHOro BMAeO nnwm
K Blackmagic SmartScope Duo 17 KOHTPONA GOPMbI CUrHana B pexrme peanbHOro BpeMeHu.
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MopKnioyeHwe K KOMMbIOTEPY BbIMOAHAETCA Yepes nopT
ThunderboltHa Blackmagic Cinema Camera unu Production
Camera 4K

KoHTponb ¢popmbl curHana npy nomowm Thunderbolt

Ecnu komnbloTep nog ynpasnenvem Mac OS X unn Windows nogaepxusaet texHonoruio Thunderbolt,
c ero nomouybto Blackmagic Cinema Camera unn Production Camera 4K npeBpaliyatotca B MOL{HbBIN
NHCTPYMEHT KOHTPONA dopmbl curHanos. MopT Thunderbolt Ha Blackmagic Cinema Camera Bceraa sbiBoauT
10-6uTHOE HecKaToe B1aeo B dopmate 1080p HD. Production Camera 4K BbiBoanT uepe3nopT Thunderbolt
TaKOW e curHan, kak uepes nHtepdeinc SDI: 10-6utHoe Braeo 8 popmate 1080p HD nnm cxxatoe raeo Ultra
HD 4K. 1ns koHTpona ¢opmbl cnrHana Ha Production Camera 4K BoibepuTe 3anuncs 8 popmate HD.

Blackmagic Camera Utility ycTaHaBnmsaet nporpammHoe obecneueHve Blackmagic UltraScope, KoTopoe
MO3BONAET KOHTPONIMPOBATh GOPMY CUIHaNa BO Bpems 3anuncu u socnpounssegeHns. C nomoubio Blackmagic
UltraScope MOXHO BECTU MOHWUTOPUHT MPAKTUYECKM BCEX MapaMeTPOB BUAEO, 3anucbiBaemoro Ha Cinema
Camera vnn Production Camera 4K.

Blackmagic UltraScope

o

Blackmagic UltraScope ob6ecneuvBaeT TOUHbIN KOHTPOMb GopMbl cUrHana yepes nopT Thunderbolt
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Blackmagic UltraScope — pexum Full Screen

Pa6orta ¢ Blackmagic UltraScope

0630p Blackmagic UltraScope

MporpammHoe obecneueHne Blackmagic UltraScope no3sonsaeT KOHTPONMpoBaTh GopmMy BMAEOCUTHANE,
noctynatouero ¢ Blackmagic Cinema Camera unu Production Camera 4K.

TpaanumMoHHble oCUMANOrpadsl, MCNOb3yemble B MOCTNPOW3BOACTBE U HA TENEBUAEHWN, ABMAIOTCA OYeHb
JOPOrVIMU M TPOMO3KMMM YCTPOMCTBAMMN, NMPU 3TOM OHU CMIOCOBHbI BBIBOAUTH HA IKPaH OJHOBPEMEHHO TOBKO
oanH napameTp. Blackmagic UltraScope aaeT BO3MOXHOCTb MCMOSb30BaTh LECTb CUCTEM A1 MOHUTOPUHTa
BCEX NAPAMETPOB BU/EO, ABMAACH MeaNbHbIM CPeCTBOM KOHTPOMSA CUrHaNa BO Bpems Cbemkn. C NOMOLbio
Blackmagic UltraScope MOXHO MrHOBEHHO OTOOPaXKaTb BCe M3MEHEHNA HACTPOEK KaMepbl.

[lna 3TOro AOCTaTOYHO BKIOUNTL KaMepy, MoAKMoUNTb ee K nopTy Thunderbolt Ha komnbloTepe 1 3anycTUTb
npwnoxenue UltraScope.

Tpeb6oBaHuA No ycTaHOBKe

[nsa paboThl ¢ MHTepdecoM NporpaMmmHoOro obecneveHus Blackmagic UltraScope Heobxoanm aucnnen ¢
MUHVManbHbIM pazpeternem 1280 x 800 nukcenel, 4Tobbl O4HOBPEMEHHO OTOOPaKaTb ABa MHAMKATOPA. Mbl
pekoMeHayeM MCnonb3oBaTth ancnnen ¢ paspewennem 1920 x 1200 nnm 1920 x 1080 nukceneir, KOTOPbIN
MO3BONAET BLIBOAMTb HA IKPaH Cpasy BCe WeCTb ANCINeEB.

MonHbIN NepeyeHb CUCTEMHbBIX TpeboBaHWi Anda ycTaHoBkM Blackmagic UltraScope cogepxuntca B pasgene
«Mopaepka» Ha cainte www.blackmagicdesign.com/ru/support.

Pexxunmbl otobpaxeHusa B Blackmagic UltraScope

B 3aBMCMMOCTHM OT yCNOBWI paboyero NnpoLecca 1 pa3pelleHna 3KkpaHa MOXXHO UCMONb30BaTb OAMH U3 ABYX
pexunmoB otobpaxkeHua. Pexxum Full Screen (MonHbiM 3KpaH) N03BONAET BBIBOAWUTL WECTb AUCMIEEB, @ PEXUM
2-up — [Ba gucnnes.

HacTponTtb pexximm oTobpaKeHnsa MOXHO B MeHio 'View'.

BbibepuTe pexum 'Full Screen' Ana BbiBofa BCex NapameTpoB. Ecnv Gnaxok Ans 3Toi onuun cHAT, byaeT
MCMOMb30BaTbCA PEXMM OTOBPaXeHNA ABYX AVCTeeB. bbiCTpoe NnepeknioyeHne Mexay pexxumamu Full Screen
1 2-up BbINOAHAETCA NPY NoMoLM KoMbuHaumm knasuw CMD-F (Mac OS X) unu CTRL F (Windows).

B pexunme 2-up view BblbepurTe NpaBbiv U NeBLI ANCMNEN, OTKPLIB MEHIO 'View' UK WENKHYB NPABOM KHOMKOW
MblilwK B okHe UltraScope. YcTaHOBKa BbINOAHAETCA NPy NOMOLM onumii ‘Left View' v 'Right View'.

Ecnn gucnnen HeobXoAMMO NOMEHATb MeCTamMK, BbibepYTE OAHY CTOPOHY U MCMOMb3YINTE AMA Hee TaKylo xe
HACTPOWKY, Kak ANA Apyron CTOPOHLL. Ancnnen nomMeHATCA MeCTaMm, MOTOMY YTO B PEXMUME 2-Up OLWH 1 TOT
e MHAVKATOP He MOXKeT 0TObpaxaTbCA OAHOBPEMEHHO C 0BEVX CTOPOH.


http://www.blackmagicdesign.com/ru/support
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Pexvm 2-Up

RGB-gucnnen

Tpebyemoe paspelueHue gucnnes 4is peXxmmoB oTo6pakeHns
= Pexum Full Screen: 1920 x 1200 vnn 1920 x 1080 nukcenei. ECIM MOHUTOP He NOAAEPKMBAET 3TN
paspelieHus, pexunm Full Screen bynet HepocTyneH.
= Pexum 2-up: muHrManbHoe pa3pelwerve 1280 x 800 nukcenei.

Avncnnen Blackmagic UltraScope

MporpammHoe obecneyeHne Blackmagic UltraScope naeanbHo NoagxoAnUT ANA NOAAEPXAaHWA 3a4aHHbIX
YypOBHEW BMAEO- N ayAMOCUIHana npu cbemke kamepon Blackmagic. 510 no3sonsaeT cozgaBaTb Cambli
KauecTBeHHbI LUdpoBOiN MaTepuan ana obpaboTku Ha dTarne NoCTnpoun3BoACTBa. KOHTPONb CUrHana
OCYLWeCTBAAETCA NPU MOMOLLM BEKTOPOCKONA, NapameTpoB RGB, rmcTorpammbl M MHAMKATOPA YPOBHSA 3BYKa.

RGB-aucnnen

RGB-gucnneit otobpakaeT KaHasbl KPAaCHOrO, 3e/1EHOMO U CUHETO LBETOB B M300PaXKEHWM, MONYUYEHHOM C
Kamepbl Blackmagic. bonee BbICOKMI ypOBEHb OJHOIO 13 KaHaNOB yKa3biBAET Ha NpeobnagaHne OTaenbHOro
useTa. Hanprimep, Ype3mepHO BbICOKMI yPOBEHb OAIHOTO LIBETOBOTO KaHaa CBUAETENbCTBYET O HEMPABUILbHOM
yCTaHOBKe 6anaHca 6enoro.

YT06bI MONYUMTb Kaflpbl B HEOOXOAMMOM LIBETOBOM KJltoue, C OOBEKTUBOM UCMOMBb3YIOT CBETOOGUALTP. B 3TOM
C/yYae NOBbIWLEHHbIA YPOBEHb KPACHOTO MOXKET ObITb HOPMaNbHbIM ABNEHWEM, OJHAKO HEOOXOAMMO CleinTb
3a TeM, UTobbI IpYrve LIBETOBbIE KaHasbl He UMENN CAIMWKOM HU3KUX 3HAUYEHWIA. DTUM Ke NPUHUMNOM CnefyeT
PYKOBOACTBOBATLCA W MPU MCMOb30BAHNM LIBETHBIX CBETOPUNBTPOB COBMECTHO C OCBETUTENBbHBIMU MPUBOPaMMU.
Jloboin «<addeKT», Co3AaHHbIN NPU CbeMKe Kamepor, MOXHO YCUAMTb NPY MOMOLLM BEKTOPOCKOMA U MHAMKaTOpa
RGB Ha cTagumu nocTnpoun3BoacTBa B cnucteme DaVinci Resolve.

RGB-ancnne no3sonaeT BUAETb 3aCBETKY MM 3aTEMHEHWE AeTanei B n300paxxeHnn, NonyYeHHOM C Kamepbl
Blackmagic. 3acBeTka cBeTnbix TOHOB OyAeT NPOABAATLCA B HAMUMN POBHOM FOPU3OHTANBHOM IMHWN Ha
otmeTke 100 IRE nnun Ha BepxHeM ypoBHe. 3aCBETKa BeeT K yTpaTe AeTanen n3obpaxxeHnsa, NO3TOMY eCiv Ux
HY>KHO COXPaHWTb, CieflyeT CKOPPEKTUPOBaTb OCBELLEHME NN HACTPOMKY IKCNO3NLMU. [TOMHWTE O TOM, UTO
npwv pabote 8 DaVinci Resolve MOXHO NErko M3MEHWTb LIBETOBYIO FraMMy, OfHAKO €C/IN B MePBOHaYanNbHOM
1300paKeHMM OTCYTCTBYIOT Kakmne-nnbo feTanu, X HeNb3A BOCCTAHOBUTL Ha 3Tane NOCTNPOM3BOACTBRA.
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BexkTopockon

.

[ncTorpamma

YpoBeHb 3ByKa

BekTopockon

BeKkTOpOCKON NCNonb3yeTcs And MOHUTOPMHIA LIBETOBOIO OanaHca 1 HaCbILLEHHOCTH CUrHara, MOCTYMAoWero ¢
Kamepsbl Blackmagic. Ecnv B curHane npeobnagaeT 3eneHbii LiBeT, OCHOBHaA YacTb MHOpMaLIMM 00 M306paxeHUK
ByneT cocpefjoTOUeHa B COOTBETCTBYHOLLEM CEKTOPE BEKTOPOCKOMaA. Koraa 1300bpaxeHue UMeeT HEMTPabHbIi
LIBETOBOW 6anaHc, HGOPMaLIMa paBHOMEPHO pacnpeaenaeTca BOKPYT LieHTpa.

LleHTp 3KpaHa BEKTOPOCKOMa COOTBETCTBYET HYNEBOW HAChILLEHHOCTW. Yem ganbliue npegmeT HaxoauTCsa oT
LeHTPa, Tem 6onee BbICOKUM ABNAETCSA NapaMeTp HaCkIWeHHOCTV. Hanpumep, npu paboTe ¢ 3e1eHbiM GOHOM
HYHO 00ECNeUNTb MaKCHMasbHO BbICOKYIO HACHILIEHHOCTb 3€/1€HOMO LiBETa AJ15 BbIMOHEHWS KaUeCTBEHHOMO
KEeWMHra Ui MacKMpoBaHua. BeKTOPOCKOMN NOMOraeT NoAAePKMBaTb MPUEMIEMbIV YPOBEHb HACHILIEHHOCTH
6e3 BbIXO/a 3a YyCTaHOBNEHHbIE FPaHNLIbI.

BeKTOpOCKON TaK»Ke MOXKHO MCMOMb30BaTb /1A NPOBePKM banaHca 6enoro npu paboTe C Kamepo Ha CbeMOYHOW
nnowagake. Ecnv ysennunts 6enbi npeaMeT 1 3anofHUTL UM Kaap, BeKTopockon byaeT oTobpaxaTb MaccuB
nHdopmaumn. Mpu npasunbHOM HanaHce 6enoro oHa byaeT paBHOMEPHO pacnpeaenaTbCA BOKPYT LEHTPA.
Mpv M3MeHeHUN HaCTPOEeK KaMepbl M300pa)eHVe Ha SKPaHe BEKTOPOCKOMa Tak»ke OyaeT MeEHATLCA.

lnctorpamma

fMcTOrpaMmMa ABNAETCA elle OfHUM CMIOCODOM MPOBEPKN OTTEHKOB M KOHTPACTa M300paKeHNA MPU MCMONb30BaHUM
kamepbl Blackmagic. Ha roprzoHTanbHon ocn oTobpakaeTcsa Anana3oH ApKOCTY, FAe IEBbI Kpai COOTBETCTBYET
uepHomy LBeTy (0414 10-61MTHOrO M306paxeHs), a Npasbliii Kpat — 6enomy (1023 ans 10-6UTHOro 306 paKeHNs).
3acBeTKa NoKasaHa Kak MHbopmaums, cocpefoTodeHHas okono oTMeTkr 1023. 3aTeMHeHMe NOKa3aHo Kak
nHGOpMaLMA, CoOCpenoToUeHHan okono oTMeTkM 0. V1306paxeHue C XOPOLWUM KOHTPacToM OyfeT CoaepxaTb
MHOGOPMALMIO, PACMONOXKEHHYIO BAOb BCEWM FOPU3OHTANbHOM OCH, B TO BPEMA KaK MPW HU3KOM KOHTpacTe
OCHOBHaA 4acTb MHGOPMaLMLM OyaeT HAaXOAUTHCA B CEPeAnHE OCH.

YpoBeHb 3BYyKa

3TOT AWCNNeEN NoKa3biBaeT ypOBEHb 3BYKa, BCTPOEHHOMO B BUAeocurHan Blackmagic Camera. [lga kaHana
BCTPOEHHOr0 3BYKOBOIr0O COMPOBOXAEHWA 0TobparkatoTcA B opmaTte dBFS nnmn VU. dBFS npeacTasnaet coboi
MHOWKATOP BCErO UMGPOBOro ayAMocurHana u 06bIYHO MCMONb3yeTCA B COBPEMEHHOM LIMGPOBOM 06OPYA0BAHMMN.
NHavkaTop VU nokasbiBaeT cpefHmMe YPOBHU CUIrHana, NpocT B MPUMEHEHMM 1 Yalle BCTpeYaeTca Ha
obopyaoBaHUN NpeablayLLero NoKoAeHUA.

[na KoHTponA ypoBHel ayano ncnonbsyetca nHavkatop VU. MakcvManbHbI yPOBEHb He JOMKeH 4OCTUMaTb
0 ob. Ecnv makcnmanbHbIn yposeHb npesbiwaeT 0 gb, nveeT mecTo neperpyska.

[PV NOMOLLYM 3TOTO AUCTNEA MOXHO TakXe KOHTPONMPOBaTh da3y 3ByKa 1 banaHc.
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D Blackmagic Camera Selup

Production Camera 4K

MopT Mini USB 2.0 Ha Blackmagic Pocket Cinema Camera
HaxoAMTCA BHYTPY GaTapeiHoro otceka

Ha Blackmagic Cinema Camera 1 Production Camera 4K nopt
Mini USB 2.0 HaxoanTcAa BHYyTpw oTceka ana SSD-aumcka

O6HoBNEHME NPOrpaMMHOro obecneuyeHna Kamepbl Ha Nnatpopme Mac OS X

Mocne 3arpy3ku nporpammuoro obecneuerus Blackmagic Camera Setup pacnakyiite dainn n gsakabl
LWenKkHWTe No 3HauKy .dmg. 3anycTute yctaHoswMK Blackmagic Camera Setup 1 cneayinte MHCTPYKUMAM Ha
3KpaHe.

O6HOBJEHME NPOrPAMMHOro obecneveHns Kamepbl Ha Nnatpopme Windows

lNocne 3arpysku nporpaMmmHoro obecneveHnsa Blackmagic Camera Setup 1 pacnakosku daitna noasmTCA
OKHO ycTaHoBLMKa Blackmagic Camera Setup. [Baxbl LWENKHUTE KHOMKOM MblLLIN MO 3HAUKY YCTaHOBLLMKA
¥ CneaymnTe MHCTPYKUMAM Ha SKpaHe.

Mocne 3aBepLIeHna YCTaHOBKM OTKpOKTe MeHio «[Tyck» 1 BoibepuTe «Bce nporpammel». NporpammHoe
obecneyerne gna kamep Blackmagic 1 pykoBoAacTBo No skcnnyaTaumm Haxogatca s nanke Blackmagic Design.

O6HoBNEeHME NporpaMMHOro obecneyeHns Kamepbl

ocne yCTaHOBKM Ha KOMMbIOTEP NOCneAHeN BepCcun NporpaMmmHoro obecneyervsa Blackmagic Camera
NoOKMUNTECH K KaMmepe € nomoLllbio kabensa USB. Ha Blackmagic Pocket Cinema Camera nopt Mini USB
2.0 pacnonoxeH BHyTpw baTapeiHoro otceka. Ha Blackmagic Cinema Camera 1 Production Camera 4K
nopt Mini USB 2.0 pacnonoxeH BHyTpu oTceka ana SSD-gucka.

[ina obHoBREHNA NporpammHoro obecneueHus 3anyctute Blackmagic Camera Setup 1 cneayinte MHCTPYKUMAM
Ha 3KpaHe.
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[1na pefakTMpoBaHnsa Gannos HemocpeacTBeHHO Ha SSD-avcke
1Cnonb3yiTe foK-cTaHumnio eSATA c noptom Thunderbolt nnu
coefuHNTENbHbLIN Kabens USB 2.0

HDM' LP@

YcTaHOBWTE KapTy NamaTi SD B CnoT KomnbloTepa Ana
MFHOBEHHOrO AOCTyNa K Bueodaiinam

PaboTa c parnamum, 3anncaHHbIMM Ha SSD-anck

MNopagok umnopta knunos ¢ SSD-ancka

War 1.
LWar 2.

War 3.

LWar 4.

LWar 5.

N3eneknte SSD-guck n3 Cinema Camera v Production Camera 4K.

MNopknounte SSD-OMCK K KoMMbloTepy nof ynpasneHvem Mac OS X unun Windows ¢ nomoLbio
AOK-CTaHUuuu c uHTepdeincom e SATA unn Thunderbolt (Hanpumep, Blackmagic MultiDock). SSD-
ONCK MOXXHO MNOAKMIOYNTb HEMOCPEeACTBEHHO K NopTy USB Ha KomnbloTepe yepe3 nepexoaHbii
kabenb eSATA-USB. PekomeHayeTcs ncnonb3osatb nHTepdenc USB 3.0, NoToMy YTO CKOPOCTH
USB 2.0 HegoCTaTouHO ANt 06paboTKM BUAEO B PEXMME PEANIbHOrO BPeMEHMU.

[Bax bl LLEeNKHWTE KHOMKOM Mbllwiv Mo SSD-ANCKY, 4Tobbl OTKPbITL CNMcoK parnnos QuickTime movie
1y Nanok, cogepxatnx dannsl CinemaDNG RAW. B3aB1MCMMOCTY OT BbIOPaHHOTO Crocoba 3anmcu
CTMINCOK MOXET coflepKaTb dannbl pa3Hbix OPMAaTOB, KOTOPbIE OYAYT yNOpPALOUYEHbI MO MMEHAM.

Tenepb dainbl ¢ SSD-AMCKa MOXHO MOMECTUTL Ha PAabOUNA CTON UAW APYTOM KECTKNA ANCK MPOCTbIM
nepeTackMBaHnem. ECTb Tak»Ke BO3MOXHOCTb paboTaTh C parnamm Ha SSD-amncke HenmocpeaCcTBEHHO
BNPUNOXKEHUAX ANA HeNMHenHoro moHTaxa. Mannsl B dopmate CinemaDNG RAW coxpaHaTca Ha
SSD-aunck kak oTgenbHble n3obpaxerna DNG ana kaxporo kagpa. [ockonbKy 3To OTKPbITbI GopmarT,
ANANPOCMOTPa BUAEOPAAa B BUe M30bpakeHnin RAW 2.5K nofoiaeT MHOrO MporpamMmmHbIX TPOAYKTOB.

Mepen oTknoyeHnem SSD-aMcKa OT KOMMbloTepPa PEKOMEHYeTCA BbIMONHNTL ero 6e3onacHoe
n3sneyexue B cucteme Mac OS X unu Windows.

PaboTa ¢ parnamu, 3anmcaHHbIMM Ha KapTy namaTtn SD

Noctynkdannam ProRes n CinemaDNG Ha kapTe namaTit SD BO3MOXeH NpK YCTaHOBKe KapTbl HEMOCPEACTBEHHO
BCNOT KoMMbtoTepa nogynpasnerHnem Mac OS Xunn Windows 1160 npy nomoLLm yCTpoNCTBa uTeHmA kapT SD.

War 1.

War 2.

War 3.

LWar 4.

3neknTe SD-KapTy 13 Blackmagic Pocket Cinema Camera v ycTaHOBUTE ee B COOTBETCTBYIOLMIA
CNIOT KOMMbIOTEPA MM YCTPONCTBO UTeHnA. ocTyn k SD-KapTe OCyLLeCTBAAETCA Tak Ke, Kak K BHeLHeMY
KECTKOMY ANCKY, HakonuTenio USB nnv gpyromy yCTpoNCTBY XPaHeHWA JaHHBIX, MOAKITIOYEHHOMY K
KoMMbloTepy.

[BaXkabl LeNKHWUTE KHOMKOW MblLlUM NO KapTe NamaATu SD, uTobbl OTKPLITE CNCoK Garnos QuickTime
movie nnnnanok, cogepxatinx darnsl CinemaDNG RAW. B 3aB1cMMOCTM OT BbIOpaHHOro cnocoba
3aMN1CK CMIMCOK MOXKET coflepaTb daitnbl 1 Nankm pasHbix opmMaTos, KOTopble ByayT ynopanoYeHsl
no MeHaMm.

Tenepb dannbl C KapTbl NAMATN SD MOKHO MOMECTUTb Ha Pabounii CTON MK APYTOM KeCTKU ANCK

NPOCTbIM NepeTacknmBaHeM. ECTb Takke BO3MOXHOCTb paboTaTb C parinamm Ha KapTe SD
HenocpeACcTBEHHO B MPUOXKEHMAX ANA HENIMHENHOTO MOHTaXa.

Mepen Tem Kak BbIHYTb KapTy namATi SD 13 cnoTa, peKoMeHayeTCA BbiNMOoNHUTL ero 6e3omnacHoe
n3sneyexve B cucteme Mac OS X unu Windows.



STan NocTobpaboTku

Name: lNew Project I
Default Event: | New Event 9-07-13 %]

Starting Timecode:  00:00:00:00

Video Properties: (_)Set based on first video clip

(&) Custom
| 1080pHD < || 1920x1080 = || 25p :)
Format Resolution Rate

Audio and Render Properties: (_|Use default settings.
Stereo, 4BkHz, ProRes 422
(=) Custom

o Channels:
AudoSample Rt
Render Format: | Apple ProRes 422 -

e | 06

HacTporku npoekTa B Final Cut Pro X

Co3paHwe HoBOro NpoekTa v Bbibop HacTpoek B Avid Media
Composer7

PaboTa c nporpaMmHbIM obecneyeHnem gpyrnx nponssogutenen

YT00bI BEINOAHWTB MOHTAK BMEO B IIOOOM APYTrOM MPUNOKEHWN, CKOMMPYITE KNWMbl Ha BHY TPEHHWIA/BHELIH WA
avck nnm RAID-maccumB, a 3aTem MMNOPTUPYITE X B MPOrpamMmMy. Knunbl MOXHO TakKe pefakTMpoBaTb
HenocpeacTBeHHO Ha SD-kapTe unu SSD-gucke. [InA 3T0ro MCNonb3yoT yCTPOMCTBO ANA UTEHUA KapT, BHELLHWN
agantep SATA nnu gok-ctaHumio SSD.

Pabota c Final Cut Pro X

YTobbl oTpenakTpoBath knunbl Apple ProRes 422 (HQ) 8 Final Cut Pro X, co3naiTe HOBbIM MPOEKT C TaKUMK
e HacTpoMKamy GopmMaTa 1 YacToTbl KAAPOB, KaK Y MMetoLeroca B1aeo. B 3Tom npumepe Mcnonb3yoTca
HacTponku ProRes 422 (HQ) 1080p25.

War1. 3anyctute Final CutPro X, nepeiiante Ha naHens Menu v BbibepuTe File/New Project. OTkpoeTcs
OKHO C HaCTPpOMKamMu NpoeKTa.

War 2. YkaxuTe nma npoekTa 1 Bkmoynte HacTponky Custom.

War 3. Ycranosute napametpsl Buaeo: 1080p HD, 1920x1080 n 25p.

War4. [ina Audio and Render Properties BbibepuTe Stereo, 48kHz 1 Apple ProRes 422 (HQ).
War5. Haxmure OK.

YTO6b UMNOPTUPOBATB KNWMbI BNPOEKT, NepeinanTe Ha naHens Menu 1 BbibepuTe File/Import/Media. YkaxuTe
Knunel Ha SSD-gncke nnu kapte namaTtn SD.

Terlepb KAMMNbl MOXKHO MOMECTUTb Ha MOHTaXHYO J'IVIHeVIKy nepeTackrBaHMeM.

Pa6oTta c Avid Media Composer

Yrobbl oTpenakTupoBath Knunbl DNxHD B Avid Media Composer 7, co3[1aiiTe HOBbI MPOEKT C TaKUMU Xe
HaCTPOMKaMmM GopmaTa 1 4acToTbl KAPOB, KaKy MMeloLeroca B1aeo. B aTom npumMepe ncnonb3yeTca HaCTpOKa
DNxHD 1080i59.94.

War1. 3anyctute Media Composer. OTkpoeTca okHo Select Project. HaxxmuTe kHonky New Project.
War2. BokHe New Projectykaxnte Ha3BaHue NpoeKTa.

War 3. [llepeignTe B packpbiBalolleecs MeHio Format v BoibepuTe 1080i/59.94.

War4. TllepenanTe B packpbiBatouleecs meHto Color Space 1 BbibepuTe YChCr 709.

War5. TllepengnTe B packpbiBatolleecs meHio Raster Dimension v BbibepurTte 1920x1080. Haxkmute OK.



VNl STan NOCTOOPAbOTKM

New Project

Name: BTV

Location: Documents v Browse...

General

Video Rendering and Playback

Renderer

Video

Display Format:

Audio

Display Format: Audio Samples

Capture

Capture Format

Cancel

Co3paHve HOBOrO MpoekTa v BbIbop HacTpoek B Adobe Premiere
Pro CC

War 6. Boibepute Tools>Background Services n HaxmuTe KHOMKY Start, ecnv GOHOBbIN CEPBUC eLe He
3anyuleH, 3atem HaxmuTe OK.

War?7. Ykaxute nanky media, B KOTOPYIO HEOOXOAMMO MMNOPTUPOBATL Galsbl.
War 8. BuibepuTte File>AMA Link..., ykaxuTe Garnel gns umnopta n Haxxmute OK.

Korga knunbl OTO6pa>KaPOTCF| B nanke media, X MOXXHO MOMECTUTL Ha MOHTaH(HyPOJ'II/lHeVIKy nepetacknBaHnem
N Ha4yaTb MOHTaX.

PaboTa c Adobe Premiere Pro CC

YTo6bl OTPEAaKTMPOBaTh kKNUMbl Apple ProRes 422 (HQ) nnn DNxHD B Adobe Premiere Pro CC, co3gante
HOBbIV MPOEKT C TaKMMM e HaCTPOMKamu GopmaTa 1 YacToTbl KaAPOB, Kak y MMeloLleroca Buaeo. B atom
npuUMepe NCNoNb3ytoTCA HacTponKkn ProRes 422 (HQ) 1080p25.

War1. 3anyctute Adobe Premiere Pro CC. B okHe Welcome Bbibepute Create New/New Project.
OTKpOeTCA OKHO C HAaCTPOMKaMM MPOEKTa.

War 2. YkaxuTe uma npoekTa. Haxxmute Browse, utobbl BbIOpaTh Nanky AN xpaHeHua npoekTa. [ocne
yKa3zaHua nanku Haxkmmte OK B okHe Welcome.

War3. TllepenanTe Ha naHenb Adobe Premiere Pro CC Menu, Bbibepute File/Import 1 yKaxute knunol,
KOTopble HeOOXOANMO OTPeaKTUPOBaTh. [locne 3Toro Knmnel Oyay T oTobpaxaTbca B OKHe Project.

War4. T[lomectute nepsbivt KNWM Ha 3HayoKk New Item B npaBoM HUXKHEM yrny OkHa Project. byget cozgaHa
HOBaA MOHTa)HadA NMHENKa B COOTBETCTBMM C HACTPONKaMK KNnna.

Terlepb KAMMNbl MOXHO MOMECTUTb Ha MOHTaXXHYO J'II/IH€I7IKy nepeTackrBaHMeM.

Pabota c Autodesk Smoke 2013

YTo0bbl 0TpeaakTnpoBaTh knunbl B Autodesk Smoke 2013, cozpaiite HOBbIN MPOEKT C TAKMMW XXe HaCTPOMKaMK
dopmaTa, rybuHbl LUBETa, BUAA PAa3BEPTKM 1 YAaCTOTbl KAAPOB, Kak y MMetolleroca sngeo. B 3Tom npumepe
MCNONb3YITCA HACTPOMKM KaAPOB, CHATbIX B dopmaTe ProRes 422 (HQ) 1080p25.

War1. 3anyctute Smoke. MNossutca okHo Project and User Settings. Haxxmute kHonky New nog
Ha3BaHWeM NpoeKTa.

War2. OrtkpoetcaokHo Create New Project. YkaxunTe nma npoekTa.
War 3. BpackpbiBatolemca meHio Bbibepute 1920x1080 HD 1080.
War4. [narnybuHbl useTayctaHosuTe 10-bit, ana Buaa pa3septkn — Progressive.

War5. M3 packpoisaloweroca merio Config Template Bbibepute 1920x1080@25000p.cfg.



ViVl STarn NOCTOOPaboTKN

Create New Project

16-bit FP Gre

Cache and Renders

Co3flaHne HOBOro NpoeKTa 1 BbIbop HacTpoek B Autodesk
Smoke 2013

LWar 6.
War 7.
Lar 8.

LWar 9.
LWar 10.
War 11.

[nanapameTpa Preferred Format octaBsTe HacTpoiiky ProRes 422 (HQ) 1 HaxmuTe Create.
Haxmute kHomky New nof 3aronoskom User.

MNocneToro Kak oTkpoeTcs okHO Create New User Profile, ykaxkunTte uma nonb3oBatens v HaxmmuTe
Create.

Koraa noBTopHO OTKpoeTca okHO Project and User Settings, HaKMuTe KHOMKY Start.
B naHenu meHio Boibepute File>Import>File n ykaxuTe dainnsl aona umnopTa.

Mocne Toro Kak Knunbl 6yayT oTobpakatbCsa B 61MONMOTEKE, UX MOKHO MOMECTUTb Ha MOHTaXHYI0
NIVHEKY NepeTackMBaHNEM W HAUaTb MOHTAX.



AVIRY YCTaHOBKa akCeccyapos

3anAcTHbIl pemerb Ana Blackmagic Pocket Cinema Camera

BapuaHT1

BapwaHT 2

MNeperocHom pemeHb and Blackmagic Cinema Cameran
Production Camera 4K

3anACTHbIV peMeHb

[na ynobHon nepeHockn Blackmagic Pocket Cinema Camera npeaycMoTpeH 3anAaCcTHbIN peMeHb,
BXOAALMI B KOMMIIEKT MOCTABKMN.

YT00bl YyCTAHOBUTH PEMEHD, MPOAEHBTE OfIUH KOHEL, Yepe3 OMpaBy B HUXKHEM Yy Kamepbl cripaBa oT XKK-
ancnned. Caenas nemio, KPEMKo 3aTAHUTE 3anACTHBIM PEMEHb.

ConHuesawmTHaa bneHpa

Blackmagic Cinema Cameran Production Camera 4K ocHallaloTca cCbemHon bneHaol And 3aLmTsl CEHCOPHOTO
3KpaHa OT COMHLa NPV CbeMKe B YCIOBUAX APKOTo CBETA.

COBMECTUTE CTOMOPHbIE BBICTYMbI M OCTOPOXKHO YCTaHOBMTE ONEH/Y Ha KaMmepy.
MopAnoK CHATUA GneHab

BapuaHT 1. Bo3bMuTe 6neHay 3a Bepx NocepeAnHe N OCTOPOXKHO U3BNEKUTE, He Aonyckaa nepekoca C
OLAHOW CTOPOHHbI.

Bapl/laHT 2. PaBHOMepHO pacnpenendaa gasneHne, OCTOPOXHO HAXMUTE Ha OOKOBbIe CTOMOPHbIE BbICTYTbI
M CH1UMUTE 6J'I€H,El,y. 3a|'|peLLLaeTCF| npunaratb ycuane T1oN1bKo C Oﬂ,HOI;I CTOPOHbI, MOTOMY YTO 3TO
MOXET MPUBECTN KMOBPEXAEHWIO CTOMOPHbBIX BbICTYMOB.

[NepeHOCHOW peMeHb
Blackmagic Cinema Camera v Production Camera 4K nocTasnsioTca BMeCTe C NepeHOCHbIM PEMHEM.

YTobbI YCTaHOBWTb peMEHb, MPOAeHbTE €ro KoHel Yepe3 MEeTaNINYeCKmin KpIoYOK Ha BEPXHE NaHe KaMepbl
n 3a¢MKcmpyMTe NPY NOMOLLM MNJTACTMACCOBOM 3aCTEXKN Ha Heo6xoummy}o OnnHy.



iviVIl \/CTaHOBKa akCeCcCyapos

HepxaTtenb ona Kamepbl

OnunoHanbHbln gepkatenb ansa Blackmagic Cinema Camera 1 Production Camera 4K nosgonseTt Bectu
CbHEMKY B YC/IOBUAX, KOTa OnepaTop A0MKeH ObICTPO NepemellaTbCa BMeCTe C Kamepoit. bnarofapsa Takomy
NPYCNOCOBNEHMIO MOXHO 0OeCNeUnTb BbICOKOE KaueCTBO KafIpOB B AMHAMUUHbIX YCIIOBUAX.

KpenneHue K Kamepe OCyLeCTBNAETCA C MOMOLLbIO PACMONOXKEHHbIX Ha HUXKHEN NaHenn pe3b00BbIX OTBEPCTUIA
ovameTtpom 1/4 gonma.

T




IVIGE PerynpoBOYHbIe MPOKaAKM Ana banoHeTa PL

YTo TaKoe perynmpoBoYHas NpoKiaaKa?

Mpoknaaky Blackmagic npeactasnaioT OO0 ANCKM Pa3NMYHOM TONWLMHbI, KOTOPbIE MO3BONAIOT PErynpoBaTh
paccToaHve mexay obbektnsom PL u matpuuein PL-mopenein kamepsl Blackmagic. 310 paccTosHne 0bblUHO
Ha3bIBaIOT PaboUMM OTPE3KOM UMK 3aAHUM GOKYCOM. B 3aBMCUMOCTH OT CpOKa CIyKObl 0O6BEKTUBA 1 YCIIOBUIA
CBHEMKM OHO MOXKET He3HaumnTeNlbHO MeHATbCA. Ha Kamepe Blackmagic ¢ kpennennem PL 3agHnin GOKYC MOXKHO
CKOPPEeKTNPOBaTb C MOMOLLBbIO MPOKIAA0K.

MpoKnafKW yCTaHaBAMBaIOT Mexay KpenneHnem PL v Kopnycom Kamepsl, 4Tobbl pacCTosHMe OT 0ObeKTa 40 MaTpULbl
COOTBETCTBOBANO HOKYCHBIMMETKaM Ha 00beKTHBe. PL-Mofeny kamepsl Blackmagic nocTaBnsoTca cycTaHoBNEHHON
npoknagkon 0,50 Mm. Habop perynnpoBoUHbIX NPOKIAL0K PAa3HOW TOMLMHBI MOXHO NPYOBPECTH Y MECTHBIX
avnepos Blackmagic Design. TonuwyiHy NpoknaaKku BbI6KMPatoT MCxoas 13 TpeboBaHW MO KOPPEKTUPOBKE.

YTo6bl YCTAHOBUTL PEryNMPOBOYHYIO MPOKNAAKY Ha Kamepy Blackmagic ¢ 6aioHeTom PL, noTpebyeTca
OVHAMOMETPUYECKUI KoY C MaKCUManbHbIM MOMEHTOM 3aTaxKn 0,45 Hem, a Takxke wecTurpaHHble kmoyu 2,0

MM 1 2,5 MM.

CHATWe 1 3amMeHa banoHeTa PL

Lar 1. War 2.

MomecTuTe Kamepy Blackmagic Ha uncTyo ycToinumByto Cnomolblo WeCTUrpaHHOro Knoya 2,5 MM oTKpy TUTe
NOBEPXHOCTb U CHUMUTE OOBEKTUB UV MbINe3aLLUUTHYI0 WeCTb KpenexHbIX BUHTOB baoHeTa PL. [lns goctyna
KPbILLIKY. B TakoM B1fie CTEKNAHHbBI QUIBTP MaTPULibI K 9TUM BUHTAM MHOTAa HeOOXOAMMO MOBEPHYTb
He 3alliulleH OT BHelWHero BO3AeNCcTBMA, NO3TOMY burKcrpylollee KonbLO MO YaCOBOW CTpesike Uan

BaXXHO 0becneunTb ero MaKCUMaNTbHYIO YACTOTY. npoTnB Hee.

War 3.
OCTOPOXKHO CHUMUTE BaNOHET C Kopnyca Kamepbl.
[oONOXNTE BUHTbI PAJOM C 6aIOHETOM.



WYY PerynupoBOYHble MPOKNaaKM And banoHeta PL

CHAaTne 1 3ameHa bamoHeTta PL

LWar 4.
3anoMHUTE NONOXeHWe YCTaHOBNEHHOM NPOKNaAKM
0,50 MM C LLeHTPUPYIOWNM WTUGTOM B NONOKeHNN «11
4acoB».

War 7.

HacaguTe wecTb KPEMneXHblX BUHTOB, 4YTOOMI
obecneynTb CONPUKOCHOBEHNE C KDOMKOW baitoHeTa.

War 5.

CHUMWTE YyCTAHOBNEHHYIO MPOKNAAKY ¥ 3aMEHUTE ee
NPOKNAaAKON HeOOXOANMOW TOMLLUMHBI, YTOOBI GOKYCHbIE
MeTKM MPaBWIbHO OTPaKanu ¢OKYCHOe pacCcToAHMeE.

LWar 8.

cnonb3ya AMHAMOMETPUYECKMI KIKOY, MOBEPHUTE
BMHT A Ha OAVH NOJMHbIN 0060POT, 3aTeEM NOBTOPUTE
aHanoruyHoe gencteune gna suHtos B, C, D, En F.
[lpofonanTte 3aTArMBaTb BUHTHI B YKa3aHHOMN
nocnefoBaTenbHOCTM MO OAHOMY 0060pPOTY A0
NOCTUXEHMA MaKkCMManbHoro momenTa 0,45 Hem gna
KaXJoro 13 Hux.

War 6.

MomecTnTe 6aoOHET Ha KOpPMNyC Kamepbl Takum
06pa3om, UTobbl yCTaHOBOYHOE OTBEPCTME COBMANO
CLUEHTPUPYIOWMM LWUTUGTOM B NONOXKEHNM «11 4acoB».



Vil SaMeHa BeHTUIATOPA

3ameHa BeHTUATOPA

Blackmagic Cinema Cameraun Production Camera 4K ocHalleHbl BEHTUAATOPaMU, KOTOPbIE MCMOSb3YIOTCA
Ansa oxnaxpgeHus. ECnm BeHTUNATOp He paboTaeT wiv 13[aeT HEeMPUBbIUHBIA 3BYK, BLIKIOYMTE KaMepy ©
obpatutech B Cnyx6y noanepxku Blackmagic Design o1 3aka3a 3ameHbl. Bo n3bexaHne nospexaeHns
Kamepbl NPy OTKPLITUM KOPMYyCa HEOBXOAMMO UCMOMb30BaTb aHTUCTATUYECKUIA PEMEHD.

MopAnoK 3amMeHbl BEHTUATOPA

LWar 1.
War 2.

LWar 3.

LWar 4.

LWar 5.

LWar 6.

BbikntounTe KaMepy 1 OTKNoYnNTE BCE BHELWHNME Kabenu.

MNepeBepHUTE KaMepy VY MOMECTHTE ee Ha POBHYH MOBEPXHOCTb CEHCOPHbBIM 3KPaHOM K cebe, UToOb!
OTBEpPCTVE ANA YCTAHOBKM Ha WTaTUB ObINO CBepXy. Hangnte MeTannmueckyio naHesnb C HAAMMCbIo
Fan. 3Ta naHenb ABNAETCA KPbILIKOW BEHTUAATOPHOrO 610Ka B kKamepe. C nomolbio oteepTku Phillips
(pa3mep 01) OTKpyTUTE UeTbipe BUHTA. Ha BUHTHI HaHeCeH Pe3bOOBOI repMeTUK, MO3ITOMY AN 1X
OTKPYUMBAHNA HEOOXOAMMO MPUAOKUTL JONONHUTENBHYIO C1Ily. COXPAHUTE BUHTDI.

OCTOPOXHO NOAHUMUTE BEHTUAATORHbIN ONOK BBEPX U M3BEKMTe ero 13 kamepsl, HE Hapywas
LleNIOCTHOCTM MPOBOOB, COeANHEHHbIX C KOPMYCOM Kamepbl. [1p1 HapyLeHW LeNOCTHOCTH STUX
NPOBOAOB HEOOXOAMMO 00PATUTLCA B CEPBUCHDIN LieHTp Blackmagic Design, Tak kak MecTo vix
NOAK/OYEHWA HAXOAMTCA BHY TP KOpMyca.

BozbmuTe 06ermMn pyKamm 6enblii N1aCTUKOBbLIV pas3bem, MCMOMb3yembli AnA COeAMHEeHNA MPOBOAOB
BEHTUAATOPHOrO 6/10Ka. NOTAHKTE pa3bem B pa3Hble CTOPOHBbI, He 4OMYCKaA HAaTAXKEeHNA NPOBOAOB
Kopnyca. Tenepb CTapbif BEHTUAATOPHbIN 0K MOXHO Y TUAN3MPOBATD.

CoeanHuTe 6enbiii NNacTUKOBbI pa3bem C MPOBOAAMM HOBOTO BEHTUAATOPHOIO 6/10Ka. YCTaHOoBKTE
670K Ha NpexHee MecTo HaANUCbio Fan BBepX. BEHTUNATOPHbIR HNOK MOXKHO YCTaHOBWTb TONBKO B
OLHOM NONOXKEHMW. 3aKpennTe NaHeNb, 3aKPyTUB YeTbipe BUHTA.

BkniounTe kamepy. M3 BEHTUAAUMOHHbIX OTBEPCTUI JOMKEH MOCTYMNaTb HEGOMbLLIOW MOTOK BO3AYXa.



AVIRSH [ |OMOLLb

Kak nonyunTb NOMOLLb

Cambllt BbICTPbIM CNOCO6 NONYUUTL MOMOLLb — 0BPATUTLCA K CTPaHMLIAM NOAAEPKKM Ha caiTe Blackmagic
Design 1 NpoBepwuTb HanMumne NOCNEAHMX CMPaBOYHbIX MATEPUANIOB MO Kamepe.

CrpaHunubl nopaaepku Ha cante Blackmagic Design

MocnegHWe BepCcun PyKOBOACTBA MO KCMAyaTauum, NporpaMMHoOro obecneyeHmsa v AONOAHUTENbHYIO
MHOOPMALIMIO MOXHO HalTK B LeHTpe noaaepxku Blackmagic Design Ha cTpaHuue
www.blackmagicdesign.com/ru/support.

O6paLueHue B Cnyxby nogaepxku Blackmagic Design

Ecnm npy NOMOLWM AOCTYMHBIX CMPABOYHBIX MAaTEPMANOB PeWnTb NPObeMy He YAanoch, BOCNONb3ynTech
dopmoit "Send us an email" Ha CTpaHWLIE NOAAEPKKIM ANA OTNPABKM COOOLLEHNA. MOXHO TakKe MO3BOHUTH
BOnMKalwee npeacTasnTenscTso Blackmagic Design, TenedoH KOTOPOro Bbl HalAeTe B pa3aene NoaLep KKK
Ha Halem Beb-caiTe.

MpoBepKa 1cnonb3yeMoin BepCun NPorpammMHOro obecrneyeHus

YT06b1 y3HaTh Bepcuio Blackmagic Camera Setup, yCTaHOBNEHHYIO Ha BalleM KOMIMbOTEPE, OTKPOWTE OKHO
About Blackmagic Camera Setup.

* Ha komnbloTepe ¢ onepaLmnoHHol cuctemort Mac OS X otkpolite Blackmagic Camera Setup B nanke
«MpunoxeHus». B meio Boibepute About Blackmagic Camera Setup, Utobbl y3HaTb HOMEP BEPCHN.

* Ha komnbloTepe c onepaLmoHHol cuctemort Windows oTkpoiiTte Blackmagic Camera Setup 8 MeHto
UK Ha 3KpaHe «[1yck». B meHto «MomolLb» BbibepuTe About Blackmagic Camera Setup, 4to6b
y3HaTb HOMEp BEpCUM.

3arpyska nocnegHvx Bepcuii NporpammHoro obecrnevyeHus

Y3HaB yCcTaHOBNEeHHY0 Bepcumio Blackmagic Camera Utility, neperiante B ueHTp noaaep»ku Blackmagic Ha
CTpaHuue www.blackmagicdesign.com/ru/support, 4To6bl NPOBEPUTL HaNMUMe 0OHOBNEHNI. PekomeHayeTcA
BCErza 1Crnonb3oBaTh NMOCIEAHIO BEPCUIO MPOrpamMMHOro obecrneyeHns, OAHaKko O6HOBMEHWe NyyLle BCero
BbINOMHATb MOC/IE 3aBEPLIEHVIA TEKYLLEro NPOeKTa.

3ameHa akKyMynaTopHon 6atapen

Blackmagic Cinema Cameran Production Camera 4K KOMNNeKTy0TCA BCTPOEHHBIMM BaTapeamu, KoTopble
He noanexar obcnyKusaHwio. ECnv 6atapes HyXAaeTcs B 3aMeHe, ee He0OXOAMMO OTNPABUTL B GNVXaNLLIWiA
cepBUCHbI LeHTp Blackmagic Design. 10 OKOHUYaHMK CpOKa rapaHTUIAHOrO 0OCYKMBAHUA NPU 3aMeHe
6aTapen B3MMaeTCa CEPBUCHBIN COOP B pa3mepe ee CTOMMOCTH, TPY03aTPaT U PAaCcXO[0B Ha JOCTaBKY. Afpec
[N OTNPABKM Kamepbl, Npasuia 6e30MacHON YNakoBKM 1 CTOMMOCTb 3aMeHbI B BalLE CTPaHE MOXHO y3HaTb
B Cnyx6e nogaepxku Blackmagic Design.


http://www.blackmagicdesign.com/ru/support
http://www.blackmagicdesign.com/ru/support

449 NEIEEIZS

OrpaHnyeHHasa rapaHTua Cpokom 12 mecsaues

Komnanusa Blackmagic Design rapaHTvpyeT oTCyTCTBME B AAHHOM M3aenuu fedekTos matepuana u
NPOV3BOACTBEHHOIO bpaka BTeueHvie 12 MecALeB C AaTbl NPOAAKKM. EC BO BpeMs rapaHTUIHOMO CpoKa byayT
BblABNeHbl fedekTsl, Blackmagic Design no cBoemy yCMOTPEHWIO BbINOMHWT PEMOHT HEWMCNPABHOIO U3aenns
6€e3 onnaTbl CTOMMOCTY 3anyacTell v Tpy03aTPaT UM 3aMEHNUT TaKoe U3AeSne HOBbLIM.

YTO6bI BOCMONBb30BATHCA HACTOAWEN rapaHTMen, noTpebuTens 06A3aH yBefoMnTb Komnanuio Blackmagic
Design o gedeKTe 40 OKOHUAHWA rapaHTUIHOIO CPOKa 1 06eCNeunTb yCIOBYMA ANA NMPEAOCTABNEHNA HEOOXOANMBIX
ycnyr. [loTpebuTtenb HeceT OTBETCTBEHHOCTb 3@ YNakoBKY M AOCTaBKY HEVUCTMPABHOTO U3AENNA B COOTBETCTBYIOLLMI
CepBUCHbIN LieHTp Blackmagic Design ¢ onnaton noutoBbix pacxoaoB. [oTpebuTens 06sA3aH onnaTuTb BCe
PacXofbl MO AOCTABKE M CTPAXOBAHMIO, MOLWVHbI, HANOMW W MHble COOPbI B CBA3M C BO3BPATOM U3[eNNA BHE
33BMCUMMOCTU OT MPUUMNHDI.

HacToslana rapaHTnA He pacnpocTpaHAeTCA Ha fedeKTbl, 0TKa3bl U MOBPEXAEHNA, BO3HMKLLME B pe3y/bTaTe
HeHaAnexallero MCrnonb3oBaHNA, HENPaBWIBHOMO YXoAa Uan o6cnyxmneanna. Komnanua Blackmagic Design
He 06A3aHa NPeAOCTaBAATL YC/IYTM MO HACTOALEN rapaHTHM: a) ANA YCTPaHEHNA NOBPEXAEHI, BO3HMKLLIMX B
pe3ynbTaTte AENCTBUIN MO YCTaHOBKE, PEMOHTY UM OOCAYKMBAHWIO M3AENNA INLAMU, KOTOPbIE HE ABAAIOTCA
nepcoHanom Blackmagic Design; 6) Ans ycTpaHeHWA NOBPeEXAEHNI, BO3HMKLWNX B pe3ynbTaTe HeHaanexallero
MCMONb30BaHWA UM NOAKMOUEHNA K HECOBMECTUMOMY 000PYAOBAHMIO; B) ANA YCTPAHEHNA MOBPEXAEHU
nnu fedeKToB, Bbi3BaHHbLIX MCNOMb30BAHMEM 3anyacTel Unu MaTepranos APYrvx NPOV3BOANUTENEN; ) ecu
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C EFO 3KCMNIYATALIMEN.
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